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¢Quieres ir al cine?

¢Quieres tiempo?
¢Quieres compaiia?
¢Quieres estilo?
;Quieres accion?
¢Quieres diversion?
¢Quieres amigas?
¢Quieres amigos?
¢Quieres salir?

¢Quieres entrar?
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Editorisl

a lo dicen nuestros abuelos «hacerse

mayor es ley de vida». Las posibili-

dades de las consolas PlayStation,

tanto si hablamos de PSane como de
PS2, no paran de crecer.

La hermana mayor, la consolidada PSorne,
evoluciona hacia la movilidad, tan de moda en
estos dfas. Por eso, este mes hemos recopilado
en un extenso reportaje de 11 paginas las dis-
tintas opciones disponibles a la hora de adqui-
rir una pantalla para nuestra consola, ademas
de incluir fichas con sus caracteristicas técni-
cas y los datos de contacto. De momento, en el
territorio espafiol, Thrustmaster y Netac han
sido los primeros en lanzarse con este periféri-
co. Y no seran los (inicos; estamos seguros de
que el catalogo se ampliara poco a poco.

Y mientras PSone se perfecciona, su joven
hermana PS2 madura lentamente. Aparte de
haberse convertido en un dispositivo de entre-
tenimiento para toda la familia, sus posibilida-
des aumentan con cada dia que pasa. Al
menos en Japon. Los usuarios nipones de este
soporte ya podran navegar por Internet y
enviar mensajes de correo electrénico. Un
acuerdo entre una compafiia estadounidense y
otra japonesa hara posible este suefio tan
anhelado por millones de jugadores de
PlayStation en todo el mundo. Como ya sabia-
mos, parece ser que la utilidad principal del
navegador serd acceder a sedes web sobre
contenidos de los titulos, ademas de poder
jugar en red. Seguiremos de cerca la experien-
cia japonesa con la esperanza de poder tener
pronto algo parecido entre nosotros.

La Electronic Entertainment Expo, la feria
mas importante sobre videojuegos del mundo,
serd otro de los temas gue seguiremos con
atencién. Como en las (ltimas ediciones, ten-
dré lugar en la ciudad de Los Angeles a lo
largo de este mes de mayo. En un afio que ha
sido calificado por muchos como de transicion
en cuanto a lanzamientos, serd interesante ver
qué nos ofrece esta ineludible cita con el esca-
parate de videojuegos mas extraordinario del
planeta. Tendréis una completa crénica de todo
lo acontecido alli en cuanto volvamos. B

Monica Bassas

PD: ;Qué os parece la portada de este mes?
Mandadnos un mensaje de correo electrénico con

! vuestra epinién a playstation@mcediciones.es
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Minipantallas PSone. . . ... 028

¢ Tienes los rifiones destrozados de transportar el televisor de tu
cesa a otra habitacion? ;Cada vez que quieres jugar hay alguien
en el comedor que no te deja concentrar en el juego? Ahora tie-
nes la solucion. Comprate una minipantalla

El sigilo de
los corderos. . ....... 050

Una ovejita, dos ovejitas, tres ovejitas, cuatro ovejitas... Tu
pasatiempo nocturno preferido para conciliar el suefio se pre-
senta, ahora, en forma de videojuego. Eres un lobo y tu mision
es secuestrar el mayor nimero posible de estos entrafiables ani-
malitos. Sam, el perro ovejero, no te lo va a poner facil

Evil Dead: Hail to the king. . 080

Si te gustaron las tres peliculas, el videojuego te va a encantar.
Pero no te duermas en los laureles, esos zombis van a por ti,
Enchufa tu sierra eléctrica y cargatelos

ContenideCD. ......... 111

{Atencion a los deportistas! Este mes nuestro CD va repleto

de accion. Mat Hoffman's Pro BMX nos aparta una primera

racion de bicicleta. Con Tony Hawk's Pro Skater 2 seremos

los reyes del monopatin y con Ready 2 Rumble Aound 2 prac-
ticaremos el juegos de piernas. Si aln os quedan fuerzas para
continuar, no os perdéis el resto del CD de este mes.

PASA A LA PAGINA SIGUIENTE )
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Reportaje minipantallas

El tamafio si que importa; lo mini esté de moda

oUMARIO =

NOMERD 53

Ppsiation

pagina 62 |

: Master of Bush:do (PS2)

| Uno de los rnejur‘es juegos de lucha que hemos visto en siglos

PROYECTOPL AY
Technomage ....024

Magos y tecnologia se mezclan en este JOR de
los alemanes Sunflowers

lego Island 2 .......026

Una estrafalaria aventura en 3D basada en los
famosos juguetes infantiles que te transportara
a tus anos mas tiernos e inocentes

«Podriamos
pasarnos horas
cantando las
excelencias de
su imponente

aspecto»
GUAKE i

PAGINA D58

Fatal Fury:
Wild Ambition

Furia fatal y ambicion salvaje para un beat'em up
en 20

Mat Hoffman’s
ProBMX ..........041

Activision cambina el motor de Tony Hawks con
las bicis BMX

Rugrats en Paris .....044

¢Qué pueden hacer un grupo de mocosos con
panales en la Ciudad de la Luz? Ufffff, no te lo
puedes imaginar...

Samurai Showdown:
Warriors Rage ......046

Un beat'em up de samurais con katanas

Rughy 2002 (PS2) ... .072

Pues eso: rugby. Pero del afic que viene

Unlfled

9' m
00!
002
003
004
005
004
007
008
009
010

m MTV MUSIC GENERATOR 2

I4vEtRR000Ullsssase

Cuestion de tamafio .. .028

El tamafio si que importa y, a veces, cuanto
mas pequefio, mejor
. .030

Y el balido continia
Podria ser el titulo de la segunda parte de £
silencio de los corderos pero en Looney Tunes:
Perro & Lobo los corderos son ovejas,
Hannibal Lecter es Lobo y Clarice Starling es
Perro

RUGRATS EN PARIS

MTV Music
Generator 2 (PS2) ... .073

Para muisicos, melémanos y otros amantes de
la misica

Extermination (PS2) .. .074 Wa Sels

Descubre un nuevo género: panica y accion. Te
van a temblar hasta las cejas

Half-Life (PS2) ......076

El mejor shooter en primera persona del mundo
para la negra de Sony. No te lo puedes perder

00:00:00 00::22

«Gomparada con
Kengo, Tigre y
Dragén es un merg
ensayo sobre
cultura oriental»

KENGO: MASTER OF BUSHIDO
PAGINA Ot
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Nao tengas miedo... jten panicol

REVIEWS

Quake Il
Revolution (PS2) .....058

Armas a gogd en este gran shooter en prime-
ra persona de EA

Zoe: Zone of
the Enders (PS2) ... .060

Tiene casi todo lo que querrias que tuviera un
videojuego. .. jincluso la demo de Metal Gear
Solid 2 ¢Alguien da mas?

Heroes of Might
& Magic (PS2) ......061

300 funde rol y estrategia para la negra de
Sony

Kengo, Master
of Bushido (PS2) . ... .062

Més que un beat'erm up se trata de un japonés
medieval'em up

MDK 2
Armageddon (PS2) ... .064

Unos repugnantes y peligrasos robots estan
dispuestos a acabar con la paz [¢pero existe
eso?) en nuestro planeta. ;Vas a dejarles?

Evergrace (PS2) . . ... .065

Grandes dosis de rol abstracto

Winback:
covert operations (PS2) .066

Operaciones de alto riesgo en PlayStation2

Formula One
2001 (PS2) ........068

El Gran Premio de Formula Uno te esta espe-
rando, Jte apuntas?

Star Wars:
Starfighter (PS2) . ... .070

La Guerra de las Galaxias se libra en
PlayStation2. Prepérate para la lucha y... que
la Fuerza te acompafie

All Star
Basehall 2002 (PS2) . . .071

Agarra el bate, sjlstate la gorra, escupe en el
suelo, haz unas cuantas sefas y... jstrike!

Evil Dead:
Hail to the King .. ... .080

Prepérate para una carniceria sin igual, blan-
diendo tu sierra mecanica contra hordas de
vomitivos zombies

Virtual Kasparov . ... .083

Ajedrez de categoria

Submarine Commander .083

ilnmersitn! jAbajo periscopio!

The Simpsons
Wrestling ........ .084

Los chalados de Springfield ya tienen su propio
juego: un festival de golpes desenfrenados en
el que esta panda de amarillentos compite

por el titulo al més tarado

NBA Hoopz .........087

Baloncesto en PSone

Toy Story Racer ......088
Los juguetes més veloces de PSone meten pri-
mera. jBue no se te escapen!

Formula One 2001

Preparate para volar

Pipemania 3D .......00

Tuberfas a la mar...

El Mafiana
Empieza Hoy . . . . .006

Los robots ya no son cosa de peli-
cula de ciencia-ficcion; estan llaman-
do a tu puerta

Loading ........008

Concurso
Formula One 2001 .018

Concurso
Moto MBK .....048

Planeta PS2 . ... .057

Un paseo por el espacio sideral

Otros Limites . . . .092

Abre las fronteras de tu mente

Periféricos .....094

Coge el mando: el poder es tuyo

Suscripcion . ... .096

Concurso Manager
de Liga 2001 . . . .098

Top Secret . .....100

Los mejores golpes de WWF
Smackdown 2

Nimeros
anteriores ......107

Feedback ... ....108

Practica el carting, lo Ultimo en
deportes

Espacio CD .....111

Dedicale un momento. No te arre-
pentiras

¥ Espacio CD

== g
;’.ﬁé. Lo ditimo en
. demos te esta

esperando

MAT HOFFMAN’S
'PROBMK e

Si tl supieras lo que se puede hacer encima de una

bici...

'DBNER2 e

Persecuciones y accion en la dulce Habana, la hortera

| Las Vegas, el caluroso Rio...

WHO WAI\ITS',T[I BE A
MILLIONAIRE?  jucase.

Lee bien las preguntas, no dejes que el presentadon te

| ponga de los nervios y no malgastes los comadines

 LEGEND OF DRAGDON sz

<Mejar o peor que FFVIIP ;Diferente o igual?

| Compruébalo ti mismo

' TONY HAWK'S
. PRO SKATER 2 e

| Acrobacias sobre monopatines

| Fuegos artificiales en tu Play

' READY 2
| BRI 2 iR

= P
| Subete al cuadrilatero vy... jcorre!

AR ,

| Y riete tu de Top Guny sus aviones de juguete

' WWARRIORS OF MIGHT
By ,
NER
LA PAGINA 111
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¢SERAN LOS JUEGOS MAS
HUMANOS QUE LOS HUMANOS?

(@ Loz enemigos més reslistss que hayss visto nunce
@ Intersccitn con los Juegos & dos bandss

® Oponentes de IA capsces de sprender

© sAcsbard ls IA medoreds con los Juegos on-line?

EN BUSCA DE
LA INTELIGENCIA

Muy pronto te encontraras metido de lieno en el fragor de una hatalla y te
costara lo tuyo diferenciar a los oponentes humanos de los enemigos genera-
dos por la maguina.

Las mentes mas britlantes del mundo se estan dejando 1a piel en los laboratorios
de alta tecnoloaia de todo el mundo no para encontrar Una cura para el cancer o
para desvelar los misterios del universo, sino para asegurar a los futuros jugado-
res una Inteligencia Artificial (1A) espantosamente realista

GUERRAS DE ROBOTS

Algunos de los lnvestigadores mas destacados de Sony y Namco estan involucra
das en la liga de fiuthol A1BO, programando equipos de robots de cuatro patas
para que jueguen a futbol los unos contra fos otros. No obstante, no solo las
companias de juegos estan creando robots que reaccionan ante {a gente y'su
entorno. Los laboratorios de investigacion de A mas importantes del mundo par-
ticipan cada afio en un acontecimiento llamado Robocup, en el que equipos de
robots luchan en un terreno del tamano de una mesa de ping-pong, y es a cemple-
jidad de la programacion la que asegura 1a victoria. Los robots, cada uno con su
propia unidad de pracesamiento, calcutan la posicion de fa bola, de los oponentes
v de los companeros de equipo antes de realizar un movimiento predeterminado,
como guardar la pelota o bloguear un atague

&Y gue tiene Lodo esto que ver con el precio de los microchips? Pues bien, el
resuitado de esta programacion €3 una serie de movimientos que, cuando se tras-
ladan a los videojuegos, podrian significar que las maguinas realizasen operacio-
nes o movimientos gue serian imposibles de diferenciar de fos movimientos de los
humanos. Un avance de este tipo podria llegar a cuestionar la importancia real de
{nternet en el futuro de los juegos. Despues de Lodo, sl tu oponente actia igual
que un humano, jpara qué necesitas a un oponente real?

QUE CARATIENEN ALGUNOS

Ademas, los técnicos del [nstituto Tecnologico de Massachusetis (MIT) han cons-
truido robots gue respondent a expresiones faciales. Incluso han construido una
mascara de goma con forma de cara que sonrie cuando Lo sonries. Eso significa
que, con 1a ayuda de una webcam, podriamos interactuar de una forma extraordi-
fnaria con persanales generanos por magquinas. Las pesibies aplicaciones para [os
JOR, en los que te encuentras cara a cara con un montén de individuos, son las
mas evidentes. Plensa tan s6lo en camo seria el nivel de inmersion en un juedo en
el que tuvieras que transmitir emociones con to eara y no solo con tus dedos.
Algunos investigadores del MIT insintan que sus robots hian desarrollado sefiales
de aprendizaje basico, reaccionando a estimulios sin Una programacion especifica,
tal es la complelidad de sus bancos de datos. Con la inminente liegada de los gra-
ficos fotorrealistas, Ia interaccion con este tipo de maquinas inteligentes podria
dar como resultado videojuegos de un realismo aterrador. [maginate arrinco-
nando a un enemigo desarmado mientras observas como su cuerpo fotorrealista
tiembla de miedo cuando le apuntas con tu pistola. Cuando sonries, un intento de
sofrisa se dibuja en su rostro, pero pronto & convierte en una expresion de angus-
tia cuando le aguiereas el pecho... W

IA EN INTERNET

www.al.mit.eduprojects - Listado de los proyectos de 1A y arupos de investiga-
cion del Instituto Tecnologico de Massachusetis

www.world honada.conviobot - Informacion sobre [0S robots humanoides de
Haonda

www.robocup.arg - Pagina eficial de los chicos que organizan el torneo anual de
flitbol'para robiots conoeido como Robecup

GAZINE MAY 2001




NANA EMPIEZA HOY

MAS ALLA DE LOS SUENOS
El desarrollo de la Inteligencia Artificial hacia unas mejores reacciones en los juegos y hacia
robots que sean sensibles a sus entornos no esta tan lejos como podria parecet. Takara, un
gigante de los juegos en Japon, desvelé recientemente el Dream Force O1, un robot contro-
lado a distancia que responde a las 6rdenes de voz a través del teléfono mévil. El robot final
es el resultado de seis afios de investigacién y desarrollo, pero lo que realmente destaca
de este juguete es otro artilugio al que Takara esta dando los GItimos toques. Unos auricula-
res que proporcionan una especie de «vista subjetiva desde el robot» estaran muy pronto
disponibles, de modo que puedas ser el primero en ver los resulta-
dos de tus 6rdenes. Si a esto le sumamos |a tecnologfa de Internet,
podria Ilegar el momento en que controlaras a un humanoide en
un juego de fathol al otro lado del globo terraqueo y vieras
la accién desde una perspectiva en primera persona.
0 podrias hacerle derramar un plato de sopa
encima de tu padre desde la habitacion de al
lado y ver como éste se desespera.
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Ealk MEs.

EL LOCO DEL TAXI

Nao, no estamos hablando de Justo
Molinero. Se trata nada mas y nada
menos que de Crazy Taxi. Y viene con
ganas de estamparse en nuestra
Ps2...

pag. 012

CELULOIDE
DE FICCION

Dos grandes de la ciencia ficcion,
Matrixy Terminator, van directos
hacia tu PlayStation

pag. 015

REALISMO
VIRTUAL

Agosto va a ser el mes de las delicias
para muchos. Ni playas, ni helados,
ni bikinis... Estamos hablando de la
ansiada pelicula de Final Fantasy
pag. 016

PLAYSTATION
EN VINETAS

Como cada mes, nuestros lectores
nos absequian con sus comics sobre
PlayStation. ¢A qué esperas para
mandar el tuyo?

pag. 022
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Miniconduccion. tos tres Minis
que aparecen en el film se convertiran en
tu principal medio de transporte para

hacerte con todo ese oro

[PRIMER VISTAZO |

rgone
policia
hiculo!

VENII, VIDI, MiNII

LA PELICULA UN TRABAJO EN ITALIA

SE TRASLADA AL UNIVERSO POLIGONAL

ace poco nos desplaza-
mos no sin cierta
pereza hasta Sheffield,
alnorte de la lejana
Inglaterra, para contemplar otra
previsible licencia de una pelicula
¥, sin embargo, volvimos con una
sonrisa mas ancha que el Missis-
sipi. Y es que The Italian Job se per-
fila como un juego soberbio...

Desarrollado por Pixelogic y dis-
tribuido por Proein, el juego también
aprovecha al maximo la licencia en
el apartado de la banda sonora,
con unas canciones que se adaptan
perfectamente a esta locura sobre
ruedas,

The italian Job es un juego de
conduccion estructurado en misio-
nes al mas puro estilo Driver, Incluye
varios modos, pero el mayor atrac-
tivo del juego es la modalidad The

ftalian Job, que sigue los aconteci-
mientos de la pelicula (véase «La
pelicula», a la derecha). Retines a tu
‘equipo en Londres, viajas hasta Turin
para llevar a cabo el robo y después
atraviesas los Alpes para llegar hasta
un lugar seguro. Hasta el momento,
las misiones incluyen seguir a
coches, irrumpir en edificios con la
poli en los talones, huir de la pasma
y realizar algunas entregas, También
hay una gran variedad de misiones
contrarreloj, como la que implica
robar un Land Rover de un tren antes
de que llegue su propietario para
recogerlo.

El juego empezd a
tomar forma hace ya
unos 12 meses y eso se
nota. Los grificos
tienen un aspecto
formidable y se

benefician de una solidez que no
tenia Driver 2. Los entornos son
enormes y los escenarios estan basa-
dos en calles reales, pero tampoco
son las fidedignas recreaciones que
nos ofrecic Infogrames (y tampoco
puedes salir del coche).

Una vez metido de llenc enel
juego éste resulta de lo mas dina-
mico, ya que tienes la oportunidad
de conducir per las calles a todo
trapo con unos Minis, un autobs,
una furgoneta blindada, caches de
policia y una docena de vehiculos

mas. Los Minis giran un
poco a sacu-
didas (con

008 |x|g‘l EDICION OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE MAY 2001
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lo cual mas de una vez te pillaran
desprevenido mientras intentas
seguirles a toda leche).

«la licencia es un valor anadido,
pero estamos decididos a crear un
titulo absolutamente jugable», nos
explica Bryan Reynolds, director de
Pixelogic. De hecho, todos los
rnomentos mas célebres del film
estan incluidos, como la carrera por
el tdnel, las escenas en la fabrica Fiat
eincluso la boda que interrumpen
Charlie y los otros chicos en la Piazza
de Turin. Y si, se utilizaran secuencias
de video para representar la famosa
escena de la explosion de la furgo-
neta. En su empefio por animar la
jugabilidad, Pixelogic ha incluido
unos modos de juego adicionales
que se desbloquearan a medida que
avances con éxito en la trama princi-
pal. El modo Freeride, por ejemplo,
es algo més que un pasec por la ciu-
dad al estilo Driver. En determinadas
partes del entorno, podras realizar
proezas y acrobacias peligrosas, y
nos prometieron que habria otros
pequefios detalles, como coches
que han sufrido una averia y a quien-
delos que empujar. El modo Cha-
llenge tiene sus propias zonas espe-

Note creas que vas a pasarte todo el dia
sgonduciendo’ en medio del trafico. Ataja por
2 los tejados y pasa de la hora punta

ciales en las que realizaras saltos,
pegaras trompos con el freno de
mano y llevaras a cabo otras acroba-
cias con el reloj en contra. Es otro
ejemplo del compromiso de Pixelo-
gic de utilizar el motor del juego
para intentar ofrecer mas cosas por
el mismo precio. El modo Check-
point consiste en circular a través de
Londres, Turin y los Alpes para alcan-
zar determinadas puertas en un
tiemnpo limite. De forma similar, otro
modo |lamado provisionalmente

Destructor implica chocar contra
una serie de conos al tiempo que
avanzas a todo gas por el circuito.
Llegados a este punto, nos arranca-
ron el mando de las manos para
ensenarnos otras caracteristicas del
juego.

La estética es muy de los sesenta
y cada mision esta precedida por un
informe que nos pone en situacion.
Sin embargo, nos percatamos de que
no habia ningdn modo para dos
jugadores en pantalla partida..

;

«Queremos centrarnos en conseguir
un juego espléndido para un solo
jugador, aunque tal vez incluyamos
algunos elementos para dos jugado-
res», nos aclara Reynolds. Posible-
mente, estos elementos consistirian
en un sistema de contrarrelojes por
turnos.

Sin duda, el proyecto es de lo mas
atractivo y, si los chicos de Pixelogic
consiguen la mitad de lo que se han
propuesto, podriamos tener muy
pronto un juego de mucho peso. M
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tadas calles de Turin.

La pelicula esta encabezada por Michael Caine en el
papel de Charlie, Noel Coward como el encarcelado
jefe del hampa Sr. Bridger y Benny Hill en la piel del chi-
flado y patoso profesor. Charlie y su banda llegana
Turin en un autobus haciéndose pasar por hinchas
ingleses con la intencién de robar un cargamento de
oro. Lo mejor del film (y la razén por la que Proein se

LA PELIicCuLA
SEXO, MINIS Y DELINCUENTES DEL EAST-END

Un trabajo en Italia es un film que consiguié cierta
fama alla por 1969 gracias, en parte, al desparpajo y
tono cémico que lo vestia asi como por la famosa
secuencia de la persecucién con Minis por las ates-

les ya.

decidié a convertirlo enun
juego) son las increfbles
secuencias de persecucio-
nes, como la de los Minis
deslizandose a toda veloci-
dad por las alcantarillas
italianas. Si todavia no has
visto la peli, te recomen-
damos sinceramente
que vayas corriendoa
tu videoclub y la alqui-

1143 OFF THE

RECORD

= U2 participara en la banda sonora origi-
nal de la pelicula Tomb Raider. Lz cancicn
delos irlandeses que forma partedela
musica del filme se lama Elevation. en
cuyo videoclip, ademis del cuarteto, par-
ticipara la protagonista de la peliculs,
Angelina Jolie-Lara Croft. En él. U2 se
enfrenta a unos after egos malvados que
raptana The Edge, el guitarrista de la
banda. Como no padia ser de otra manera,
sera Lara quien libere a The Edge de los
clones males. Una vez liberado el guita-
rrista, las dos encarnaciones del grupo se
enfrentarin en una batalla de la que
dependeri la suerte del planeta. iGanarin
tos U2 buenes o los malos? Lo sabremos
proximamente, ya que ¢l videoclip ya se
estirodando en Los Angeles y en Seattle.
Esperemos que su rodaje sea mis facil que
«l de la pelicula para Jolie, quien enuna
entrevista publicada en el diario £ Pais
manifesté que Tomb Raiderha sido su tra-
baje mis dure come actriz, y no sélo fisi-
camente. Jolie recerdé que lo primero que
le acerce a Lara fueron los celos, ya que su
primer marido se pasaba horas jugando a
Tomb Raider. La pelicula, cuyo presu-
puesto ronda los 18.000 millones de pese-
tas, se estrenari el 20 de junic en Espana.

» Segun datos facilitados por Sony, la com-
paiiia ha distribuido en este afio fiscal (que
concluyo en abril) 10 miliones de PS2 en
todo el mundo, cantidad que prevé doblar
durante ¢l proximo afe fiscal (abril 2001-
abril 2002), periodo durante el cual produ-
cirh 20 miflones de consolas. En lo que se
refiere a PSone, Sony distribuiri 10 millo-
nes durante esos 12 meses, En total, la mul-
tinacional nipana prevé que, sn marzo de
2002, habri distribuide 130 millones de
consolas en tado el mundo desde que
comenzd su actividad en este sector. Por
el momento, el numero de PS2 vendidas
asciende a ocho millones de unidades de
las que algo mas de 4 millones correspon-
dena Japén, 1,680 a Europa y poco mas de
2millones a Estades Unidos.

» Nokia y Eidos han firmado un acuerdo
de colaboracion segin el cual Eidos desa-
rrollara durante los praximos dos afos
juegos para teléfonos que incorporen tee-
nologia WAP. El primer utule serd Gangs-
tersy estara disponible antes de que fina-
lice este a0, Los juegos Uegarin al usuario
a través de diversos operadores de telefo-
nia movil, Nokia ofrece a los operadores y
proveedores de servicio una amplia varie-
dad de juegos para teléfonos moviles a
través del Servicio de Entretenimiento de
Nokia Mobile, que agrupa una seleccion
de juegos, un programa para desarrollar-
tos, hosting a servidor y una plataforma de
aplicaciones de juegos.

» Codemasters ha adquirido los derechos.
exclusivos de AVESCO para VB Supercar
Shell Championship, une de los principa-
les campeonatos de motor que ve cele-
bran en Austratia. El acuerdo tendri una
duracién minima de tres anos durante los
cuales Codemasters podra realizar juegos
de carveras basades en esta modalidad de
competicion. El convenio también incluye
tos derechos del acontecimiento de la
temporada, la Bathurst Endurance Race.
que atrae a pilotos de todo ¢l mundo.

La popularidad de este evento es enorme
y atrae a mas de un millén de personas y a
mas de 1 millones de telespectadores
cada temporada, lo que lo convierte en

el deporte de motor mas seguido en
Australia.
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NUEVAE CONVERSIONEE FARA FLAYSTATION

Sl NO PUEDES CON ELLOS...

VUELVEN LOS JUEGOS DE SEGA SATURN PARA PLAYSTATION1

anoticia del mes pasadoenla
que se anunciaba a bombo y pla-
tillo que Sega dejaba de producir
su consola Dreamcast para con-
centrarse en el desarrollo de juegos puede
llevar consigo algunas novedades mas que
suculentas para los usuarios de PS1. Los jue-

«Shining Force Jil [un antiguo juego de Saturn]
es el ejemplo perfecto del tipo de titulo que

creemos podria venderse bien en PSl». Dicho
esto, estamos seguros de gue en un future no
muy distante podremos ver cosas como Pan-
zer Dragoon Sagay Sega Touring Car Cham-

pionship en nuestras tiendas. Mas noticias en

000
oD OE
epion ob

gos de Saturn podrian aparecer enun los préximos numeros. M
futuro no muy lejano para la gris.
En su nuevo papel de desarrollador para S DOMINARAMOS EL MUNDO
otras companias, Sega ha firmado infinidad I itrHamet, sotos jwiyos paca P51l
de acuerdos, pero ninguno de ellos es tan

extenso o atractivo como el que firmé con Sonic The ”’dg“f'?ﬂ' :
Sony. Aparte de centrarse en las posibles con- Sega Rally Championship
versiones de juegos de DC a PS2 {como Space z::rfus :'_g:t" :J )
Channel 5)y en los planes para el desarrollo l{'fu'ﬂ RRLEr. Magemix
- Nights
de lared para PS2, Sony también ha especu-
lado acerca de los beneficios potenciales de Auezar Bragoas
P Panzer Dragon Saga

esta nueva relacion con Sega.

Hablando acerca de todos estos proyectos
en una reciente conferencia de prensa en
Tokio, el vicepresidente de Sony, Masatsuka
Saeki, coment® lo siguiente: «Estamos muy
emccicnados ante los planes de Sega de revi-
vir los titulos clasicos de Saturn para la Play-
Station. Hace falta software de calidad para
PlayStation, especialmente en Norteamérica
y Europa, y el catdlogo de juegos antiguos de
Sega no funcionaria demasiado bien en Play-
Station2. Creo que han elegido la opcidn ade-
cuada.»

Sega mantiene sus planes y proyectos en
secreto, aunque Charles Bellfield, de las ofici-
nas que Sega tiene en EE.UU, comenta que

Radiant Silvergun

Vuelve la Saturn.
Sonic (arriba) y otros
clésicos de Saturn, como
Sega Touring Car
Champianship (primero por
la izquierda), podrian estar
de camino hacia tu PS1
gracias al reciente acuerdo
H de desarrollo entre Sega

§ v Sony

SECUELA DE DAVE MIRRA

MIRA MIRRA

ACCLAIM LANZARA UNA «ACTUALIZACIONY
DE DAVE MIRRA FREESTYLE BMX

iguiendo el éxito del titulo de como el prometedor Paseo por la Pared. Tam-
deporte extremo Dave Mirra Fre- bién se afadiran canciones nuevas a la ya de por
estyle BMX, Acclaim esta trabajando  sfanimada banda sonora, asi como ocho pistas
duro en una secuela para que nos nuevas que deberian bastar para que no te abu-
juguemos la vida haciendo payasadas por rras esperando la siguiente entrega.
unas rampas suicidas, Nota adicional: se espera que Activision
Con el titulo de Dave Mirra Freestyle BMX anuncie una ampliacién similar para Tony
Maximum Remix, el juego incluye un medo Hawk's 2de un momento a otro. Tendras mas
Expert para llevar tus habilidades al limite, asi noticias sobre este par de chalados urbanos muy
como un gran ndmero de nuevas acrobacias, prontc. B

«El juego incluye un mode Expert para
llevar tus habilidades al limite»

Sin l'|95 O no hay vida. Dave Mirra se
vuelve ain s wradical» si cabe con un nuevo
surtido de acrobacias que desafian las leyes de
la gravedad
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HEMOS JUGADOD

«ZON DIEZMi»

TENDRIAS QUE ESTAR LOCO PARA MONTAR EN
UNO DE ESTOS TAXIS. MENUDA EXPERIENCIA

razy Taxisera el primer juego de
Sega que aparecerd enunade las
consolas de Sony; un auténtico
embajador de la que, hasta ahora,
habia sido la competencia. Algo demasiado
importante como para perdérnoslo, éino? Por
eso, este mes, nos hemos colado en las ofici-
nas de Acclaim para probar un juego firmado
por Sega en |a bestia negra, PSMag, como
siempre, haciendo historia.

Seguro que conoces muy bien Crazy Taxi ya
que en los Gltimos afios ha sido una recreativa
de éxito mundial y uno de los juegos més rele-
vantes de Dreamcast. La conversién para con-
sola no tenia nada que envidiar al arcade porque
la recreativa estaba basada en una placa Naomi
(de estructura y funcionamiento muy similares a
la Dreamcast). Sin embargo, algunos tenfamos
dudas sobre la capacidad de Sega para convertir
una vez mas su divertido «taxi 'em up». Esta vez
la adaptacion era para PlayStation2, tecnologi-

Para junto a un cliente,
espera a que monte en el coche, y
sigue la flecha para llegar a su lugar
de destino en el menor tiempo posible.
Suena facil, ;no? Pues no

camente muy diferente a la consola de Segay la
placa Naomi... iPero lo han hecho! Bueno, a decir
verdad, la versién alfa que hemos probado de
Crazy Taxiadn contaba con diversos problemas
técnicos: areas invisibles, poca sensacion de
velocidad, algtin que otro pantallazo... Pero no
nos cabe la menor duda de que el juego final
funcionara, por lo menos, comoe el de Dream-
cast. Y el de Dreamcast nos encanta.

Nuestro Crazy Taxi serd idéntico al de DC:
los mismos modos de juego (Original y Arcade),
el mismo idioma (inglés), musica (Offspring y
compaiiia), ciudad (una especie de San Fran-
cisco/Miami soleado y divertido), publicidad
(Kentucky Fried Chicken, FILA, Levik), personajes
y coches jugables (véase cuadro), la misma juga-
bilidad, adictividad, diversion... Crazy Taxi pro-
mete, Al menos, los usuarios de PS2 aficionados
a los arcades de carreras ya no tendremos que
silbar y mirar hacia otro lado cuando oigamos el
nombre de este juego. B

3\ N

En este juego vale todo:

ir en sentido contrario, embestir a los deméas
coches, dar saltos enormes para evitar
casas, vallas o arboles, atajar por garajes

y ventanas... jEs genial!

TAXISTAS PROTAGONISTAS

Es importante que escojas hien al personaje que méas se ajuste a tu forma de jugar y tus habilidades:
Gus es maleducado y bruto; Axel, psicitico y presumido; B.D. Joe estd como un cencerro; y Gena, al
ser la Gnica chica, tiene que parecer tan loca, atrevida, desquiciada y enferma como los demas para

que nadie le dé un trato especial por ser guapa y tener un coche mas discreto. Vaya, que los cuatro
personajes estdn de psiquiatrico, ti eliges.

i right 1 balmet. Uit the X bulins 19 decide

e —

-
salect Lse the X bution i Cecide
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CING TRES TALEGOS LO CUBREN...
LARA Y LAND ROVER, UNA PAREJA AVENTURERA Re/:t={R(sisls

TOMB RAIDER, LA PELiCULA, SE ESTREN ARA EN JUNIO El senor que aparece de esta guisa en [a imagen no es un aspirante a

full monty. De hecho, tiene trabajo, un buen trabajo. Son las cosas
que tiene ser director ejecutivo de Codemasters, aunque para ser sin-

odo héroe que se ceros debemos reconocer que no teniamos ni idea de que desempe-
precie cuenta con la nar tales cargos conllevase trabajillos como éste. Y es que el curro es
inestimable ayuda lo primero, por eso a David Darling no e temblaron sus blancas pier-
de un automévil, un nas al posar con estas pintas con tal de demostrar que tres talegos lo
alter egomotorizado que se cubren.. casi todo. Al menos las partes intimas de Darling y [a compra

parece a sus duefios y que les
libran de mas de una situacién

de uno de los tres clasicos de PlayStation con los que Codemasters ha
ampliado su eatalogo de Serie

engorrosa: Batman y su Batmo- Valor (2990 pesetas) Micro
vil, Michael Knight y su fantas- Maniacs, Toca 2 Touring Carsy
tico Kit, Bond, James, y sus Music 2000. Asi que ya lo sabes, si

BMW...

La heroina poligonal por
excelencia, Lara Croft, noibaa
ser mencs que sus comparieros
masculinos y pasara a formar
parte de esa lista de parejas
junto a su Land Rover Defender,
con el que sorteara peligros y

estas pelado tienes dos opciones:
o te colocas los billetes a modo de
taparrabos o te vas como tu
madre te trajo al mundoa la
tienda para comprarte uno de los
tres nuevos titulos de [a Serie
Valor, ¢éTendras valor? B

accedera a los lugares mas remotos en Tomb Raider, la el rico y poderoso enemigo de Lara. Los Discovery los Hombre, por favor,

elicula. Como ya sabras, Angelina Jolie, ganadoradeun  conducen sus diaboli bl el
p ; 3% , Ang , & cen sus diabolicos secuaces. ol gimnpsi> con pesas do
Oscar a la mejor actriz secundaria por /nocencia En los préximos meses, Land Rover lanzara dos ver- 500 kilos y varios dias de
Interrumpida, encarna a laintrépida Lara en el filme, que  siones del Defender Tomb Raider en todo el mundo. ;::‘;: wnﬂ?naie;:; 5

. S : ; By G ' &

se estrenara en Espafia en junio. El Defender no es el dIncorporaré una PSone y todos los videojuegos de la respeto a la sensibilidad
dnico vehiculo Land Rover de la pelicula; el Range Rover  serie? Puede que no sea lo més recomendable para una :50‘:;':: de los demas,
tendra un papel importante como vehiculo de Powell, correcta conduccién pero.. iojalal 3
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LICENCIAS DE CINE

FUTURO
ARTIFICIAL

LOS JUEGOS DE MATRIXY TERMINATOR APARECERAN EN 2002

as noticias que nos van llegando desde la
resistencia humana que sobrevive enel
subsuelo nos informan acerca de dos titu-
los que podrian dar un giro en la batalla
contra las malvadas y diabélicas maquinas. La licencia
de Matrix ha caido en manos de Virgin, mientras que
la de Terminatorha ido a parar a los cuarteles de
Infogrames. Ambos titulos deberian ver la luz del dia
en P51y PS2 en el incierto futuro del afio 2002,

Se rumored durante mucho tiempo acerca de las
ganas que tenfan los directores de Matrix (los hermanos
Wachowski, unos fanaticos de los videojuegos), de ver
su pelicula convertida en un juego para consclas, y los
chices de Interplay han decidido al final tomarse la pil-
dora roja. El titulo se esta desarrollando actualmente
entre las paredes de la comparifa de Dave Perry, Shiny
Entertainment.

Infogrames, por su lado, se ha apoderado de la licen-
cia de Terminator, que pertenecia a Ocean. Se espera
que los juegos estén listos para acompafar las secuelas
de ciencia-ficcion mas esperadas y anticipadas de los
altimos arios, Matrix 2y Terminator 3, que —a menos
que se tuerzan las cosas— se estrenaran en el 2002.

Todavia es pronto para conocer todos los detalles
acerca de estos titulos para PlayStation puesto que la
informacién que nos llega es aun bastante vaga, pero
seglin tenemos entendido ambos titulos seguirén los
argumentos de sus homdlogos en el celuloide. Matrix 2
retoma la accion justo en el lugar en el que la dejamos
en la primera parte, o sea, cuando el pirata informético y
lider rebelde Neo descubre el codigo de Matrix y se tra-
ga al Agente Smith. Armado con su nueva percepcion de
la programacién binaria, Neo (que sera interpretado
de nuevo por Keanu Reeves) capitaneara la resistencia
contra las maquinas que se han apoderado de la Tierra.

El argumento de T3tiene mas de una similitud con el
de Matrix. La accion del film tiene lugar en el afio 2001,
durante los primeros conflictos entre el hombre y la
inteligencia artificial fabricada por SkyNet Network.
Como ya vimos en los dos primeros films, John Connor
comandari las fuerzas humanas en su batalla para recu-
perar la independencia del planeta. El ya madurito Sch-
warzenegger estara a su lado para echarle una mano
metalica,

Tendras mas detalles en cuanto nuestros reporteras
regresen de su viaje al afo 2793. W

Hola a las
armas. Las formas
de vida artificiales y los
humanos prosiguen su
guerra al tiempo que
Matrix y Terminator se
acercan a tu PS1
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FINAL FANTASY. LA PELECULA

FANTASIA...
cREALIDAD O FICCION?

ESTRENO EL 3 DE AGOSTO

uiza la presentadora de
los informativos que ves
mientras cenas no sea
real. Pudiera ser que tu
cantante favorito no sea de carne y
hueso. Puede que nunca te haya
dado por pensar estas cosas, haces
bien, Pero cuando veas Final
Fantasy, la pelicula, vas a dudar
hasta de si tu abuela es real o vir-
tual.

{Te parece una exageracion?
Bueno, sélo tienes que esperar hasta
el 3 de agosto para comprobarle por-
que ésa es |a fecha prevista para el
estreno en Espaiia de la versién cine-
matografica de la famosa saga de
Square. Aunque atin quedan unos
meses para el estreno, Columbia Pic-
tures —distribuidora del filme— ya ha
iniciado la enorme campania de pro-
mocién y publicidad que va a acom-
pafiar su llegada a las salas. Como
aperitivo, empezaron con la proyec-
cién de un tréiler de 20 minutos de
duracién a la que asistio PlayStation
Magazine. Increible. Es, quizas, el adje-
tivo que mejor define lo que vimos
porque es verdaderamente dificil
creer que los personajes que aparecen
en la pantalla no son de carne y
hueso. Si no hubiera sido porque sabi-
amos de antemano que Final Fantasy
es una pelicula hecha integramente
por ordenador, hubiésemos puesto la

mano en el fuego asegurando que lo
que estadbamos viendo en la pantalla
era una actriz/actor de came y hueso
y no unos personajes virtuales de lo
mas humano. Las manchas en los ros-
tros, los poros, el bello, los ojos
himedos y lacrimosos de la protago-
nista...

Final Fantasy se convertird en la pri-
mera pelicula que simula toda una
variedad de emociones y movimien-
tos a través de personajes humanos
digitales y en usar actores hechos a
partir de ceros y unos para llevar a la
pantalla una compleja historia. La
accién se sita en el ano 2065, La des-
truccion y la confusién pueblan la Tie-
rra, las ciudades estan desiertas, millo-
nes de personas han muerto y las
pocas que quedan vivas han de
encontrar la forma de sobrevivir y de
que la humanidad y la vida no desapa-
rezcan en manos de los invasores: los
espiritus. La protagonista es una cien-
tifica, la doctora Aki, obsesionada por
encontrar vida —representada como
una forma de energla— en un planeta
Tierra donde casi todo esta muerto.

El argumento de la pelicula no se
basa en ninguno de los nueve titulos
que, hasta ahora, conforman la saga
de rol més famosa del mundo de los
videojuegos. Més alla de las escenas
de accion, Final Fantasy ofrecera al
espectador un viaje intericr en el que

realidad y fantasia ahondan en los
temas que siempre ha manejado la
saga: amor, amistad, suefios, aventura,
vida y muerte, con un fondo espiri-
tual. Elfilme es el proyecto mas
ambicioso de Hironobu Sakaguchi, el
creador de la aclamada serie de rol, y
de los estudios que la han desarro-
llado, Square Software. Para la pro-
duccién de la pelicula, Square levantd
unos estudios en Honolulu (Hawai) y
reunio a 200 profesionales de distin-
tos puntos del planeta para hacer rea-
lidad un proyecto en el que llevan tra-
bajando mas de tres afos.

Final Fantasy se estrenara en EE.UU.
en julio y en el mes vacacional por
excelencia en Espana. Se proyectara
en mas de 300 salas del pafs, con
especial hincapié en las costas debido
a la fecha de estreno. Normalmente,
la campana de promocién y publici-
dad de una pelicula comienza 4 0 6
sermanas antes de su estreno. La de
final Fantasy, sin embargo, comenzo
en Semana Santa. Esto da una idea de
lo que significa la pelicula para
Columbia y Square, que no se confor-
maran con un éxito de taquilla. Su
apuesta es atin mas fuerte: quieren un
fenémeno cinematografico y social,
algo similar a lo que ocurrié con Par-
que Jurasico o, mas recientemente,
con The Matrix. {Una fantasia? Lo
veremos... M

RETRO LIMBO

A

Grificos de Game Boy, animaci

‘POR QUE ME GUSTA CASTLEVANIA: SOTN
iMalditasea..! No puedo competir con la realidad.
Por una vez, Javier tiene razon. Ya, ya, sé que mi papel
aqui es argumentar tode lo contrario, pero... es impo-
sible. Lo mas que puedo hacer es «perdonar» los terri-

ion de papiroflexia y menes colares que un estuche de magquillaje. Esperemas gie la calidad

de Castlevania SOTNno resida en su aspecte...

NIA: SOTN

s de SOTN, y buscarle aspectos positivos. S,

505 aspectos no abundan, pero los hay. No

eios olvidar que Castlevania fue, después de

Oy Zelds, la serie con mas éxito en las viejas consolas de
Nintendo. Por algo sera, éno? El gran problema de nuestro

. Gastlevania es que no evoluciond técnicamente ni un

sola pixel respecto a sus antecesores de 8 y 16 bits. Este

éﬁl de largo, original, divertido y completo que sus
antecesores. Un juego de rol como los de antes, para
bien, para mal y, 0 ambos. Una oda a los antiguos «valores
videojueguiles». Pero es cierto: si alguien ve algo mas alla
&1 50TN—y hay muchos que lo hacen—, deberia tener
una charla con el psiquiatra. A.Bravo

a. Javier Lourido Estévez

Varedicra: Vaya. ni siquiera puede defenderloe al 100% quien deberia hacerlo...
EMis pistas? §i alguien quiere cambiarte tu MGS por Castlevania, piénsalo bien.

Esta es Aki. ;Habias visto alguna vez un rostro de ceras y unos
mas perfecto? Estamos segurns de que no

Es realmente mcreihie que este conjunto de vectores y coordenadas
llegue a convertirse en la bella Aki

Entre este aguerrido capitan y la cientifica Aki habra algo mas que
palabras...
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CREAMOS AUTOMOVILES RENAULT Mé&gane

Has visto la nueva serie especial Mégane Coupé
SportWay con llantas de aleacion y has visto
su precio. Pensaras que ya nada te puede
sorprender. Pero eso es porque todavia no
- has preguntade por nuestras condiciones de

I_OS ha COH Suel’te financiacion y porque no hemos hablado
y . de seguridad: Nueve Sistema de Asistencia a la

Frenada de Emergencia S.A.EE., cuatro airbags
y ABS de serie. ;Sorprendido?. Con motores 16v
y diesel common rail . PARA MAS INFORMACION,
LLAME AL 902 333 500. Www.renault.es

“, : | it L
HH g oy
e 12

[
{

Nuevo Megane Coupé

RO CIFg

*Precio para 1.4 16v 95¢cv. Plan Prever Gasolina incluido.
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La pregunta

¢Cuél de estos tres pilotos es el actus
campeon del mundo de Formula Una?
1.- Mika Hakkinen

2.- Michael Schumacher

3.- David Cotilthard

La respuesta

Envia este cupdn a
CONCURSO Formula One 2001
PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

RESPUBSER! ..o e

DomiCHlID: ..o
Poblacién:

Badigo POstEl usmamamimsvn sy s
Pais: ...

¢Quieres volar sin
tespegarte del suelo? Si
guieres sentir la velocidad
elevada a la enésima
potencia sin dejarte los
dientes en el asfalto, coge
boli y papel, estrajate las
dos neuronas, escribenos y
subete al podio con Formula
One 2001. Pero estrujatelas
muy bien porgue, ademas,
puedes ganar una mochila
PSone para llevarte la
consola —o lo gue te dé la
gana— de puente, de finde,
de vacaciones, de festival...

El premio

Sony Computer Entertainment Espana y
PlayStation Magazine sortearan 30 lotes
Compuestos por un juego de Formula One
2007 y una mechila PSone entre los cupones
gue recibamos con |a respuesta correcta

Las bases del concurso

A

Puede participar cualguien lector que
na tenga vinculacion alguna, directa
0 indirecta, con cuglguier trabajador o cofabo-
rador de esta editarial.
. No existen premios en metalico alternatives.
Las respuestas deten recibicse en las ofiginas
de MC Ediciones S A en el'plazo indicado. No R S

se aceptaran reclamaciones por perddas de 5
St Saten ; aDeSe
Correos. Solo se aceptara un cupon por lec-
tor.
. El nombre de los ganadaores sera publicado en S

proxmmas ediciones de 1a revista.

. La decision de |os jugces sera napelans.

. La partic'pacn en estos concursos implca la
aceptacion de |as normas anteriores

An official proeduct of the FIA Formula One Wo
rid Championship. Licensed by Formula One
Administration Limnited. All rights reserved.
‘Formula One’, “Formula1”, and “F1°, “FIA Far
mula One Waorld Championship”,

[together with their foreign translations and
permutations) are trademarks of the Formula
One group of companies.

€ and “PlayStation” are registered tra-
demarks of Sony Computer
Entertainment Inc.
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SUPER ROROT WARS

ATRACON DE METAL

UN JUEGO DE ROBOTS QUE DURA, Y DURA, Y DURA...

no se pregunta si los fansjamas lle-

garan a cansarse de Super Robot

Wars, una saga que ha tenido sus

versiones en casi todos los soportes
videojueguiles del mundo mundial. Al fin y al
cabo, esta serie de Banpresto es poco més que
un juego de estrategia que debe sufama aun
reparto compuesto por famosos robots y sus
correspondientes pilotos procedentes de los
comics y las series de animacion japoneses. Eso
si; sin duda, la saga ha contribuido a mantener
entre los jugadores el interés por los héroes cla-
sicos de los setenta.

A medida que van apareciendo mas animes de
robots, se van sumando mis personajes a la lista.
Super Robot Wars Alpha Gaiden se lanzé a finales
demarzo y en él se anadian unos 23 personajes de
distintas series, ademas de otros creados especial-
mente para el juego. Aunque se han mejorado los
graficos y el sisterna de batalla y se han anadido
unas espectaculares secuencias generadas por
ordenader, tampoco se puede decir que los grafi-
cos de Super Robot Wars saquen todo el jugo a
las prestaciones de la PlayStation. Y sin embargo, a
pesar de que muchos otros juegos basados en una
Unica serie de robots o la incontable ristra de
mechas le superan en excelencia, la anterior
entrega de Super Robot Wars consiguié situarse

-20 B3

entre los juegos mas vendidos dentro del género.

«{Para qué me voy a comprar un juego con uno
de mis robots favoritos si puedo tenerlos a todos
juntes en uno?», se pregunta Seiji Kondo, un fan
de |a saga desde que saliera para Sega Saturn. Un
fanque, por otro lado, ya tiene una edad, porque
dice que se tragaba todas las series de los afios
setenta... jy atn quiere mas! Se ha comprado una
PS2 pero sigue jugando con Super Robot Wars
Alpha. «Lo mejor del juego es que tus robots favo-
ritos estan ahi y puedes hacer que luchen entre
ellos», dice Kondo,

«Puede que los graficos no sean lo mejor»,
admite mientras los compara con los de Front
Mission 3, «perc los personajes y laambientacién
del juego lo compensan.

Por supuesto que a Kondo le encantaria ver
una version del juego con robots realmente en 3D
que mostraran los efectos del dario, perc para eso
todavia habra que esperar un tiempo. La tltima
novedad para esta entrega es que los jugadores
pueden importar personajes de la versién Won-
derSwan, de Bandai.

«La historia es siempre la misma», admite Seiji
riéndose, «ipero a mi me enganchan afio tras afiol
Cuando termino, me prometo que no volveré a
Jugar més..» (hasta que salga otra entrega de
Super Robot Wars, clarc esta). B

iMonstruoso! Desde su primera aparicion en GameBoy, Super Robot Wars se ha convertido en
una saga con solera (con-solera, ;lo pillas?). Con esta altima entrega los fans rozaran el delirio
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ENTERBRAIN (P81)

Los fansnipones de Panzer Front, el
simulador de tanques en 3D, harian
bien en empezar a apoquinar yens
para conseguir su secuela, Panzer
Front Biz En el original, los jugado-
res se alineaban con el ejército que
quisieran y recorrian los niveles
(basados en campos de batalla rea-
les) montados en un carro blin-
dado. Cada nivel debia completarse
con un tanque especifico y, si bien
el juego contaba con un manejoy
un disefio muy realistas, también
podian encontrarse vehiculos origi-
nales creados para la ocasién por
famosos dibujantes de mangay ani-

w

Enterbr

modas pasajeras con las que se dis-
traen los japoneses... aunque ya lo

hayamos dicho. Segun los expertos
(o mas bien, las expertas, ya que
habl de quinceafieras japone-

sas) Parapara es el equivalente
moderno de una danza tradicional
japonesa en la que las mujeres, ves-
tidas con kimono, movian los bra-
zos al unisono. 5élo que ahora, las
danzarinas llevan ropa ajustada,
zapatos de plataforma, el pelo ati-

(PANZER FRONT BIZ

rmes (que, curiosamente, también
eran forofos de los tanques).
Panzer Front Bizincluye un
modo argumental desde la pers-
pectiva alemana que se completa
con informes en distintos idiomas
para darle un toque de autentici-
dad al asunto. Todo ello tan autén-
tico, que si recibes un impacto
directo mueres al instante. A dife-
rencia de la mayoria de juegos, éste
no tiene musica de fondo; los crea-
dores querian que la experiencia
fuera lo mas realista posible. iVaya,
esperemos que nuestra PSone no
explote con tanto realismo! M

con! empre puedes optar
por suadapuciénpoilgoml (que
ademas sélo cuesta unas 2.500
ptas.). Los seguidores de Bust-A-
Groove: Dance and Rhythmse sen-
tiran como en casa, sélo hay que
darle a los botones al ritmo de la
muisica para avanzar a través de los
niveles y los personajes. Bueno... tal
vez los graficos no le lleguenniala
suela de los zapatos de Frida, t;ero
qué esperabas por ese precio?

TOP 5 - LOS MAS VENDIDOS

0 Onimush®  (coscom

[ Space Venus sterring
Morning Musume (e

[ Hadime No Ippo
Victorious Boxers e

® Pechi~Sure Aruze
Kingdom 4 cruze

[® Madden NFL Superboul
2001 cenrsquare)

TOP 5 - LOS MAS ESPERADOS

© Final Fantasy X csaure

O Metal Besr Solid 2!
Sons Of Liberty enmn

@ Gren Turismo 3 A-Spec
(8.C.E)

@ Enmblem $898 wnterbraint
© Ster Ocesn 3 tnin

TOP 5.~ LOS FAVORTTOS DE LOS LECTORES

G) Dragon ﬁuesf VIl (Em
© Final Fentasy IX awe
® Tales of Eternia oo

® Bouncer e
[ fMobile Suit Gundem mansn

MO AMOUR

JA X SE MUEVE
SI LOSO PDOR LOS

CALLEJONES DEL BARRIOD

TOKIO ¥ ENVIA LAS
ULTIMAS VERDADES ¥
MENTIRAS A PSMAG...

AS TECNDLOGICD DE
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NindJa X. el misterioso agente de
FSMgg, avanze con paso sigiloso por
1ss calles de Tokio 2 la caza de
poligonos, ..

JUVENTUD OTAKU

¢SUENAN LOS ANDROIDES CON CAMISETAS HORTERAS?

o sélo de juegos viven los méviles con aplica-

ciones de Internet de NTT DoCoMo. Si, si, se

han anunciado juegos como Galaxian, Space
Invaders, Samba De Amigo e incluso algun que otro JDR
para estos «Javaretofos», pero el fabricante de jugue-

tes Takara ha ido bastante mas alla con Dream Force 01,
un robot con control remoto.

El sujeto en cuestion cuenta con una gama de movi-
mientos mas que aceptable y una cdmara instalada en la
cabeza para obtener una visién en primera persona. Sélo
con esto, los fetichistas de la robética ya deberian estar
babeando. Eso si, el juguetito no es nada barato: cuesta
entre 80.000 y 150.000 ptas. Takara sostiene que Dream
Force O1 puede utilizarse para algunas tareas diarias como
dar de comer al gato... pero, ¢alguien le ha pedido la opi-
nién al gato?

Por otro lado, Kero Kero King, el juego de golf que susti-
tuye bolas por ranas y golfistas por un hatajo de freaks, ha
generado —como era de esperar— una coleccion de
peluches. La pasada campana de San Valentin, promovida
con el apoyo de un programa tipo Noche de Fiesta, ofre-
cia un pack especial que contenia una camiseta la mar de
elocuente, En ella, se mostraba a un personaje del juego y
se incluian unos espacios en blanco donde anunciar tu
«persona amada» y tu —supuesto— peso y medidas.
Como veis, un detalle de elegancia y buen gusto.. M

AHI ESTA, AHI ESTA
LA PUERTA DE ALCALA

Por desgracia para algunos, el
fendmeno karaoke esta a
punto de servirse a domicilio.
Con la Met Karaoke de Ergo-
soft y el modem para P52,
que esta al caer, los nipones
pueden descargarse las can-
cioncillas mas pegadizas del
pop japones (o j-pop). junto

on tado tipo de efectos
especiales (panderetas, ova-
clones. ), para las veladas
melédicas de los fines de
semana, microfono en ristre.
Estas avisado. B

jkos videos gque acompanan
a los temas no tienen
desperdicio!

e
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i| PLAYSTATION EN VINETAS (LA SERIE)

= LA CALIDAD DE VUESTROS DIBUJOS GARANTIZA LA CONTINUIDAD DE ESTA SECCION.

:FRANCISCO JAVIER ESPARTERD FERNANDEZ
AUTOR: FRAN " MIETAL 6EAR 2

UN PETROLEROHA 5|PO SECUESTRADO
EN NUEVA YORK POR UNSS TEREO?.IS:T'Aﬁ

LEY ™

1BIEN AMIGO, 50L0
QUEDAMDS TU ¥

S‘F;D ; l‘iE ENCANTO 1 RePorTAYE QUE HicisTEs
BRE METAL cean SoUD2Un SALUpo:

e

cuerda con la que saltar y més bits con los que brincar. Embarcado en un petrolero ocupado por letales enemigos, Snake se dedicara de nuevo

| Rey del Metal estd a punto de hacer acto de presencia por segunda vez, pero esta vez se ha trasladado a la bestia negra para tener mas
a salvar al mundo y de paso evitar una marea negra... Entre bestias y mareas, {cémo no decantarse entonces por el negro sobre blanco?

ENHORABUENA
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PROYECTOPLAY

~ TECHNOMAGE

UWIBIES:

UN NUEVO JDR CON
EL TiPICO ESTILO...
¢ALEMAN?
CURIOSO...

Diversién itinerante.
En Technomage se mezclan
espantosns monstruos

08 con exploracién y

CARACTER£STICAS
! BNERD: JDFR
DISTRIBUIDOR: | Infogrames
FABRICANTE! | Eunflowers
FECHA DE .
LARZANTENTO: Junio
COMPLETO: 857

os juegos de rol tienden a identifi-
carse con Japén, con las enormes
colas, [a pasién general que acom-

adquisicion de nuevas hahilidades
en entornos impresionantes

Dreamers como de los Steamers, es el dnico que
puede salvar Gothos»
La epopeya de Melvin le lleva a recorrer ocho

paia a los nuevos juegos Final Fan-
tasyy las numerosas ofertas repletas de seres
macabros y duendes que nunca llegaran hasta
nuestras manos.

Technomage surge de unos fundamentos ligera-
mente distintos, teniendo en cuenta que esta
desarrollado por la comparia alernana Sunflowers,
pero laambientacién no se aparta del clasico JDR.
«Esta ambientado en Gothos», explica el jefe de
produccion Stephan Winter, «un lugar en donde
conviven en harmonia diferentes civilizaciones.
Entre ellas encontramos a los Dreamers y los Stea-
mers: los primeros escudrifian en los secretos de la
magia y las hierbas y los segundos andan obsesio-
nados con todo lo mecanice. Se respetan los unos
alos otros, pero cada uno sigue su camino a causa
de un antiquisimo mandamiento que dicta que
nunca podran mezclarse».

En éstas que llega nuestro héroe, Melvin, el pro-
ducto de una relacion prohibida entre un Steamer y
una Dreamer (algo que no despierta precisamente
pasiones en Gothos), Cuando un inexplicable
desastre asola la ciudad, el pobre Melvin se ve obli-
gado aabandonarla tras un aluvion de falsas acusa-
ciones. «Este hecho marca el principio de una
emocionante aventura que determinara el destino
de Melvin, ademés del de Gothos», dice Winter
«Dado que cuenta con las habilidades tantc de los

“mundds con mas de 50 niveles para explorar A 1o

largo de su camino conocerd a una encantadora
damisela llarada Talis, una druida que comparte con
Melvin la calidad de marginada de la sociedad debido
a la naturaleza rixta de sus padres. «Cuando Talis
conoce a Melvin, ella parece timida y desconfiada,
nos cuenta Winter. «Sin embargo, en cuanto des-
cubre que estan unides por su ‘diferencia social,
decide unirse a él en su mision. Aunque Talis es un
personaje no jugable, tiene un papel vital en la
historia: ayuda a Melvin en la batalla y le ofrece
consejos»

Como era de esperar, la mision pinta peligrosa
Al cruzar el Bosque de las Hadas y aventurarse
mas all&, Melvin se encuentra con todo tipo de
criaturas desagradables, desde duendes y gélems
hasta dragones esqueleto e incluso un espiritu
malvado llamado Hulax, que se alimenta del
miedo de las criaturas vivas. Siguiendo la meca-
nica de un JDR tradicional en lo que a Puntos de
Experiencia, Puntos de Vida y demés se refiere,
Melvin se hace con las habilidades suficientes
(tanto mecénicas como magicas) necesarias para
derrotar a os ejércitos de las tinieblas y. de este
modo, salvar el reino de Gothos

Sin duda alguna, parece que estamos ante un inte-
resante cuento vestido con el tipico formato rolero
nipén, de medo que en cuanto tengamos mas noti-
cias te informarernos puntualmente, Ml

Party line. como
sucede en cualquier JOR
que valga su peso en
anillos magicos, hay un
sinfin de personajes por
conocer

PERFIL

CONPARLA! Sunflowers
NOMBRE ! Stephan Winter i
|
il CARGD: Jefe de produccidn .
RN J
 TRAYECTORIA: Sunflowers enira en el |
f mercado en 1993 v se ha ;
encargado de muchas titulos |i
para PC. incluids ls serie |
de estrategia Anno i
f
INFLUENCTAS | Technomage desprende un

olorcillo inconfundible s
la serie Final Fantssy

«La epopeya de Melvin le lleva a recorrer acho mumhs y EII nwelesa

et e
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PROYECTOPLAY

~ LEGO ISLAND 2

OBSERVACIONES:

UNOS DIMINUTOS
CIUDADANOS
DANESES BUSCAN
AVENTURAS SIN
PARAR

CARACTERESTICAS
GENERD¢ Avenfurss
DISTRIBUIDOPR| Lego Hedia
FABRICANTE: | Silicom Dreams
‘ mfmm nfd

&
o

w

WE NEED A FAST-THINKING, SMART-ACTING, BRAVE, CLEAN AND
REVERENT HERO TO SAVE THE DAY,

Todas esas horas
jugando con el Lego en
el estudio parece

que han influido
enormemente en
el equipo de desa-
rrollo. Los chicos y
chicas de Silicon Dre-
ams han decidido con-
vertirse ellos mismos
en habitantes de laisla
Lego en el juego, asi
que, mientras deambu-
les por las islas, tendras
la oportunidad de inte-
ractuar con la gente
que en realidad creo el
juego. Darren, el pro-

la C

que Bri ha

ductor ejecutivo, tiene
un aspecto bastante
apuesto embutido en
su elegante traje, sus
gafas de sol y su perilla.
También uno de los
programadores del
equipo, Jeb Mayers,
tiene un secreto incon-
fesable... iEra un anti-
guo colaborador en
Londres de Play-
Station Magazine! Tal
como lo oyes. Lo cierto
es que atin no hemos
visto a Jeb en el juego,
pero mantendremos
los ojos bien abiertos

robado y esparcldn a lo largo y ancho
de las islas de Lego

COLEGAS DE PLASTICO

para ver si locallzamos
aun monigote alto con
una incipiente calvicie
y una clara obsesion
por todos los artilugios
de tecnologia

punta...

Pajaro enjaulado. aquitene-
maos a Brickster escapando con un heli-
coptero de la policia robado. Antes de
perseguirle hasta su guarida, Pepper
debera recuperar todas las pégmas de

La hora del martillo. Lego istand 2
esta plagado de minijuegos. El primero con el
que te encontraras es la reproduccion de la fan-
tastica recreativa de aporrear robots

ego Island 2no es, tal como podrias
pensar, un juego basado en la construc-
cién de pequeiias casas y cuarteles de
policia en una isla de plastico verde.
Todo lo contrario. Se trata de una aventura com-
pletamente en 3D llena de esas figuritas de color
que han mantenido a nifios y nifias ocupados durante
los dltimos 50 afios.
La accién tiene lugar en cuatro islas, cada una de
| ellas con su propio tema (doméstico, medieval, jura-
sicoy espacial). Son lugares alegres v llenos de vida
Todos los personajes estan dispuestos a detenerse
| para hablar un rato y siempre tienen una sonrisa y un
L saludo a punto para Pepper, el héroe del juego, mien-
| tras éste se pasea- Los vehiculos ¥y entornos interacti-
vos demuestran que la compaiia de juguetes no ha
dejado de lado ese burdo sentido del juego.
Lego islandnunca llegd a PlayStation, pero fue bien
recibido en el mundo de los PC, por lo que Lego
Media ha encargado a los chicos de Silicon Dreams la

|
|
i
|
f
|
|
|

i
i/ tarea de hacer llegar una secuela al mercado de las
1

consolas. El estudio de Oxford tiene un considerable
pedigt en cuestiones futboleras, ya que, entre otros,
desarrolls las series de World League Soccery UEFA
Champions League.

Para prepararse, el equipo se esforzs al
maximo. El productor ejecutivo Darren Drabwell nos
lo explica. «Los chicos de Lego nos enviaron monto-
nes de material con el que jugar, y atn siguen envian-
donoslo. Siempre es posible pillar a alguien en los
estudios construyendo algun modelo de edificio la
mar de raro. Lo cierto es que es un milagro que la
gente de aqui trabaje» El estudio esta repleto de
naves espaciales, coches de carreras y caballeros
medievales encima de caballos de plastico.

Aunque el juego est enfocado claramente a un
publico menor de 12 afios, se han mantenido los viejos
valores de los juegos de aventuras. La historia te
meterd en la piel de Pepper, un repartidor de pizzas
montado en un monopatin que debera enfrentarse al

los y entornos interactivos demuestran que Lego no ha dejado de

0268 . EDIGIDN OFICIAL ESPANOLA DE PLAYSTATION MAGAZINE MAY 2001



malvado Brickster. Al poco rato de empezar el juego,
Brickster escapa de la prision de la isla y roba la Cons-
tructopedia, un libro en el que aparecen los planos
de todas las construcciones de la isla. «Con las pagi-
nas esparcidas por las cuatro islas que corforman el
mundo Lego. Pepper debera viajar de uno a otro lado
para localizarlas», nos explica Drabwell Graciasa la
exploracién, las conversaciones cor los habitantes y
los retos basados en |a habilidad, el juego deberia
suponer un estimulo lo suficientemente atractivo
para los jugadores mas jovenes. Como en todo juego
de aventuras que se precie, Lego Island 2 esta lleno
de minijuegos (18 para ser mas exactos). «Hemos
hecho que los subjuegos sean parte de la historia
para que no se convirtieran en algo ajeno, nos aclara
Drabwell. «Asi pues, si tienes que ir a un sitic dife-
rente, ponernos un pequeiio desafio en ese sitio para
que la cosa resulte mis interesante » Los juegos van
desde atracciones de feria hasta retos en los que ten-
gas que bucear, conducir y volar. También hay un par-
que de patinaje escondido en la isla, en el que Pepper
intentara (ojo. hernos dicho «intentara») emular a
Tony Hawk. «También tienes ta posibilidad de volver
a los minijuegos accediendo al ordenador de la casa
de Pepper, y asi poder mejorar tus puntuaciones» Las
recompensas por completar con éxito los minijuegos
(trofeos de oro, plata y bronce) se mostraranen la
repisa de la chimenea de Pepper.

Seguin Drabwell, el juego ha pasado por un rigu-
roso test de jugabilidad antes de ser presentado al
publico. «Silicon tiene su propio equipo de playtes-
ters trabajando en el juego y tambien lo prueban los
chicos de Lego Media en Sloughy, nos dice. «Hemos
intentado asegurarnos de que se trata de un pro-
ducto de la mas alta calidad » O sea, que es de espe-
rar que el perro no habra masticado ninguna pieza ni
el aspirador habra engullido otra. La compania her-
mana de Silicon Dreams, Attention To Detail (Roll-
cage, Ducati World) esta trabajando actualmente en
Lego Racers 2paraPS2. M

.

DEiﬂ volar la imaginacién. Quiza el mejor sitio para ver el bri-
llante y agradable paisaje de Lego Isiand es desde el cielo, donde dispondras de
una vista aérea de 360°

lado ese sentido del juego que tanto apr

R e

Sttt A R L

720. Pep-

per puede
visitar el par-
que de skate
en cualquier
momento y
practicar sus
despampa-
nantes acro-
bacias

Silicon
Dreams.-

Darren Drabwell

Productor edecutivo

Darren ha trabaJsado en muchos Jue-
gos diferentes. incluidos el shoot
‘em up Blast Redius ipera Psyano—
sisl, Cresture Shock y el titulo
pera PC Dogs of Wsr

INFLUENCIAS:

Aparte de pasarse horas Jugendo
con el Lego, Dsrren cits los Juegos
de Crash Bsndicoot vy Spyro como 1ss
mayores influenciss de Lego Isisnd
2. Pera saber lo que no hay que
hacer. cite Noddy Flaytime In Toy-
land, wel peor Juego de PlaySte-
tion que se hays hecho nuncaw, ase-
gura Derren. Por suerte, aqui no
llegsmos ni 3 olerlo, ..

MA

S INFORMACIGN

PAGINA WEB:

www.medis, lego.com

1080 DEL. JUEBD

Ml N et
T HE ERICKATER \ REVENGE
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REPORTAJE

Miniganas.
Jesear ciertas
‘0sas cuando
ienes en la cama
los minipantallas
wede acabar en
rustracion

otal...
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Amglltud de
MIras. con una
minipantalla y una
bateria puedes ir a
cualgquier lugar y
jugar a lo gue
yuieras, y si tienes
un colega que
colabore, pues mejor
que mejor

de Navidad (véase pagina 38). Echa una oje-
ada a las paginas 32-37 para estar al tanto de
lo ltimo en pantallas que hay en el mercado,
y vuélvete a regocijar la vista con las gafas
Eye Trek, de Olimpus, que ya revisamos en
PSMag 51. Si necesitabas una prueba de que
PlayStation es un formato con mucha vida
por delante, la portabilidad es decididamente
la mas concluyente. Las PSone se venden
como rosquillas y las minipantallas contribui-
rén alin més a aumentar su popularidad. Por
primera vez, los jugadores pueden disfrutar de
juegos con una gran calidad visual sin tener

CONSEJOS
PRACTICOS

s

que recluirse en un lugar a dos metros de la
tele.

Esté claro que los juegos portatiles no son
nada nueve y que las consolas de bolsillo lle-
van afios de mada, pero este fenémeno nunca
habia experimentado tal avance en cuanto a
la calidad de los juegos disponibles. Equipadas
con un catalogo que incluye los mejores jue-
gos del planeta, como ISS Pro Evolution 2,
Metal Gear Solidy Hawk’s 2 (y casi mil
mas), las PSone portéatiles se desmarcan de
sus competidores y constituyen otro eslabdn
en la evolucién de los medios interactivos, La

Llévate la pantalla

_ alretrete y pasa del periddico. O,
’ mejor. todavia, enséfiale a Milii a ir
L apor ellay asi no tendras que
mover el trasero y podras dis-
frutar de cada instante trans-
currido con el Sr. Roca.
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energia que posee esta pequefia consola de
Sony es tal que puedes pasarte horas y horas
paseando en compafiia de Gabe Logan o
Yitén Tribal.

Las pantallas en sf miden poce mas de un
palmo y estan pensadas para fundirse de
manera sutil con la fantastica consola de tus
suefios. Una minipantalla y una PSone vienen
a pesar conjuntamente lo mismo que la anti-
gua PlayStation, y probablemente son mas
faciles de transportar. Cierto gue ese color en
tono bechamel rancia no les hace mucha justi-
cia, pero sus curvas aerodinamicas las hacen

PARA BEATAS COMPULSIVAS

tan apetecibles como un helado
de vainilla en pleno agosto.

La verdad es que no consideramos exage-
rado describir las minipantallas PSone como
el compafiero de viaje perfecto.Y para todos
aquellos que estén demasiado ocupados para
encontrar un hueco de dos horitas para jugar,
ahora tendran la oportunidad de invertir el
tiempo del trayecto al curro de una forma
mas didactica: jugando, claro. Aceptémoslo de
una vez, todo el tiempo que pasamos en auto-
buses, trenes o en el coche de alglin colega
para ir al trabajo son horas perdidas. Asi que

PARA ESPOSAS

La proxima vez que vayas a
misa, llévate una falsa Biblia de
.. tamafio DIN-A4 y camufia [a
T minipantalla dentro. ;A
alguien le apetece una parti-
y ditade Populous: E| principio?

b

Manda a tu conyuge a tomar
viento fresco con su nueva panta-
llita y hazte tii con el poder del
mando televisivo, para asi
poder habear a tus anchas
con el pollo a la cerveza de




pasa de leer el Cinco Dias, afléjate el nudo de
la corbata y dedicate a algo mas productivo:
diviértete un rato con estos magnificos video-
Jjuegos. Haznos caso: ir en tren a todo trapo
jugando a Gran Turismo 2 mela mucho mas
que intentar adivinar los resultados del fithol
en el periddico del vecino.

Piensa en lo que podrias lograr en una
hora de viaje al trabajo: desbloquear un par
de coches nuevos en Gran Turismo, pasarte
un nivel entero de Medal Of Honor Under-
ground o terminarte Tekken 3 un par de veces
para tener acceso a nuevos personajes. site

Arguifiano. 0 retirate al doe-
mitorio para jugar una
partida de Fear Effect 2
mientras tu chorvo
tararea abase de eruc-
tos fa sintoniade fa
Champions League.

Minipantallas

PSone

Vamos de paseo,
pi-pi-pi... Una vez lo pruebes,
los viajes largos ya no
volveran a ser lo mismo

«Pasa de leer el Ginco Dias, afléjate el -

nudo de la corbata y dedicate a algo
mas productivo: diviertete un rato con
estos magnificos videojuegos»

pusieras un par de gafas Eye Trek. de Olym-
pus, la abstraccion ya seria total. Imaginate
ese viaje infernal en el que acabas compar-
tiendo vagdn con una pandilla de tarugos
borrachos. Estas gafas tecnolégicas son la
manera ideal de aislarte de tus indeseables
compaieros de viaje. Te cubren los ojos y des-
pliegan una mega-pantalla que probable-
mente sea el doble de grande que la tele de tu
casa, pudiendo disfrutar de tftulos tan apoted-
sicos como Alien Resurreccién de la manera
en que fueron concebidos para jugar: jen
plena cara!

PARA NOVIOS

La préxima vez que te arvastre con ella
de compras, instalate junto a los probadores
y diséfiate un par de niveles con el Editor de
parques de Tony Hawk’s 2 mientras tu chica
se prueba tropecientos modelitos. Ademds,
asi te abstienes de inspeccionar en la sec-
cidn de ropa interiot femenina.

Por supuesto que el fendmeno de las mini-
pantallas es algo mas que un mero medio que
justifica el fin, un método de aprovechar horas
que se habrian perdido entre fantasias y enso-
fiaciones. Es una manera genial de pasar el
rato y punto. ; Por qué no largarse tan rica-
mente al campo, buscar un lugar bien tran-
quilo, abrir una lata de refresco y jugar al aire
libre a Everybody’s Golf 27 O bien podrias
hacer una escapadita a la playa por vacacio-
nes y disputar un torneo de FIFA, dandote un
bafiito entre partido y partido.

Recuerda, si hubieras tenido gue jugar en
movimiento con la PlayStation, habrias aca-

bado hecho polvo a poco de cargar con la tele.

Y no hubiera sido facil dar con un colega lo
suficientemente idiota {o lo suficientemente
fuerte, puesto el caso) como para seguirte con
un generador de 3 metros a cuestas. No; hoy
en dia todo lo que necesitas es un lujazo de
PSone, una pantalla plegable y un pack de
bateria minimo. Ah, y por cierto, el verario
estd a la vuelta de laesquina...

LO QUE
FUNCIONA...
...y lo gue no. 8
Los diez mejores
7 ylosdiez peores

", videojuegos para jugar
en una minipantalla.

*
55

0

;LLEVATELOS!
m Tony Hawk’s 2 (PSMag 46!
m Gran Turismo 2 (PSMag 38)

' m Formula 1 2000 (P5Mag 461

- m IS5 Pro Evelution 2 (PSMag 52)
w FIFR 2007 (PSMag 45]
w Bust-A-Move 4 (P5Mag 25]
m Tekken 3 (PSMag 21)
m Everybody’s Bolf 2 (PSMag 431
m Manager de Liga 2001 (PSMag 52)
wm Metal Gear Solid (PSMag 28)

;DEJALOS EN CASA!
u BTA [PSMag 15]
u Micro Maniacs (PSMag 40]
w Final Fantasy IX (PSMag 51)
w Broken Sword Il (PSMag 137
m Time Crisis: Bp. Titan (FSMag 521
w Populous: El principio (PSMag 29)
' w Smash Court Tennis (PSMag 3] |
u Tomb Raider Chronicles (PSMag 48]
w Madden NFL ‘98 (PSMag 13)

\ \GINA PARA ECHAR UN
IS A NUESTROS ANALISIS DE
'LAS MEJORES! MINIPANTALLAS
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Si_estas colgada...

puedeslirte a jugEr"a cualguier
sitio [siemppe que diSpongas de
una bateria qué®acompafia &' la
pangaita)_

PROBAN
PROBAN

¢CUAL ES LA MEJOR DE TODAS?

emos probado cinco
pantallas y realizado una
investigacion exhaus-
tiva. Hemos utilizado

cinco juegos con cada modelo
(Railroad Tycoon, Smackdown 2,
Tony Hawk’s 2, Colin McRae 2.0y
Quake II) en distintos lugares.
Algunas pantallas, a pesar de
haber sido lanzadas por compafifas
diferentes y con nombres diferentes,
resultan ser las mismas. De las cinco,
los modelos de Redant y Thrustmas-
ter son idénticos, al igual que ocurre
con los de Netac y Wild Things. Para
evitar repeticiones, hemos hecho una
critica conjunta de las pantallas que

son idénticas.

La distancia de visién 6ptima es de
unos 20 cm para todas las pantallas.

CRITERIOS DE

Informacién gene-
ral: Aqui es donde
nos liamos a hablar
de la pantalla, y
comentamos de
manera general lo
buena, mala o fea
que es,

Calidad de imagen:
Teniendo en cuenta el
tamafio de los moni-
tores y la cantidad de
accion y de texto que
aparecen en panta-
lla, todo a un tiempo,
ésta es, sin duda, la
categorfa mas impor-

tante. Analizamos el
color, la definicién y
la claridad.

Durabilidad: ; Sélida
y robusta, o endeble y
delicada?

Sonido: Algunas
soportan bien una
amplia gama de soni-
dos, mientras que
otras suenan como
un cuarto llenc de
ratones histéricos.

Relacién calidad-
precio: ;Una Vega

Site alejas mas, te serd muy dificil
distinguir la imagen; si te acercas
mas, te doleran los ojos.

La mejor manera de ver la panta-
[la es situandola a la altura de los
ojos, sin tener que estirar el cuello,y
la mejor forma de jugar es sentado en
unasilla con la pantalla encima de la
mesa. Otro dato a tener en cuenta es
que algunas pantallas sélo se ven
bien de frente, ya que al mirarlas
desde otro angulo la imagen queda
cubierta por una capa borrosa. Por
regla general, estas pantallas son
ideales para un solo jugader y no
tiene mucho sentido usarlas para

modo multijugador.

NOTA: Ninguna pantalla funciona
con los modelos antiguos de PS1
ocon PS2, debido a las clavijas fijas.

LAS PRUEBAS

Trinitron del tamafio
de un zapato o una
porgueria de reloj-
digital-con-juego-
incorporado que
encima vale 25.000
ptas.? A tenor de
como se cotizan
estas manadas, algu-
nas supenen clara-
mente una mejor
inversién que otras.

Caracteristicas:
Algunas te permiten
enchufar un adapta-
dor AV, algunas
admiten reproductor

DV D, mientras que
otras ni siquiera dis-
ponen de entrada
para los auriculares.
Vemos lo positivo y
negativo de cada
una.

Conclusién: La pun-
tuacién final de la
pantalla. No es una
media aritmética.
Una pantalla puede
ofrecer un sonido
pésimo, pero sl tiene
una resolucién fuera
de serie, obtendra
buena nota.
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Minipantallas PSone

THRUSTMASTER/REDANT PS56S

THRUSTMASTER: » PRECIO: 29.990 ptas. aprox. @ DISPONIBLE: Si » CONTACTO: 802 11 80 36 ® WEB wwaw.es.thrustmaster.com
= A DESTACAR: Sonido y brillo ajustables, admite PAL o NTSC, funciona con el adaptador de red de PSone, puerto de salida AV, conexion para auriculares

a XL Screenmate, de Thrust- hle. Aun asi, es la que cuenta con mejor reso-

master, es una joya de pantalla lucién y lo cierto es que jugar con Colin y 2
de 5 pulgadas gue queda que ni McRae 2.0es una pasada: nitida, definida y R "Ux‘b'?’m ST, i
pintada cuando la acoplas a tu con una buena reproduccién de colok Tony R J
PSone. Funciona utilizando el adaptador Hawk’s 2 también se ve estupendamente, y en
de red de PSone (o0 sea, que solo necesita la pantalla los detalles se aprecian hasta el
un cahle),es ligera y duradera, y se atorni- punto de permitirte ver esos pick-ups coloca-
lla a la parte posterior de tu PSone para dos con tanta pufeteria. El sonido que sale de
que guede hien fijada. los altavoces gue lleva integrados la pantalla

Al igual que la mayoria de los monitoresde s algo metélico, pero su definicién en estéreo
pantalla plana méas grandes, tienes que ver la es razonable y la reproduccion es bastante
imagen de frente, ya que si no ésta pierde algo aceptable si se escucha a través de unos auri-
de color, aungue es lo bastante visible desde el culares decentes.
lateral como para jugar incluso en modo mul-
tijugador. La verdad es que conseguimos inge-  Redsnt planes el lanzasiento en los préxiavs
niarnoslas para disfrutar al maximo de una peses de ung nueva versidn de 56 pulgadss. Ten
partida de Quake IT para cuatro jugadores; la en cuents que costerd un pelin ads de pasts...n
resalucién de la pantalla permite ver las
armasy a los demas jugadores respetando los
escenarios. La XL Screenmate, sin embargo,
no obtuvo tan buenes resultados con Raifroad
Tycoon, donde el texto apenas resultaba legi-

REDANT PS568

» PRECIO 30.000 ptas. aprox.

= DISPONIBLE Si

m CONTACTO (+00 44) 870 458 1688
. » WEB www.redant.com.tw

» A DESTACAR Sonido y brillo
ajustables, admite PAL o NTSC,

funciona con el adaptador de red / e
de PSone, puerto de salida AV, i - <2
conexion para auriculares k_

La Screenmate
(derecha) y la

Redant [izquierda)
son exactamente

la misma pantalla,
pero la compaiiia

Redant ya planea
lanzar una versién
actualizada

VEREDICTO

® IMAGEN: Muy huena resclucidn, incluso para el modo multiugador. No dispone de regulador de color, pero cuendo la imagen tiene esta calidad, ¢para qué lo quieres? 9 M CONCLUSION: Una pantalla
m SONIDO:  Un pooo metélico @ través de los altavaces integrados, pero enchufa un par de auriculares decentes y podrés disfrutar de la banda sonora de Tony Hawks 7 SOlida, tlara y con una buena
resolucidn, Ofrece un sonido
aceptable y te shorras tener gue
m CALIDAD-PRECIO: Nao rebosa caracteristicas destacables, pero con une gran imagen, un sonido aceptable y otras cualidades, resulta una excelente compra 8 lidiar con una marafia de cables

= DURABILIDAD: Robusta y resistente a los viajes, pero los requiadores de brillo son un poco chapuceros: no existe una verdadera gradacidn entre clara y oscuro 7

SOBRE 10 >
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REPORTAJE

WILD THINGS/NETAC

WILD THINGS: w» PRECIO: 25.000 ptas. aprox. M DISPONIBLE: Si m CONTACTO: (+00 44) 292 075 5774 M \WEB www.wild-things.co.uk

¥ A DESTACAR: Reguladores de color, contraste,

)

7

y brillo, para el ded lares

sta pantalla de 4 pulgadas

— viene cargada de posihilida-
des. Puedes regular las mis-
mas cosas gue regularias en

una tele. Pero aqui se acaba la cosa.

La imagen se ve borrosa y es dificil de dis-
tinguir, lo que hace que sea imposible jugar a
juegos con mucho texto como Railroad
Tycoon. Las letras pequefias resultan ilegi-
bles, e incluso las grandes cuestan bastante

NETAC

B PRECIO 28.900 ptas.
® DISPONIBLE Junio
® CONTACTO 93 485 45 53

B A DESTACAR Reguladores de color,
contraste, val y brillo, adaptad
para el encendedar del coche, entrada

AV, conexion para auriculares

VEREDICTO

® IMAGEN:

= SONIDO:

= DURABILIDAD:

u CALIDAD-PRECIO:

Borrosa y parpadeante, por lo que no resulta adecuada para juegos oscuros. El texto es casi siempre ilegible 5 B CONCLUSION: Puede que

Lleva cuatro altavoces, épero qué sentido tiene cuando el sonido es tan malo? No mejora ni con auriculares 5 Incluya més botoncitos y pijaditas

Bien disefiada y resistente. Cuando la saques par ahi ten en cuenta gque puede resultar un tanto pesada 8

5/10 pera la versién de Wild Things, y 2/10 para el modelo de Netac, ya que cuesta mas pelas vy ofrece el mismo producto 5 Mejor comprarse otra.

del coche, entrada AV, conexion para

P

de leer. La imagen parpadea continuamente,
y la pantalla esta surcada por una serie de
lineas que se superponen al juego y que
suponen un engorro constante. La pantalla
se ve bien en un juego de carreras con bue-
nos graficos como Cofin McRae Rally 2.0,
pero incluso aquf las lineas molestan.

Los cuatro altavoces son horrorosas, y
apenas si tienen graves. Noticias nc muy
halagiiefias para un periférico que necesita
dos adaptadores de red, a no ser que se uti-
lice con el adaptador para coche gue incluye
o con el pack de baterfa.

A\

eln nuevo modelo que prepars Hetac incluird un
send er pantalls pera realizer adustes en 1o
nisas y ung berrs estsbilizadors pars que el
nonifor pueds sostenerse por si solow

El modelo de Wild Things
[derecha) y el de Netac [izquierda
son idénticos exceptuando los
logotipos y el precio de venta al
piblico, ya que el de Netac sale
un poco mas caro

gue la mayorfa, pero esta pantalla
se gueda corta en todo lo demés.

SOBRE 10

UNICAS DE UN JUGADOR x23

La PlayStation acaba de aterrizar en nuestras vidas y

nuestro intrépido aventurero Florencio Pelotillas camina
penosamente hacia el instituto con una panda de
serviciales colegas

MOVIL EN 1995

En un momento de concentracion suma, nuestro héroe
adopta una pose Tekken mientas sus lacayos se resienten
de tanto acarrear de un lado para otro este televisor
anos sesenta
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Minipantallas PSone

¥ A DESTACAR: Adaptador de color, dos salidas para altavoces, adaptador para el encendedor del coche

a tapa de esta pantalla es,

probhahlemente, la mas llama-

tiva de todas, pero la exquisi-
tez del disefio oculta una

carencia de extras,como una toma para

los auriculares, por ejemplo.

Esta pantalla de poco menos de 4 pulga-

das es bastante méas pequefia que la de
Redant/Thrustmaster y, por desgracia, la
calidad de imagen también es mucho peor.
Al disponer sélo de reguladores de color,
brillo y volumen para entretenerte, no pue-
des controlar mucho la resolucién de la
minipantalla, si bien por suerte los efectos
parpadeantes se limitan a [as pantallas de
carga.

Deberias evitar |a utilizacion de juegos

que contengan pequefios iconos y textos con
letra diminuta —cemo Railway Tycoon—,

ya que la imagen queda convertida en una
amalgama de puntos que practicamente
imposibilita distinguir la mitad de lo que

La vista posterior permite apreciar que
esta pantalla es toda una monada

VEREDICTO

B IMAGEN:

B SONIDO:

B DURABILIDAD:
B CALIDAD-PRECIO:

Los pobres lacayos de Sir Pelotillas ya no aguantan mas,
y mientras Florencio sonrie a la camara se produce una
revuelta campesina...

BIG BEN INTERACTIVE

H PRECIO: 24.000 ptas. aprox. 8 DISPONIBLE: Si W CONTACTO: (+00 44) 199 270 7400

Pese a ser algo borrosa, la calidad de pantalla es respetable, saungue se resiente de su reducido tamano &
La pantalla proporciona un sonido excelente, pero la falta de entrada para auriculares es una pega importante 7 Calidad de imagen mediocre y un

aparece en pantalla sin dejarte los ojos en
el intento. EI hecho de que este modelo
cuente con una unica opcidn de brillo hace
que los juegos se vean o muy 0scuros o un
pelin descoloridos.

Pese a ser una mejor alternativa que la
de Wild Things/Netac —y dotada de
manera similar con un adaptador para el
encendedor del coche— la pantalla de Big
Ben esta muy por debajo del excepcional
monitor de Thrustmaster/Redant, ya que no
cumple con las expectativas en cuanto a
calidad de imagen. Toda una l&stima, por-
que es un periférico la mar de cuco.

4En breve, se espers que lleque un nueve lote
de pentellss que incluirdn une sslida AV por
el aisao precion

El monitor de
Big Ben es
de lo mas
elegante, pero
su resolucién
deja mucho que
desear

B CONCLUSION: Al contar con una |

. ) o buen sonido, la Big Ben Interactive
Es, sin duda, bastante resistente, pero este disefio tan moderno no oculta la falta de botones 6 g es una mala pantalla. Tampoco

Dejémoslo en un... B es la mejor, ni mucho menos. i

La desesperacion se apodera finalmente de este pionero y
acaba implorande a sus colegas que no le abandonen en
su gesta. Hoy, este televisor sigue todavia alli...

La frustracion del pobre Florencio se hace evidente.
Mientras, sus eshirros se alejan en la distancia no sin
antes dedicarle un adios cargado de ironia a su antiguo
amo
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| jugador que todos
llevamos dentro. Los
viajes en tren, las
reuniones de negacios,
las cenas... Tado puede
resultar mas animado
intercalando una
partidita rapida de

Tony Hawk's 2

> : ,
ABLA COVMIPARATIVA

N &N N

be / s / ®a

— K " Lig— ‘L ( " {

REDANT THRUSTMASTER NETAC WWILD THINGS BIG BEN INTERAGTIVE OLYMPUS EYE TREK
PRECIO  30.000 ptas. 29.990 ptas. 30.000 ptas. 25,000 ptas. 24.000 ptas. 114.500 ptas.
DISPONIBLE  Si Si Junio Si Si Si
CONTACTO  (+00 44) 870 458 1688 902 11 80 36 93 485 45 53 (+00 44) 292 075 5774 (+00 44) 199 270 7400 91 375 56 00
WEB  wwwi.redant.com.tw wwes.thrustmastemﬁm No www.wild-things.co.uk No www.eye-trek,com
DIAMETRO DE PANTALLA 128 mm (5 pulgadas aprox.} 128 mm (5 pulgadas aprox.) 101 mm (4 pulgadas aprox.) 101 mm (4 pulgadas aprox,) 99 mm (4 pulgadas aprox.) Pantalla panordmica de TV de 52 pul
PESO 404 g 404 g 444 g 454 g 4709 90 g (280 g con la baterfa)
ENTRADA PARA AURICULARES  Si Si 8f Si No Si
ADAPTADOR PARA COCHE  No No ‘ Si Si Si No
SALIDA AV Si Si Si Si No Si
UN S0L0 ADAPTADOR DE RED S s N No si No
ALTAVOCES 2 2 4 4 2 2
PALY NTSC i i si i T No No Ne
A FAVOR  Pantalla grande; admite juegos  Pantalla orande; admite juegos  Muchas opciones y bien Muchas opciones y bien Es un periférico de disefio Imagen enorme,
para dos jugadares para dos jugadores disefiada disefiada sonido increible
ENCONTRA  Altavaces integrados mediocres  Altavoces integrados mediocres  Mala calidad de imagen y Mala calidad de imagen y Calidad de imagen mediocre Antisacial. Algo carillo
sonido. Cara sonido. Cara
VEREDICTO 7 SOBRE 10 7 SOBRE 10 5 SOBRE 10 5 SOBRE 10 6 SOBRE 10 9 SOBRE 10
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Minipantallas PSone

W PRECIO: 114.500 ptas. M DISPONIBLE: Si @ CONTACTO: 91 375 56 00 W WEB: www.eye-trek.com
W A DESTACAR: Contraste, brillo, definicién y color regulables, potenciador de graves, auriculares incluidos, bateria recargable, compatible con DVD y PS2

S v — {

as gafas Eye Trek suponen las gafas durante mas de hora y media, y
una alternativa diferentealas  nos dimos cuenta de que el ligere mareo y el
minipantallas. Son menos picor de ojos que producen represen-
sociables, pero mas cafieras. tan un problema. Sin embargo,
Vienen equipadas con monturas ajusta-  mientras actles de manera
bles, asi que si no estas satisfecho conel  responsable no deberias
efecto inicial de las gafas, puedes ir tener ninglin problema,
regulandolas hasta que lo estés. para evitarte unas
A pesar de qgue al principio resulta un jaquecas del
tanto desconcertante ver la pantalla a tan tamario de las
sélo dos centimetros de tus ojos, pronto te cataratas del
acostumbrarés a estas gafas. La calidad de Niagara.
imagen es genial y el texto, por pequefio que
sea, se puede leer. Hasta Railroad Tycoon,
con su texto diminuto, es facilmente
legible. Por desgracia, las gafas
son unipersonales, asi que des-
pidete de los juegos para dos
jugadores.Y si usas gafas, no
acaban de ajustarse bien.
La calidad de sonido es
excelente, Las gafas utifizan
auriculares en vez de altavo-
ces, y son de Gptima calidad.
La estridente mdsica de Tony
Hawk’s 2 nunca ha sonado asi
de bien. También puedes ajustar el
potenciador de graves para que
esos ruidos sordos que produce el
crujido de los huesos de tu skate-
boarder al caer al suelo suenen
mucho mas impactantes.
Las (nicas pegas con las que topa-
mos son relativas a la salud. Utilizamos

VEREDICTO

IMAGEN: Claras y nitidas, las imé&genes se precipitan sobre tus pupilas coma si tuvieras una pantalla de television pegada a la frente 9 M CONCLUSION: A pesar de | |
. m SONIDO: No hay altavoces, asi que si no te gusta usar auriculares, mala suerte. Si te va el rallo, la calidad es bestial y en estéreo 9 gg;ﬂ? ;’:k I:ezaEEE dC:I;D i ‘
E? B DURABILIDAD: Aungue pesa poco, es bastante endeble. Los auriculares, sin ir més lejos, suponen un problema, porque son delicados & imagen gy coRida que praduce
‘ B CALIDAD-PRECIO: Muchas opciones y puede usarse con un reproductor OVD, sungue cuesta cuatro veces mas gque una minipantalla 5 es innegable

SOBRE 10

ild Things estd a punto de lanzar toda una

gama de periféricos en los proximos meses,

que incluira el crucial paquete de bateria

(7.000 ptas. aprox.), asi como unos auricula-
res y una lente de aumento. También saldré a la ventauna
machila que te permitird guardar todos los cachivaches,
abrir |a tapa y empezar a jugar, todo ello con total movili-
dad si utilizas un pack de bateria. Redant también prevé
el lanzamiento de una mochila que se ajuste a su pantalla.
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Bl dia imenos’ ¥
FPRENSAato:.. lo pasaras
Solo en compaiija detu PSond

T - ,"

B3

/.4

uando el afio pasade aparecid la
PSene original, Sony desvelé
imagenes tentadoras de esta
joya con una pantalla engan-
chada a su parte trasera. Esa pantalla, nos
dijeron, estaria lista en primavera. Como
puedes ver, eso na ha sido asi, y lo pecr es que
mientras que los jugadores japoneses dispon-
dran del accesorio mas flipante de Sony de
cara al verano, nosotros tendremos que espe-
rar hasta justo antes de Navidad.

¢ Podria ser que, tras haber anunciado el
lanzamientc de una pantalla de tan sélo
4 pulgadas, los cientificos de Sony hayan
retornado al laboratorio para crear un mini-
monitor portatil con un tamafio capaz de
combatir contras |as pantallas no oficiales
que rondan las 5’6 pulgadas? Esperemos
que asi sea. Hasta el momento, Sony se ha
mantenido inflexible & la hora de dar el mas
minimo detalle, negandose inclusc a revelar
cudl sera el tamafio o el precio de la panta-
[la. Un representante de Sony nos explicé
que «al igual que cualquier otro periférico
oficial de Sony, serd muchfsima mejor en
cuanto a calidad y relacién calidad-precio».
Seguimos a la espera, y mientras esperamos,
reflexionamos...

r PANTALLA OFICIAL

LO QUE NOS
GUSTARIA VER

La pantalla oficial tendra que
ser una verdadera maravilla si
espera superar los defectos de
las mejores pantallas, asi que
hemos disefado una lista per-
fecta para que se la estudien las
mentes pensantes responsables
del fendomeno PlayStation.

Contenidos de la caja:

% Minipantalla

™ Un Unico adaptador de red

W Paquete de bateria recargable
para permitir que sea real-
mente portatil

W Adaptador para el encendedor
del coche para combatir el abu-
rrimiento durante los viajes

W Auriculares Sony para subir un
punto el senido

. M Panel de aumento para hacer

que la imagen sea alin mayor

La pantalla:

B Mens en pantalla para evitar
incémodos botones y poder
manipular la imagen con preci-
sién

W Pantalla mas grande que la
del préximo monstruo de
Redant de 5’6 pulgadas, sin
que ello suponga perder
calidad de imagen

M Cuatro altavoces magistrales

M Calidad de pantalla capaz de per-
mitir la opcién multijugador

W Tapa séliday ligera para
facilitar su trans-
porte

W

Elegir la pantalla adecuada es vital,
ya que estos aparatitos no son preci-
samente baratos (a pesar de que
algunos costaran menos si las tien-
das los venden por debajo del precio
recomendadc). E| Eye Trek es, por
descontado, el mejor periférico
—por la calidad de imagen, sonido,
peso y demds caracteristicas—, pero
vale |a friclera de 114.500 ptas.y, a
no ser que vayas sobrado de pasta,
resulta demasiado caro. A pesar de
que la pantalla de Wild Things/Netac
tiene una calidad de imagen bas-
tante pabre, incluye un adaptador
para automdviles y podra disponer
de una amplia gama de periféricos
adicicnales. Pero cuando se trata de
jugar a nuestros juegos favoritos lo
principal es la calidad de imagen, y
aqui hay un solo ganador. Puede que
sea mas caro y carezca de acceso-
rios, pero ofrece mejor jugabilidad
que ningun otro...
RECOMENDADO:
THRUSTMASTER/REDANT

\'--_.__f ~ o

W
W

PSMAG RECOMIENDA
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PREVIEW

guantazos/embestidas/aparta/que/voy

DALE QUE TE PEGO

M

Tienes 14 personajes entre los
que escoger (ademas de un par
de malos ocultos), asi que dispo-
nes de un montén de jévenes
combativos de los que echar
mana. Aprender a manejar uno
de los personajes nuevos no es
demasiado complicado, ya que
los controles son los mismos
para todos.

ENERGIA AL LIMITE

Tu medidor de energia aumenta
con el tiempo. Cuando llegue al

toda tu «furia fatal» en un formi-
dable torrente de potencia golk
peadora. Es un ataque de corto

I , pero extr !
devastador.

abria que ser un genio

para intentar mejorar

los Tekkeny Street

Fighter de este
mundo. La calidad, la profundi-
dad y la complejidad de los com-
bos del beat ‘em up actual han
alcanzado tal grado que compe-
tir contra ellos —y esperar ven-
cerles— es cosa de tontos (o de
iluminados). No hay término
medio.

Y atenor de lo visto con esta
beta, Fatal Furyva a tener que
ponerse las pilas si quiere erigirse
como un contendiente serio. La ver-
dad es que tampoco es que sea tan
malo: los graficos son en plan dibu-

Fatal Fury wid Am

0 cOMO LANZARSE SIN MIEDO A LA PALESTRA
DE LAS TORTAS Y LOS PORRAZOS...

JiNE 80:54:7e

VAl .S

i —

el

jos animados y la accion se desarro-
lla a un ritmo frenético. Hay una
gran variedad de personajes para
escoger, desde atacantes veloces aun-
que débiles hasta corpulentos perso-
najes mas cercanos a un muro de
ladrillos. Cada uno de ellos tiene sus
propias habilidades y movimientos.
Fatal Fury,que se basa en una
setie de mangasy animes, también
llegd a salir en la ya difunta Neo
Geo, pero estd por ver si sobrevivira a
la transicién de un juego para porta-
tilen 2D a otro para PlayStation en
3D. Como mfnimo, un juego que tiene
unos personajes con nombres coma
«Ganso Howard» y «Pato Rey» bien
merece un vistazo... M

CONSEGUIR VENTAJA

Al igual que en Street Fighter [y que en todos
los beat 'em up posteriores), en Fatal Fury
Wild Ambition aparecen personajes capaces de
lanzar ataques a distancia. Estos ataques pue-
den realizarse con cadenas, con rayos de ener-
gia o incluso con abanicos, tal y como se ve en
la imagen de la izquierda

«lLos graficos son en plan
dibujos animados y la accidn se
desarrolla a un ritmo frenético»

Distribuidor: Virgin
Fabricante: SNK
Jugadores: De uno a dos
Disponihle: Si

bition

¢EL SEXO DEBIL?

e

B -

LAY

Al S VL RIARZRICG

CUUNTER HITS!

Ya desde el primer Street Figh-
ter hemos presenciado a jovenes
y agiles damiselas niponas dan-
dole una leccién de buenos

'es

a corp

masculinos. Fatal Fury no es nin-

guna excepcién, como nos
demuestra aqui la joven Mai.

¢QUE HAY DE LO MIO?

Aungque la trama de Fatal Fury se
centra en Terry y Andy, cuyo
padre fue derrotado por el temi-
ble jefe del crimen organizado,
Goose Howard, cada uno de los
14 luchadores desempeiia un
importante papel en la historia.

©Lo meEJoR

¢ Unos honrosos precedentes
¢ Estilo snime
¢ Catorce personades

@Lo PEOR

¢ Un poco lento

¢ ;Sistems de Jjuego en 2D7?
¢ Movimientos simples

oF’FlEVIﬂ AVISO

Si no se le presta una mayor
stencidn, Fatsl Fury puede
resultar demesiado snticuado
como para ser divertido, Ahora
mismo es un pelin demasisda
lento y agarrotada, lo que le
acercs mds 8 un Street Fighter
2 que & un Tekken 3, pero nos
reservamos 1a opinidn final
hasta que veamos el producto
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PREVIEW

llistrilmidpr; Proein

acrobacia / rueda / pista / bicicleta / temerario Febricante: Activsion / RuneCraft

Mat Hoffman’s o

S| TE CAIAS SOBRE CUATRO RUEDAS, YA VERAS CON SOLO DOS

DEPORTISTAS
REALES

Aunque Mat Hoffman es quien da
nombre al juego, en Mat Hoff-
man's Pro BMX aparecen todas
las grandes estrellas de este
deporte: Joe Kowalski, Mike
Escamilla, Cory Nastazio...
¢Como? ;Que no les conoces?
Qué ignorante...

unca imaginarias cuan-
| tas cosas tienen en
comiin Mat Hoffman’s
Pro BMXy Tony
Hawit’s Pro Skater. Lo primero, el
titulo: con el nombre de un
deportista famosisimo en su
entorno, pero desconocido para
la mayoria de los mortales
(pohres ignorantes que apenas
alcanzamos a recordar los apelli-
dos de nuestros futholistas prefe-
ridos).
Lo segundo, el motor gréafico:
MH Pro BMX esta basado en el
motor grafico del primer Tony
Hawk’s, con alguna que otra mejora
pero sin alcanzar |a calidad del
segundo juego de Tony. Lo tercero, el

control: idéntico, con © para hacer
acrobacias con las piernas y @ para
realizarlas con los brazos. Lo cuarto,
el editor de niveles, para que crees tus
propios parques y los guardes en la
tarjeta de memoria. Lo quinto, la
fisica. Lo sexto, los movimientos. Lo
séptimo... ;de verdad hace falta que
sigamos?

Mat Hoffman’s Pro BMX es un
Tony Hawk's con bici, literalmente.
Las mejores estrellas de este deporte
un montén de bicis disponibles, dece-
nas y decenas de movimientos, acro-
bacias propias de cada deportista, un
modo Career con objetivos que cum-
plir para desbloquear los niveles
siguientes... Desde luego, si te gusta-
ron los titulos de Tony, es absoluta-

7

T ot

TA TO
CONTROLAD

Si conoces algin
Tony Hawlk’s Pro
Skater, los obstacu-
los de este juego no
seran tal cosa para
ti: crateres, «us»,
rampas, barandi-
llas... Ya sabes qué
hacer con todas
esas cosas, jver-
dad?

mente imposible que MH Pro
BMX te disguste,

LY qué hay de las bicis, qué
sensacion preduce hacer el loco
con una bici en lugar de un
monopatin? Una fabulosa sen-
sacién, desde luego. Pero quizas
no tan fabulosa como la que
experimentabamos con aquellas
cuatro mindsculas ruedas pega-
das a una tablita de madera...

Una bici se controla con manos
y pies, da una mayor sensacién
de «seguridad». Tendras que
hacer mucho el loco con ella
para rebosar adrenalina por las
orejas, como te sucedia al ejecu-
tar un Japan Air de 720° en
Tony Hawk’s Pro Skater.
Puede que a las bicis les falte
ese toque de temeridad tan pro-
pio del skate, ;no crees? B

——Jugadores: De uno a dos
Disponible: Sf

BIVIX

[:CIRCULO O
CUADRADO?

=— -

Comao en los titulos de Tony, aqui
podras realizar acrobacias
usando los pies o las manos. Lo
fjue ocurre es gue, con una bici,
las locuras con las piernas son

ho mas espectaculares. Todo
el mundo sabe soltarse de manos
con una bici... ;no?

YO HAGD QUE
ESTO LUZCA

El sistema de puntuacién por
acrobacias es el de cualqui

Tony Hawk: el movimiento puntia
miés cuanto mas tiempo lo man-
tienes y mas si lo haces girando
en el aire; y mas, si no lo has
repetido,

@ Lo MEJOR

® El motor gréfico de Tony
Hewk’s Pro Skster

® Deportistss resles, con
movimientos y estilos
Propios

¢ Un editor de niveles

QLo PEOR

¢ No es tan bonito comp
TH Fro Skster 2
¢ Nads innovador

o PREVIO AVISO

No se nos ocurren muchas
razones por las que
Justificer ls compra de
este Juego, pudiendo .ugsr
con THZ. Bueno, si. une:
que seas un incondicional
de Mat Hoffmen v compsfiia,
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EL MES QUEMIENE




EL MES QUE VIENE

1.(-?

SCORE 0

EL MES QUE

VIENE EN pigystatjon

e Descubre la review mas divertida de los -
ultimos tiempos Looney Tunes: Perro & Lobo

* REPORTAJE Metal Gear Solid 2. No nos hemos
dejado ni un solo segundo de la demo por \
analizar. No te lo pierdas

* Nuestra seccion de noticias te contara lo
ultimo sobre... jiPlayStation 3!!

e BEPORTAJE Alone in the Dark /V. No tengas
miedo, no estaras solo. Nosotros te
acompanamos

e SORTEQ PlayStation Magazine te invita a vivir
la mlsica mas independiente. Prepara las
maletas que te vas... gadonde? Descubrelo el
mes que viene

» REPORTAJE Mat Hoffman's Pro BMX. ;Sabias
que el deportista que da nombre a este titulo ha
sufrido 14 intervenciones quirirgicas? Léelo en
el nimero de junio
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pREV|EVV Paris/Disneyland/ minijuegos/minimocosos/minipafiales

Rugrats en Paris

¢NO HAS ESTADO EN DISNEYLAND PARIS?
PUES YA NO HACE FALTA QUE SALGAS DE CASA PARA VERLO

iPOR FIN EN
DISNEYLAND PARIS!

L ; .
[ ~—Enftradaipr
| Tz
2 TRy

El mend de niveles es en |
realidad un mapa de Disneyland |
| Paris, pero en el juego veras
carteles y mapas que te
indicaran la localizacién de las
distintas atracciones.

[ESCOGE BEBE

Puedes elegir a cualquiera de
los Rugrats para jugar: cada
uno cuenta con habilidades
propias y, ante todo, con sus
| comentarios caracteristicos. Si
estuvieran traducidos, te
partirias de risa con ellos.

os Rugrats vuelven,con

una nueva peli. Esta vez,

sus aventuras tendran

lugar en Disneyland
Paris, un escenario de lujo.Y claro,
el mundo del juego, sera precisa-
mente ése.

La principal diferencia entre éste y
los anteriores juegos de los Rugrats
para PSone es la importancia de los
minijuegos. Mientras en los viejos
Rugrats los minijuegos eran un simple
complemento, aqul son el componente
fundamental: cada atraccién de Dis-
neyland Paris es un minijuego gue
superar. Por los escenarios abundan
decenas y decenas de pequefios pape-
les rojos: cada uno de ellos es
un «tiquet rojo», y te haran falta un

¥ - - et
Al Superar una atraccién o prueba, obtendras un tiquet dorado. Necesitaras “ =
un determinado nimero de ellos para desbloguear algunas atracciones. El tiquet
rojo es mas comin, pero hacen falta muchos mas para desblogquear las atracciones

cierto nimeroc de ellos para desblo-
quear algunas atracciones. A su veg,
superar las pruebas que te propon-
dran en estas atracciones te servira
para consequir algin que otro
«tiquet dorado», necesarics para
desbloguear otras atracciones. Des-
pués de superar todas las pruebas del
primer escenario, tendras que subirte
al tren para ir a la zona siguiente de
Disneyland Paris, donde encontraras
ctras atracciones.

No hace falta decir que todos los
minijueges son completamente dis-
tintos, ;no? Y a cudl mas original y
divertido: lanzar pelotas de tenis a
objetivos maviles, romper un cierto
nimero de cosas antes de que se
acabe el tiempo, alcanzar un ftem

Distribuidor: Eroeinfes, 1)
Fabricante: Avalanche / THR
Jugadores: De uno a dos
Disponible: Si

15
- - & ot = - -

~ Carlitos Chan_

«La principal diferencia entre
éste y los anteriores juegos
de los Rugrats para PSone es
la importancia de los
minijuegos»

determinado para darselo a otro
personaje a cambio de un tiquet
dorado... Bien, puede gue, a estas
alturas, no cambies un juego de
estas caracteristicas por un Metal
Gear Solido un ISS Pro Evolu-
tion 2, pero seguro que hay algin

jovenzuelo en tu familia que si lo
haria. Sé generoso y marcate el
detalle, hombre.

Piensa que, si compras un
juego a tu sabrino, es posible que
tu hermano mayor te deje el
coche...

t ATRACTIVAS

] -3

ATRACCIONES

Entra en todas las casas que
veas abiertas, porgque en su
interior hallards toda suerte de
atr i disti H h

de choque, tiro al plato con
pelotas de tenis, cosas que
romper en un tiempe limitado.
Te encantara la atraccién
«Carlitos Chann...

.11

© Lo meJoOR

¢ Los perspnadess

¢ jDisneyland Paris en tu casa!
¢ E1 Juego llegsrd Jjunto a uns
niveve peli

@LO PEOR

¢ Nos gustaris que los comenta-
rios de 1a versién final estu-
viesen traducidos, .,

® Demasiodo parecido 8 los ante
riores Rugrats

# E1 control aln es un tanto
wincontrolablen

0 PREVIO AVISO

No supondr$ ningin avance res-
pecto @ los snteriores Juegos
que han protagonizadoe en PSone.,
pero sequra que hay un monton
de peques a quienes eso no les
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importard demssisdo. For noso—
tros. perfecto.
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\N Distribuidor: Virgin
pn EVI E hojas/refulgentes/cortantes/troceantes/rebanantes  fabreante: SN

Jugadores: De uno a dos

Disponible: Junio

samurai ShOdewn Warriors Rage

LOS GUERREROS MAS NOBLES Y MISTICOS DEL MUNDO ENTERO
SE METEN EN UN FREGAO DE SANGRE Y TORTAS

ESTILO. PERSONAL

;KOMEKAKA!

De vez en cuando, el combate
se detiene mientras uno de los

fi recupera fuerzas,
momento que el otro aprovecha
para mofarse de él. Por
supuesto, en japonés, que mola
mas.

Cada uno de los guerreros DlNANHSMO
dispone de sus propias formas EXpLOSIVO
de atague. Muchos realizan

unos veloces movimientos de
ataque que son imposibles de
rebasar, y seria un suicidio —o
una estupidez— cargar contra
ellos en ese momento.

ENERGIZATE

A medida que van cayendo los

iMENUDO FLASH!

Los efectos de las armas son bastante

golpes, la barra de energia de vistosos. Algunas de las maniobras son Arz::::ad; ;:: f"]"’]h;e:;:;:”’
cada guerrero aumenta. dificiles de lograr, pero cuando lo f; dgtiflecids) gil;émica i
Cuando el medidor de tu consigas, disfrutaras de una algunns momgntos Bl
personaje alcance la palabra espectacular demostracion de poder. ) 2

«Pown, podras lanzar un S S _ ) ver a H u

potente ataque capaz de enviar

pe
realizando un gancho con la
por los aires a tu oponente.

5 2 " A 2 b empufiadura contra su
' indefenso oponente

as diferencias de clase golpes, ni tampoco es de |a clase de jue-
no solo se aplicanala gos en los que puedes ganar mediante
sociedad,sino tamhién  un frenético aporreamiento de botones.
alos videojuegos.Aun  Tienes que sincronizar bien tus atagues,
lado tienes a los Toshindeny los ya que su ejecucion es lenta y en casc

QLo mesoR

Dead or Alive,una handada de de errar el golpe guedaras desprote- + Enfrentemientos medidos
reclutas.Al otro lado estdn los gido. ¢ Las espe;dals son las
Bushido Bladey los Tenchu,los Sin embargo, no todo es de color de FEtsRs: acs <HiEg0

honorables guerreros samurai del  rosa. A pesar de los preciosos fondos,
género. La diferencia es muy sim-  los graficos de los personajes se ven
ple:a un lado estan los juegos muy desfasados. E| ritmo del combate
donde se machacan los hotonesy  tampoco es el deseable, ya que cada vez @ previo aviso

al otro se encuentran los juegos que logras conectar un buen golpe con Con una Jugabilidad y unos

que deben manejarse cual delica-  tu arma, el juego se detiene durante un «Nu incluve demasi adns Cﬂmhﬂs ni ;—‘;gﬁ;:]ggsgggﬁged::;:gﬁig:;5“':'
dos instrumentos perfectamente  segundo como para destacar la fuerza ! puestas en Ssmurai Showdoun,

@ Lo PEOR

¢ Combstes acartonados
¢ Mecanica pésima

i i 4 el fondo se vislumbra
afiwedos, _gemlawo, , tampucn FUEdES ganar mediante un R et sy celide 51 1

Samurai Showdown apunta hacla Puede que al final Samurai Show- o R dedicsn un paco de stencién v
la segunda categoria. No incluye down nos deje boguiabiertes, pero antes fre“et“:o aporreamlento de hotunes» cerifio, sobre todo en el

2 i ; ; Departanento de Ritmo de
demasiados combos con miitiples tendra que afilar mucho su espada. B Jnioad, Bod-fa Tleder § SIosi:
zar todo su potencial.
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Inférmate

www.centroccc.com

Servicio de Bolsa de trabajo gratuito

Deporte‘L Salud

* Monitor de Aerébic

* Preparador Fisico y
Depertive

* Monitor de Gimnasio

* Quiromasajista

* Masaje Shiatsu

* Técnico Quireprictico

Idiomas
* Inglés
* Francés
* Alemén
* Ruso

Fotografia, llustracién
y Redaccién

* Fotografia

* Aerograffa

* Dibujante de Moda

* Dibujo

* Dibujante llustrador

* Escritor

Cultura

* Graduado Escolar

* Acceso a la Universidad
mayores de 25 afios

* Acceso a Ciclos Formativos
Grado Medio

Musica

* Guitarra
* Teclado

* Solfea

* Acordeén

Programas en Soporte
CD Rom
MANTENIMIENTO
INDUSTRIAL:

Electrénica, Hidraulica,
MNeumtica, Electricidad
Industrial, Autématas
Programables, Electrénica de
Potencia, Maquinas y
Automatismos Eléctricos.
TECNICO EN GESTION
CONTABLE Y TESORERIA:
* Contabilidad 1 y If

* IVA - IRPF

Oposiciones

* Agente de Justicia

* Profesor de Autoescuela
* Auxiliar de Justicia

* Oficial de Justicia

Otras profesiones

* Bibliotecario y
Documentalista

* Investigacién Privada

* Transportistas

Cocina y Hosteleria
= Cocina Profesional

* Jefe de Comedor

* Camarero - Barman

Electricidad, Fontaneria

y Mecénica

* Carné de instalador
Electricista

* Fontaneria

* Mecénica

= Técnico de Mantenimiento

Electrénica

* Electrotecnia y Electrénica
* Radiocomunicaciones

* Técnicoen TV

Cuidado de los Animales
* Auxiliar de Clinica Veterinaria

* Peluquerfa y Estética Canina
* Aux. Clinico Ecuestre

* Adiestramiento Canino

* Psicologia Canina y Felina

Belleza y Moda
* Peluquerfa

= Esteticista

* Modista

* Disefio de moda

Decoracién y

Manualidades

* Monitor/a de Manualidades

* Manualidades especialista en
madera

* Escaparatismo

* Decoracién Profesional

Especialidades

Sociosanitarias

* Auxiliar de Enfermeria

* Auxiliar de Jardin de Infancia

* Auxiliar de Ayuda a Domicilio

* Auxiliar de Puericultura

* Auxiliar de Geriatria

* Auxiliar de Rehabilitacién

* Auxiliar de Farmacia

* Técnico en Animacién
Geridtrica

* Dietética y Nutricién

Llega un dia y dices:

Terapias Parasanitarias y

Alternativas

* Monitor de relajacién y
superacién personal

* Monitor/a de Yogoterapia

* Hipnosis Clinica

* Reflexologia Podal

* Medicina natural

*+ Fitoterapia

* Gimnasia terapéutica 3* edad

* Esencias florales Dr. Bach

Marketing y Ventas

* Técnicas de Venta

* Marketing y Direccién
Comercial

* Gestidn Grandes Superficies

¢ Telemarketing

* Cdmo escribir y hablar bien
para convencer

* Psicologia y Marketing para
Comerciales

Inmobiliaria

* Gestor Inmobiliaric

* Gestor de Fincas

* Direccién y Gestién de
Agencias Inmobiliarias

* Marketing Inmobiliario

* Perito en Valoraciones
Inmebiliarias

Azafatas
* Azafata de Congresos y
Relaciones Plblicas

Calidad, Riesgos Lab. y

Medio Ambiente

* Titulo Oficial de Técnico
Intermedio en Prevencién
de Riesgos Laborales
(Prevecon)

* Técnico en Calidad

* Técnico en Medio Ambiente

* Técnico en Proteccién Civil

Informatica y Empresas

* Dominio y Préctica del PC
(Windows 98)

* Secretariado Informatico

* Secretariado de ldiomas

* Asesor Fiscal

* Asesoria Laboral

* Técnico en Recursos
Humanos

* Contabilidad y Andlisis de
Balances

* Administracién de Empresas

* Direcci6n Financiera

¢ Auxiliar Administrativo

{por qué no?

Siempre he querido hacerlo y éste es un
buen momento para aprender. Pero no
por obligacion. Ni siquiera por buscarme
la vida. Esta vez lo hago por mf misma.
Con la ayuda de CCC. Y voy a

disfrutar.

r---------------1

X

Si, quiero recibir Gratis informacién
sobre el Curso/s:

Nombre

' Recuerda que con w informecién pedremos adecuar nuesti<s seracios a tus intereses

Apellidos

Domicilio

Bloque

N.° Pisa

Poblacién

Prta.

Provincia

Céd. Postal

e-mail

Teléfono

D. N. 1. (opcional)

Fecha de nacimiento

CCC fue autorizado por Educacién. :
Org. colaboradora con el Ministerio de Trabajo y Asuntos Sociales. ;g.
Miembro de ANCED. Acreditado por el INEM.
Certificado de Calidad 1SO 9001.

Por favor, envia este cupén a: :
CCC - Apartado 17222 - 28080 MADRID, ESPANA

‘ Tienes el Derecho ¢ acceder a esta informacién y cancelarla o re=tiji-arla de ser
erréneo. Gracias. (Ley Orgdnica 5'1992 de 29 de octubre).
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SORTEO MBK

\ ¢Estas cansado de tener que ir a todas partes a pie?
Deja la bicicleta para el fin de semana, regala tu
patinete a tu hermano menor y preparate para sentir
la velocidad. Ti, tu moto, la carretera... Disfruta de
la libertad que te preporcionara esta fantistica
scooter de MBK. PlayStation Magazine te lo sirve en
bandeja. Lo inico que tienes que hacer es completar
un puzzie. Durante tres meses (mayo, junio y julio)
publicaremos las piezas de este rompecabezas.
Recortalas, coldcalas en su lugar y
mandalas por correo antes del 1 de
agosto. Ya tienes la primera. Animo y
mucha suerte.

Las bases del concurso

1. Puede participar cualquier lector que
no tenga vinculacin alguna, directa
0 indirecta, con cualquier trabajador o cola-
borador de esta editorial,

2. No existen premios en metélico alternativas.

3. Las respuesias deben recibirse en las oficl-
nas de MC Ediciones S A. en el plazo indica-
do. No se aceptaran reclamaciones por per-
didas de Correos. Solo se aceptard un cupdn
por lector.

4. El nombre de los ganadores sera publicado
en proximas ediclones de la revista

5. La decisitn de los jueces serd inapelable

6. La participacion en estos concursos implica

la aceptacion de las normas anteriores

MBK y Playstation Magazine
sor una Nitro
entre todas las cartas
recibidas. El plazo maximo
para la recepcién de cartas
sera hasta el 1 de agosto. El
nombre del ganador se
publicara en la revista de
septiembre.

T MBKQO
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Looney Tunes: Perro & Lobo

Sarnes
RALPH LOCALIZA AL mi notnbre, y cuidar

LANUDOS OBJETIVOS... —~ "

-%'t.

iAhora
eres lnovejade
Ralph, ricurdl

=1 i

ME NN
f“'wl‘!‘ ‘I l"!‘ 4
7_;_' e e bl

SOLO HAY UN MODO DE
HACER QUE UNA OVETA
CRUCE UN PUENTE....

La cena estd lista,
mi querida blan-
quitdliArf arfl

HA LOGRADO LLEGAR HASTA AQUL,
PERO ¢QUE PASA CON EL GRANDULLON?

=

- 3

1
1

;

MIENTRAS SAM ESTA DE ESPALDAS, RAPH
INTENTA AGARRARLA. .. IY LO CONSIGUE]

DEJA UN RASTRO DE LECHUGA... iY QUE
SU GLOTONERIA HAGA EL RESTO!

* N

Y AHORA HACTA LA SALIDA, QUE SE
ENCUENTRA BLOQUEADA POR ROCAS.
¢COMO APARTARLAS?

Pero las cosas han cambiado, Ahora el
._rebao es protegido por el mejor amigo del
| _hombre, el perro. El cazador, por tanto,
debe ser mas astuto en sus métodos, y si
descomunal

ello significa atarse un cohe
a la espalda para cruzar un bar




REPORTAJE

ESTA PUERTA ES EL UNICO CAMINO PARA PR ¢UNA GOMA ELASTICA Y UN
SEGUIR, (PODRAS USAR ALGUNA ESTRATA- = 3 ARBOL? UN MOMEN...
GEMA PARA SOLUCTONAR EL PROBLEMA? : ;

SI UTILIZAS LA GOMA ELASTICA
Y EL ARBOL, PUEDES ABRIR ESTA
PUERTA. NO OLVIDES QUE PUEDES |
USAR OBJETOS CUANDO ESTAS
SUJETO A LA GOMA ELASTICA ...

1 castillo esta cerrad. Dete fiaber algin u%mmrptm £ dlgin SHI0.. UMM... ME PREGUNTO QUE DIRA ESE CARTEL

EL DISFRAZ ES UNA FORMA DE ATAQUE, TAL ITAIIEL DISFRAZ PERFECTO!,
COMO RALPH ESTA A PUNTO DE DESCUBRIR... AR ISAM NUNCA LE DESCUBRIRA!

; Y’ iBonito arbustol 2
¢Qué podemos € S
hacer conél? £ -

iCREc -

SIN APENAS UN CRUJIDO, s
NUESTRO ASTUTO LOBO SE
METE EN SUINTERIOR IR

. L Al
DOS OBJETOS. SIN DUDA SON ESENCIALES PARA TATAT LA TIPICA ROCA ASTUTAMENTE il / (

EL PLAN. PERO, <COMO LLEGARAS HASTA ELLOS? COLOCADA! iA POR ELLA, RALPH! \

 zar su plato preferido, entonces al diablo oveja. Ademds, resul o
con [a logica, porque eso es exactamentelo el Patolucastehap
que hara. :
Blenvenido, pues, al mundo de Looney
Tunes: Perro & Lobo. Enel encarnaras a
Ralph, el primo del Coyote (el incansable
perseguider del Correcaminos}, y come
cualquier lobo que se precie, tu objetivo
principal es una suculenta cena a base de inocentes la

te juego los puzzles no tie-
e ver con burbujas que explo-
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Looney Tunes: Perro & Lobo

, IVOILAl UNA GOMA SALTA POR H. BORDE
ELASTICA, AHORA VEAMOS,

v

¢DONDE ESTA ESE ARBOL.. ?

¢VES? LAS DOS COSAS ENCATAN COMQ GOMA AL [l | ESO TENTARA ALA OVETA, ¥

) CUANDO APRIETE EL INTERRUP-
DEDO. BUENO, O COMO ANILLO AL ARBOL. .. TOR, SE ABRIRA LA PUERTA.

AVANZA CON SIGILO, Y CUANDO EL CHU-
CHO MIRE, NO TE MUEVAS NI UN PELO

"W IUIDADO, SE ESTA COMIENDO EL DISFRAZ DE FIN
| RALPHIAAAARGH! LARGATE, BICHO LANUDO! -

A F = ; . B |UN COHETE PROPULSOR DE LOBOS. ..
LA ROCA SE PONDRA ‘ & IJUSTO LO QUE ME RECETO EL
EN MOVIMIENTO, " . 4 MEDICO! IAL BARRANCO!
IABRAN PASO! ' Y

UN EMPUTONCITO Y




REPORTAJE

LLEVAR A TU PRESA HASTA EL P
PUNTO DE SALIDA NO ES TAN
FACIL COMO PARECE...

UN POCO DE LECHUGA BASTARA PARA QUE LA OVEJA SIGA
EL RASTRO DESDE LA PLATAFORMA HASTA EL BALANCIN. ..

A, JAl lJUSTO DONDE LA T
A, EMPUTA LA ROCA Y LA OVEJITA
QUERIA! VETE PREPARANDO PARA SALDRA CATAPULTADA HACTA

LAS PATATAS, RICURA... EL PUNTO DE SALIDA

I

MALDITA OVETA... UF... SOBRE
LA PLATAFORMA. .. UF...

niamos unos dibujos anim
ran divertidos, sino que
ue podrian interesar a

dores.

ersonajes sean relatiy:
ignifica que podem




Looney Tunes: Perro & Lobo

¢NQ HAY FORMA DE ALEJAR EL
REBANO DE SAM? PUES ENTONCES,
ALETA A SAM DEL REBARO. .

o

CUAL FLAUTISTA DE HAMELIN, RALPH
CON UN DO-RE-MI SAM YA ESTA EN LLEVA AL CAN POR DONDE QUIERE, |
EL SACO. ISTGUEME CHUCHO! PERO, ¢HACTA DONDE SE DIRIGE? |

IATATA! ' oso INTERRUPTOR. EEU f"os Dmu"%;ﬂmm"s“‘
DIRIGE A SAM HACIA EL BOTONY... :
SIEMPRE PUEDES CONFIAR EN ELLAS

PARA QUE TE SAQUEN DE UN APURO




muestra
| tu estilo

-~ fantastico
- NOKIA 3310
- con JOYSTICK

lO quieres conseguir?
tan solo tienes que llamar al

906 299 508

vy dejar tus datoé

ademas de este fantastico primer premio, sortearemos 8 JOYSTICKS para
que puedas jugar en tu NOKIA.

el sorteo se efectuara el 1 de junio de 2001 y publicaremos la lista de los 10
ganadores en la PLAYSTATION de julio.

5 = . ® 4
S % FQ‘ \
. L % | | 7l R
la llamada cuesta 152 ptas/min. Duracion de la llamada aprox. 2,5 minutos. J _j \ ,_J¢
© 20001 Advanced Telecol roup. ]
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CONTENIDOE

REVIEWS
=VIEWS

QUAKE IIl REVOLUTION
ZOE: ZONE OF THE ENDERS

HEROES OF MIGHT
AND MAGIC

KENGO
MDK 2 ARMAGEDDON
EVERGRACE

WINBACK: COVERT
OPERATIONS

FORMULA ONE 2001
STAR WARS: STARFIGHTER
ALL STAR BASEBALL 2002

PREVIEWS

RUGBY 2001

1 ‘ & ' MTV MUSIC GENERATOR 2
w EXTERMINATION
| - L - HALF-LIFE

P80 | zOE: ZONE OF THE ENDERS

«UNA TRAMA ESTUPENDA, PRECIOSOS, UN NOTICIAS
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- 3 HARDWARE DE PS2

JUGUETES METAL
GEAR SOLID 2

i
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PlayStation.c REVIE!

= 0N

A

Bien\’enido al i“fiernu. «« 0 al cielo, segun se mire. Quake Ill Revolu-

tion da la talla en todo y acaba resultando una joya empapada en sangre

PlayStation 2

A EAR SR

M DISTRIBUIDDR
Electronic Arts

M FABRICANTE
Electronic Arts /4D

M DISPONIBLE
Si

W IDIDMA
Manual en castellano

M PRECID
10.990

W NUMERD DE
JUGADORES
De uno a cuatro

M A DESTACAR
=31 campos de batalla
increiblemente render-
1zados sacados de
Guake Il Arena y Team
Arena, ademas de una
serie de niveles exclu-
sios para PS2

* Todas |as armas de
Buake Il para PC,
ademas de algunos

extras deliciosos, como

la ametralladora de
cinta o el rifle de clavos

- Armas a tutiplén. Con tantos «palos de fuegon como hay, los

métodos que emplees para destripar a tus enemigos son numerosos, varia-
dos y —sobre todo— rastreros

TIMESPLITTERS, APARTA: HAY UN PISTOLERO NUEVO EN LA CIUDAD

ios bendito. Hace unas cuantas sema-
nas, Quake Il para PS2 era poco mas
que un rumor que hacia correr rios de
tinta. Y entonces... izas! Una llamada de EA y un via-
jecito rapido, y tuvimos entre nuestras manos el
shooteren primera persona mas famoso del
mundo...en PS2,
Y, ésabes una cosa? Es una maravilla en maydsculas.
Podriamos pasarnos horas cantando las excelen-
cias de su imponente aspecto, de sus armas, de la
intensa descarga de adrenalina que produce el com-
bate en un mundo en que la accién nunca baja de las
50 imagenes por segundo. Al final, todo termina fun-
diéndose en lo mismo: placer puro sin conservantes ni
colorantes.
En cierto modo, nos ha pillado a todos por sor-
presa {algunos lo calificarian de victeria frente a las
adversidades). Tenemos que reconocer que nosotros

. ST

+1il v

Tangn para dos. auake lil Revolution te

permite humillar a tus amigos uno por uno

ESPANOLA DE PLA

mismos éramos algo pesimistas respecto a las posibili-
dades de Quake /ll, ya que el juego no cuenta con
capacidad on liney no es compatible con la pareja de
baile teclado/raton USB. {No te parece que estos dos
factores, esenciales en el éxito de Qilf para PC, supo-
nen un problema, por leve que sea?

La respuesta es.. NO. Ni el mas remoto. Seamos
sinceros, las capacidades on-line de PS2 estan algo
chungas por el momento, de modo que los juegos
para multijugador en Internet van a seguir siendo, por
ahora, un proyecto a largo plazo. Por otra parte, en el
made multijugador la pantalla partida funciona a las

«Todo se reduce a lo mismo: placer
puro sin conservantes ni colorantes»

mil maravillas y, en vista de la impresionante variedad
de opciones diferentes para configurar el mando, ten-
drias muy mala pata si no encontraras la que se te
ajuste como anillo al dedo. Problema resuelto: estos
dos elementos elevan a Quake Il Revolution de un
fendmeno exclusivo para PC a una experiencia para
consola de lo mas increible. éUn shoot ‘em up adic-
tivo? ¢éUn juego para multijugador que te consumira
todas tus horas libres? éUna actividad social terrible-
mente competitiva? Quake /il es todo eso y mucho
mas.

Para darle un toque de longevidad al juego, cada
modelo de personaje que utilices tiene sus propias
caracteristicas, y sus habilidades en las distintas areas

TION MAGAZINE MAY 2001

aumentan a medida que avanzas en la campafa para
un jugador. Su aspecto también cambia, y se va
ganando a pulso cardenales y cicatrices a fuerza de
recibir soplamocos. Guarda tu personaje en la tarjeta
de memoria, enchdifala en la PS2 de un colega y
podras utilizarlo en partidas multijugador. Y lo que es
mejor aun, se quedara guardado en la tarjeta de
memoria de tu amigo y podra ser elegido y utilizado
como bot en las escaramuzas para un jugador.
Teniendo en cuenta que en Quakese trata, en resu-
midas cuentas, de freir a tiros a tedo bicho viviente y
poco mas, la camparia para un solo jugador cuenta
con un nivel sorprendente de variedad. Ofrece los
tipicos combates a muerte, pero también tiene un



JAKE Il REVOLUTION

Andate con OiCI. Te presentamos a Orrb. Puede que no sea
el personaje mas duro de Quake I, pero si el mas peculiar de todos

Menudos
Canones. Puede
que la fiel y clasica
escopeta no parezca
muy impresionante, pero
un buen descerrajazo a
quemarropa es mortal
de necesidad

buen puriado de misiones de capturar la bandera, parti-
das por equipos y otros niveles basados en objetivos. A
la vez, puedes crear tus propias partidas multijugador
como si nada: afade unos cuantos bots, conviértelos en
unos tipos duros de pelar, ponte un compariero de
equipo, sitlia el limite de bajas a 100, elige un campo de
batalla y a repartir zambombazos se ha dicho.

Sin embarge, no podemos ahorrarmnos una pequefia
critica, (iojol, sélo una, porque el resto del juego es exce-
lente en todos y cada uno de los aspectos) y es que los
tiempos de carga son interminables. Es comprensible
dado el increible nivel de detalle grafico en los campos
de batalla, personajes y armas, y es el precio que tene-
mos que pagar por la calidad del juego. Adn asi, te pon-
dré de los nervios de vez en cuando.

Pero se trata del tinico punto flaco que se nos ccurre
para Quake llf Revolution. Es cierto, puedes pensar que
se trata s6lo de otro shoot 'em up, perc si después de
leer este articulo sigues pensando lo mismo, es que
no te has enterado de la misa la mitad. Incluso con el sis-
tema de progresion de personajes, no intenta ser nada
mas que un shooter la mar de intenso y eso es, precisa-
mente, lo que lo convierte en terriblemente entrete-
nido. Es increiblemente bueno en todos los aspectos
imaginables y consigue endilgarle mas de un rocketa
titulos de la talla de Unreal Tournament. Casi nunca nos
oiras decir esto, pero esta vez es de recibo: icémprate
este juego! M

PlayStatjon

Bello en su simplicidad, con
gréficos preciosos y una
frecuencia de imdgenes por
sequndo increible

PS1: QUAKE Il (PSMAG 35 B/10) Un shooter visceral con una banda sonors que es la bomba
B PS2: TIMESPLITTERS (PSMAG 49 3/10) Ideal para una juerga a solas, pero avanza a trompicones cuando juegan cuatro

Viultizambombazo
QUAKE il REVOLUTION: DIVERSION PARA UNO, ALUCINE PARA CUATRO

+09 w46 - ME +73

Abran PaS0. Disparar a diestro y siniestro come un poseso no
es una mala estrategia, pero necesitaris la herramienta adecuada. El
jugador cuatro se lo va a pasar de muerte con el cafién de plasma:
lo mejor que podria hacer el resto es salir por piernas

Tiro al Plﬂtﬂ. The Longest Mile es un nivel original del juego
para PC, y es perfecto para emplear ticticas rastreras de
francotirador con la ayuda de tu railgun
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Cana al robot que no es de
goma. Tu mech de alta tecnologia puede
recibir una buena paliza en Z0E

" :

Un combate en toda regla. Lo cierto es que Zone of the Enders
incluye alguna de las secuencias de combates mas espectaculares —y luminosas— que
hemos visto

Z ONIE OF /VeV:CconUNADEVODEMES2..
THE ENDERS

PlayStation.2

DISTRIBUIDOR
Konami
FABRICANTE
Kaonami
DISPONIBLE
Si
IDIDMA
Ingles
PRECIO
9990
NUMEOR DE
JUGADDRES
Uno
A DESTACAR
Incluye una demo
Jugable de Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty

Diferentes grupos de
armas gue recoger

En una mision tomas
el mando de un'mech
por control remoto

Entornos urbanos
destruibles que
deberas proteger

i Metal Gear Solid 2 promete ser el

eterno amor que anidara en el corazén

de cada jugador, entonces Zone of the
Enders, el «otro» juego de Hideo Kojima para PS2,
va a ser un idilio de verano; breve, pero apasionado.

Esta historia futurista de un nifio y su mech tiene
probablemente todo lo que se le puede pedir a un
juego: una trama estupenda, unos graficos preciosos,
un sistema de juego fluido, unos robots voladores la
mar de gigantes y unas armas de tecnologia avanzadi-
sima con una potencia de fuego capaz de arrasar
Tokio.

Eres Leo, un joven héroe-a-la-fuerza que logra
sobrevivir a [a invasién de su Orbital (una gigantesca
estacion espacial situada en las cercanias de Jdpiter) al
subirse a un mech mientras el resto de personas a su
alrededor son asesinadas por las fuerzas de la Tierra. El

TI‘al‘ICII.IIIOS, que hay para todos.
Enfrentarse a varios enemigos a la vez es de lo
mas normal en muchos combates

mech es una version del siglo xxvil del avion de despe-
gue vertical Harrier —aunque capaz de blandir una
espada, eso si— y tiene un sistema de control tan
intuitivo que apenas te dards cuenta de que estas sos-
teniendo un joypad.

La mayor parte del juego consiste en enfrentarse a
los invasores, y los combates se libran a un ritmo fre-

atmésfera a un juego que ya de por si rebosa emocion
por todas sus bisagras.

Si tenemos que quejarnos de algo, que sea de que
ZOE se acaba en un periquete: sélo se tarda un finde
semana en completarlo en el nivel normal. Sin
embargo, puedes aumentar el nivel de dificultad, y
recuerda que también hay una demo de MGS2en la

«Z0FE tiene, probablemente, todo lo
que se le puede pedir a un juego»

nético. Jehuty es capaz de blandir su espada al estilo
samurai, y ademés dispone de numerosas armas de
descarga energética y puede lanzar a sus oponentes
contra los elementos del entorno que le rodean, lo
cual es de agradecer. No importa si te enfrentas a
robots de poca monta o a los tipicos superjefes: el
espectéculo de rayos laser que se consigue nunca deja
de emocionar, ni tampoco las zonas urbanas donde

se desarrolla el combate. Sin embargo, éste no es un
simple shoot ‘em up. Ademés de proteger a los pobres
habitantes que no lograron salir de la colonia a
tiempo, es necesaria una buena dosis de exploracién a
través del impresionante paisaje artificial de Orbital.
Las escenas de video refuerzan la cautivadora trama y
la estupenda banda sonora le proporciona una mayor

:

caja del juego. Lo cierto es que es una combinacién
irresistible. Comprate este juego y prepérate para la
diseccion exhaustiva a la que vamos a someter a
MGS2en nuestro proximo ndmero. M

A pesar de su brevedad, 20F
es, simplemente, el mejor juego
para PlayStation2 que puedes
comprar ahora mismo

SOBRE 10

¥ PS1: G-POLICE WEAPONS DF JUSTICE. (PShiag 12 9101 Un shooter arcade mezcla de Blade Runner y Judge Dredd

B PS2: ARMOURED CORE 2. (PSMag 52 87101 Un wigoroso mecha muy recomendable pera los aspirantes & chatarreros
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| 1EVIEW PlayStation.2
HEROES OF MIGHT AND MAGIC

AVANZA, SUMA, RESTA, COMPRA,
RECLUTA, AVANZA, SUMA, RESTA...

os fans del rol de tablero y dado debe-
L rian estar felices con la llegada de
Heroes of Might and Magic. New World
Computing ha hecho todo lo posible por mantener
un estilo de juego «a la antigua» en él, sin desdenar
TiTiEinah las posibilidades graficas de la nueva consola de
Virgin Sony.
FABRICANTE Una mecanica de juego basada exclusivamente en
New World numeros (puntos de ataque, defensa, fuerza, etc),

Computing / 300 combates estilo tablero (un drea reducida y cuadricu-
DISPONIBLE

15 de mayo

lada donde desarrollar
las peleas) y un argu-
mento casi inexistente.
Un misterioso asesi-
no ha envenenado a tu
rey, y sélo puede curar-
se con la ayuda de una
espada magica, custodiada por el legendario dragén
Malazak. Cuentas con un determinado numero de
«dias» para conseguir la espada y curar al rey (el
ntmero de dias virtuales depende del nivel de dificul-

En la intro, un anciano horracho te
hablara del dragén Malazak y de la espada
magica que puede curar a tu envenenado rey

IDIDMA

Textos y voces

en castellano

PRECID

8.980

NOMERD DE

JUGADDRES

Uno

A DESTACAR
Graficos totalmente

tridimensionales
Multitud de perso-

najes y eEnemigos

Una forma muy
aclasicar de jugar a rol

Administra sabiamente ws
recursos durante los combates y recluta homhbres
con el oro que consigas en las victorias. Vaya,
acabamos de resumir el juego entero en una
frase...

tad que selecciones), Sal del castillo y gastate una
pasta en reclutar a hombres que te acomparien. Viaja
por todo el mundo de Might and Magic en busca de
oro para reclutar mas soldados y comprar mas armas,
con lo que podras seguir avanzando. Y ya est4. Fin del
argumento. Quizas esto sea suficiente para los viejos
roleros, pero desde luego, nosotros ya no podemos
vivir sin un gran argumento y un buen pufiado de dia-
logos. Final Fantasy y Legend of Dragoon nos han
malacostumbrado... B

[ oy

AT IVAD

Station
Magazine

Un juego de rol a la antigua

con graficos de iltima

generacidn. Buena idea, en

principio, pero nos hemos

habituado al rol moderno.

B PS5 1: HNAL FANTASY IX (PShag 51 9/10) En rol para PSOne. lo tenemos hastente claro

B PS2: ORPHEN: SCION OF SORCERY (PSiviag 49, 6/10) No es espectacular, pero es el mejor JOR que hay por ahora en PS2

£

®
B nuevo servicio 404 AcTu

"Disponible para terminales Nokia compatibles con el servicio.

AHORA TUS ICONOS PREFERIDOS
TAMBIEN EN TU MOVIL.

PERSONALIZA TU MOVIL CON MELODIAS E IMAGENES

Con el nuevo servicio 404 puedes personalizar tu maévil
con tus iconos, imagenes y melodias preferidas, o enviarselas
a tus amigos. Accede al servicio escribiendo TONOSEIMAGENES.
Envialo al 404 y sigue las instrucciones. Solo cuesta
100 ptas. el tono o imagen recibido. Los mensajes de ayuda

y solicitud son gratuitos. Ya puedes disfrutar de este nuevo servicio,
tantossi eres cliente de Activa como de Plus.

Entra en www.tonos-e-imagenes.movistar.com y conoce todas
las imagenes y melodias que te puedes bajar™.

Jelefonica
MoviStar




PlayStation.2 REV

Escoge un dU]U al comienzo del juego, y supera las clases
y pruebas para aprender todo lo necesario. En tu habitacion podras
componer combos, elegir actividades, salvar la partida...

M DISTRIBUIDOR
Ubi Soft

W FABRICANTE
Crave Entertainment

M DISPONIBLE
Si

W 1DIDMA
Textos en ingies y
VOCES €N [apones

W PRECIO
9,995

W NUMERD DE
JUGADORES
De uno a dos

M R DESTACAR
* Multitud de aspectos
del personaje que
cuidar y evolucionar
* Puedes editar tus
propios combos

* Cada personaje tiene
su propia histaria

Taketsune

&

A medida que a\taljlces en el modo Training, iras

tuerto

nuevos per

jugables. Nos encanta Sheiichiro, el

OF BUSHIDO

¢,TE CREES MUY DURO? PUES VAS A DEJAR DE CREER ESO...

artir ladrillos con los parpados esun
p ejercicio de relajacién comparado con

Kengo. Seguro que te crees muy duro
por haberte pasado un par de veces Dead or Alive 2
y Tekken Tag Tournament. j]a! Eso lo haria cual-
quier crio, cualquier diputado, cualquier concur-
sante de Gran Hermano. No, machote, no: Kengo es
dificil. Es un juego para elegidos, es algo superior.
Jamés acabaras de dominar el arte del Bushido...

Kengo: Master of Bushido es la continuacion de

Bushido Blade, uno de los titulos mas serios y riguro-
sos de cuantos ha cargado la PSone en todos estos
afios. Su sobriedad, su extrema dificultad y el hecho

Todos los maestros se mofaran de
ti al visitar sus dojos. Demuéstrales que eres
mas duro de lo que pareces... Porque lo eres,
cverdad?

de poder perder un combate recibiendo sélo uno

o dos golpes, hicieron que la mayoria de los «jugado-
res» de PlayStation lo dejaran de lado. Algo compren-
sible, cuando uno esta acostumbrado a titulos como
Tekken o Street Fighter, donde vale todo. Bushido
Blade no permitia fallos, no perdonaba la inexperien-
cia, no toleraba el riesgo innecesario. Bushido Blade
eraa los juegos, lo que Clint Eastwood a las peliculas:
la justicia, la rectitud, la autoridad, la severidad, la dis-
ciplina. Igual que Kengo. Si, tiembla...

«Comparada con Kengo, Tigre y
Dragon es un mero ensayo sobre
cultura oriental»

Por mas que quisiéramos, no podriamos organizar
de mejor a peor los aspectos que componen Kengo.
Sobresale en todo, no cojea por ningun lado. Un
sonido tridimensional alucinante, que te permitira
oir a los pajaros que hay fuera del dojo si conectas la
PS2 a un equipo Dolby Pro-Logic o Dolby Digital; unos
graficos inmaculados y frios, pulidos al milimetro; una
captura de movimiento inimitable... Comparada con
Kengo, Tigre y Dragnes un mero ensayo sobre cul-
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tura oriental. La forma en que evoluciona tu personaje
es fantastica. Primero deberas elegir al tipo que més te
guste o que mejor te caiga. Después, tendras que ins-
cribirte en un dajo e ir superando las clases que te
impartan, muy diferentes entre si. Mejora tu velocidad
cortando cafias de bambui en el bosque y optimiza tu
velocidad golpeando una estaca con las manos. Afina
tu capacidad de concentracién apagando un circulo
de velas con un solo movimiento de espada. Haz yoga




v

&

Thne Remaining: 28 sec.

Sieep

Cortar caias en el bﬂquE, golpear una estaca rapidamente, ducharse en una

catarata casi helada, hacer yoga... ;Y todo esto sélo para mejorar a mi personaje? No sé, no sé..,

para mantener firme tu control mental. Aumenta tu
aguante fisico duchandote con el agua gélida de una
catarata en invierno. Conjuga todo lo aprendido en cada
combate y gana fama manteniéndote invicto, para que
los demas dojos te teman y respeten,

Cuando por fin seas un alumno aventajado, podrés
retar en combate a tu maestro e ir a enfrentarte a otros
dojos en nombre del tuyo. Esto te reportara mas expe-
riencia, fuerza, fama, técnica... Aprende ataques nuevos
de tus escuelas enemigas y compén tus propios combos
con ellos. Mejora tus resultados y preparate cada dia
para estar a la altura del siguiente dojo al que vayas a
enfrentarte... {qué tal suena? Ni la mitad de duro de lo
que es en realidad, pero te prometemos que la paciencia
y la persistencia merecen fa pena.

Cada uno de los personajes disponibles cuenta con
un argumento diferente, y le pasaran cosas distintas a
medida que vaya venciendo a los demas dojos. Te
irds encontrando con personajes irascibles o vengativos,
enemigos que no saben perder y te tenderan una em-
boscada al salir de su escuela, luchadores sin honor
armados con espadas superiores a la tuya... Muchos
maleantes, estudiantes y maestros. Hasta enfrentarte
finalmente al malo malisimo, el Emperador. éTe crees
capaz de vencerle y proclamarte asi Maestro del
Bushido, dandole sentido al titulo del juego? Nosotros

seguimos intentéandolo... Te estaras preguntando
qué hay de malo en Kengo para no concederle la
nota maxima. Y |a verdad es que no hay nada malo o
defectuoso. La variedad de personajes, enemigos y
movimientos es sobradamente suficiente.

La IA es espectacular, y el sisterna de composi-
cién de combos nos encanta.. iTodo es genial! Pero,
quizés, demasiado dificil. Llarnar «uego» a Kengoes
casi un insulto. Tekken es un juego, 0 DoA2. Kengo
va mas alla. Pero justamente por eso, por esa serie-
dad y rigurosidad extremas, puede que no le guste a
todo el mundo, o que resulte incomprendido. Le
restamos un punto a la perfeccion en beneficio de
laduda. @

Un juego pricticamente
perfecto, aunque puede que
resulte demasiado exigente con
el jugador medio. Necesitards
insistir muche para avanzar.

Practicar, serenarte, meditar... SOBOET G

Los demas dojos son tan buenos como el tuyo, por lo que deberas
estar muy preparado para enfrentarte a ellos. En cada uno tendras

que abatir a cinco alumnos con una sola barra de vida vy, si sobrevives,

luchar contra el maestro.

Primero, asegdrate de contar con la velocidad y precision
suficientes para vencer a cinco alumnos y un maestro (los maestros
son rapidisimos, y muy fuertes).

s

No te confies. el mas tonto de los alumnos de otro dojo
puede darte una buena tunda si te pasas de listo. Recuerda que
necesitaras la misma barra de vida para los combates siguientes...

Cada vez que te veas en esta situacién (inconsciente y
mordiendo el polvo), perderds un buen pufiado de puntos de fama,
experiencia, velocidad, fuerza, espiritu... Vamos, que intentes no
perder nunca, ;eh, majete?

Incomprendido por el pdblico, como tantas obras maestras. Un gran ejemplo de lo serio que puede llegar a ser un videojuego, aunque resulte rudimentario comparado con Kengo.
B PS2: DEAD OR ALIVE 2 HARDCORE (PSMag 48, 8/10) No es demasiado justo meter en el mismo saco a DoA2 y Kengo, pero bueno, ambos son de lucha... No, no tienen nada que ver [aunque cada uno es genial en su estilo, eso si.
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Los gl‘éfiGDS de MDKZ te deslumbraran en mas de una ocasion.
Lamentablemente, tras sus coloreados cielos y sus preciosas texturas, no
hay mucho mas

5Accifm desenfrenada. puzzles interminables?
Max y el Dr. Hawkins ofrecen dos estilos de juego muy diferen-
tes. Kurt, el prota, es algo asi como el término medio

NMIDIK 20000500

ARINIAGEDIDDOIN

B DISTRIBUIDOR
Virgin
FABRICANTE
BioWare / Interplay
DISPONIBLE

5i

IDIBMA

Textos y voces

en castellanc

PRECID

9,990

NUMERD DE

JUGADORES

Uno

A DESTACAR

* Enoooormes

escenarios futuristas

¢ Tres personajes

jugables

* Gran veriedad de

armas

uede que conozcas el primer MDK; aun-

que a la mayoria de la gente le pasé

inadvertido. Sali6 a la venta cuando la
PlayStation aun estaba en paiiales, y la verdad es
que nos sorprendié bastante. Su peculiar ambiente
futurista, el particular disefio de los personajesy
enemigos, la enormidad de los escenarios y la inclu-
sién de un modo francotirader eran valores muy
importantes en aquel tiempo. Ahora, no tanto.

Y no es que MDKZ se parezca demasiado a su ante-
cesor, porque en realidad se parece sélo lo justo. Este
cuenta con dos personajes jugables mas, graficos
mucho mejores, mas armas, un mayor sentido del
humor... MDK2 contiene tode lo que necesita una
segunda parte para justificar su existencia. Pero aun asi,
no convence. {Por qué? Porque es un juego de PC.
Puede que lo hayas visto en Dreamcast, e incluso que
lo veas funcionando en una PS2, pero es un juego de
PC. Huele, sabe y es de PC. Enemigos enormes con una

Cuando estés a una distancia
prudencial del enemigo, activa el modo
francotirador y no te arriesgues
innecesariamente (comprueba que usas la
municion adecuada segin el caso)

|A basada en perseguirte y dispararte en cuanto te ven,
sin el menor atisbo de estrategia o picardia. Tipico de
los juegos de PC. Escenarios interrninables y vacios en
los que en realidad no hay nada que hacer, salvo salir
por la puerta que encontraras al final. Como en los jue-
gos de PC. Control sencillo, puzzles ilégicos, un modo
francotirador que facilita demasiado las cosas y grafi-
cos bonitos pero poco detallades. Lo que pasa en
todos los juegos de PC.

Cualquier consolero que se precie notara que MDK2
esta demasiado «vacio», con un enemigo cada muchos
metros y un puzzle cada varias habitaciones, sin apenas
nada que hacer salvo avanzar y avanzar. No llega a ser

equilibrio entre rompecabezas y disparos, aunque sin
llegar a conseguir una jugabilidad sélida. Vaya, que
MDK2 es un juego de PC por definicion: bonito, pero
poco profundo.

«La cosa mejora un poco cuando jue-
gas con Max, el perro de seis patas»

aburrido en ningln momento, pero... tampoco alcanza
el grado de «divertidon.

La cosa mejora un poco cuando juegas con Max, el
perro de seis patas, con el que MDK2se convierte en
un juego de accién sin pausa y enemigos por doquier.
Pero entonces, lo dnico que haces es disparar, Con el
Dr. Hawkins pasa todo lo contrario: sélo hay puzzles y
més puzzles, sin casi alienigenas a los que aniquilar. Un
poco moendtono, Y con Kurt, el protagonista del pri-
mer juego, Interplay ha intentado mantener un cierto

M E i -
Idéntico a las versiones para
Dreameast y PC, claro. Un buen

juego, pero mis digno de un PC

que de una P52, Enemigos

demasiado tontos, escenarios
demasiado_grandes...

B PS1: MDK (PSMag 13, 810} No estwvo del todo mal para su época, aunque guedania obsoleto compararo con los juegos actuales
N PS2: 0N PSMag 51, 5110) On/ es lo més parecido a MOK2 que encantrards en PS2 Pero puestos a elegr, MDKZ es mejor
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DISTRIBUIDBR
Ubi Soft
FABRICANTE

Crave Entertainment /

From Software
DISPONIBLE
Si
IDIBMA
Textos y voces
en castellano
PRECID
9.995
NGMERD DE
JUGADDRES
Uno
A DESTACAR

Diversas prendas de
vestir y armas

Hay un sistema de
elementos o atributos,
aunque..

Dos personajes

V/ PlayStation.c

Para usar algunos ascensores, necesitaras portar armas y ropas de un determi-
nado elemento o color. ¥ nadie te explicara eso en el juego, asi que pruébalo cuanda

veas que algo no funciona

¢QUE SIGNIFICA «EVERGRACE»? ¢«GRACIOSO PARA SIEMPRE»?

os hemos pasado el juego
con los dos personajes y
todavia no hemos entendido
el argumento. Ni la meci-
nica de juego. Uno esperair
entendiendo quién es quién a medida que avanza
en la historia, pero en realidad, lo tnico que consi-
gues es liarte mas y mas... Y lo curioso es que el
juego esta totalmente traducido al castellano, y
muy bien, por cierto. iEs el argumento el que falla,
no tiene pies ni cabeza!

Pera bueno, aunque el argumento es algo impor-
tante en un juego de rol, no es lo tnico que importa.
Todavia quedan la jugabilidad, la durabilidad, la adic-
tividad, los graficos, los combates, los itemns, el
sonido... Sorpresa: tampoco nada de eso scbresale de
ningan modo. El juego cuenta con dos personajes
jugables: Sharline y Darius. Escojas el que escojas,

",Dal'lus o Sharline? poco importa a
quién elijas: tendras que jugar con los dos para ver
el final del juego. Aunque, posiblemente, no que-
rras llegar tan lejos...

«El juego cuenta con dos personajes
jugables: Sharline y Darius»

antes del combate final, el «argumento» te obliga a
volver a jugarlo todo con el otro personaje. Entonces,
cuando por fin llegas al final otra vez, puedes comba-
tir contra los dos tiltimos jefes y terminar la «histo-
ria». Si es que hay una «historia» en el fondo de Ever-
Grace. Morfeo, Siena, Trandin... {pero quién es real-
mente toda esa gente? {De dénde han salido? iY qué
demonios es la dichosa Cresta, en torno a la que gira
todo EverGrace? No hemos entendido nada. Ni
siquiera los dos combates finales, tefiidos de una
extrafia y novedasa versién del machismo: puedes
seleccionar a Darius para las dos peleas, o a un perso-
naje para cada una. Pero no a Sharline para las dos.
¢Donde estan las ONG con ganas de meterse con los
videojuegos cuando hacen falta?

Los escenarios son inmensos, y no podrian ser mas
monaotonos por mas que sus desarrolladores lo
hubiesen intentado a propésito. En todos los niveles,
laberinticos, hay multitud de habitaciones que abrir.
Pero al hacerlo, descubrirds con sorpresa que en su
interior no hay absolutamente nada, en unas nueve
de cada diez estancias que visites. Las armas y pren-
das de vestir cuentan con elementos propios y pode-

W

res magicos, que no sirven para nada durante casi
todo el juego. Tan solo para resolver algin que otro
puzzle relacionado con los elementos y colores de
armas y ropas. Porque claro, los puzzles también son
rematadamente descabellados: sélo pueden resol-
verse a base de paciencia e insistencia. Y aun asf,
necesitards mas de un chivatazo para superar algunos.

EverGrace no es bueno ni malo, es absurdo.
Mondtono, aburrido, vacio y absurdo. Mencs mal
que, por lo menos, también es corto: el tedio no
dura mas de dos dias. Y a pesar de ello, se antoja
eterno... @

PlayStatjon

agazine

Hahiamos llegado a pensar que
incluso podia ser un buen
juego. Nada més lejos de la
realidad. En rol, PSone todavia
lleva mucha ventaja a su
sucesora.

"M PS1: LEGEND OF DRAGOON (°Shieg 50107707 ol dl busno oon a0l 32 bie

B PS2; ORPHEN: SCION OF SORCERY (PSMag 49, B/10) Graficos preciosos y una mecanica de juego relatvarmente convencionel
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BOSS MDY

No te fies demasiado salo porque estas cubierto. Gira la camara 90° para
comprobar que no hay enemigos a los que no ves, como éste..

Vi

e |

W DISTRIBUIDOR
Acclaim

W FRBRICANTE
LGE]

W DISPONIBLE
Si

M [DIDMA
Textos y voces
en inglés

W PRECID
9800

W NUMERD DE
JUGADORES
De uno a cuatro
A DESTACAR
* Una mecanica de

juego adictiva y
dvertida

* Perfecto como
aperitivo hasts MG52
* Multitud d= opciones
multijugagor

EDICION OFICIAL ESPARN

OPERATIONS

. Que tio tan listo, ;eh?

Ademas de las Cajas y bidones que explotan, chservarés que

los disparos dejan agujeros en las paredes y cristales. jFirma en la ventana

a balazos!

NADA MEJOR QUE UN APERITIVO DE MGS2

inBack: Covert Operations es uno

de los grandes mitos de los proyec-

tos retrasados. Comenzo a desa-
rrollarse en 1996, para Né4, y Koei lo presenté al
mundo como «el MGS de N64». Fue retrasado, can-
celado y retomado en incontables ocasiones, hasta
que finalmente se puso a la venta en 1999 parala
maquina de Nintendo. El resultado, lamentable-
mente, no justificaba tantos afios de desarrollo: un
argumento brillante entonces y una 1A espectacu-
lar rebozados en grificos meramente decentes y
numerosos problemas técnicos.

[ - £l 1he
I Meade thes

La aCCION, Ias secuencias de video y los
checkpoints se van alternando a o largo de los
niveles para hacer evolucionar el argumento

Por fortuna, la versién para PlayStation2 no pre-
senta esos problemas. El control funciona bieny la
superior potencia de la PS2 no deja que los frames se
ralenticen. Sin embargo, lo que hace tres afios eran
«graficos aceptables» en una consola de 64 bits, ahora
son «graficos excesivamente simples», en PS2. A sim-
ple vista, WinBack produce la misma sensacién que
Oni: «ipor qué todo esta tan vacio?» Escenarios gigan-
tescos, grises y azulados, con cajas de madera y unos
cuantos camiones. Poco mas. Tenemos que recono-

«No seria justo equipararlo a 168,
porque se trata de algo muy dlstmtu,
pero es un juego magnifico»

cerlo: graficamente, WinBack esta muy lejos de lo que
cabria esperar de un juego de PS2.

Pero atencién, que nadie interprete eso mal: Win-
Back nos parece graficamente inferior a las posibilida-
des de la PS2 por su simpleza, no porque sus graficos
sean malos. Koei ha mejorado el aspecto y animacién
de los personajes (con una estupenda captura de
movimiento), ha aumentado la resolucion del juego y
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de las texturas, ha optimizado los efectos de niebla,
luz y humo, ete. Lo que ocurre es que los escenarios
son los mismos que en Né4. Pocos poligonos. Y més o
menos lo mismo le sucede al argumento, muy trillado
ya: unos terroristas han tomado la base de control de
un satélite nuclear, y ti —Jean-Luc Cougar— formas
parte del equipo antiterrorista que debe recuperar el
control de las instalaciones.




El sistema de apuntadn automatico funciona muy
bien, pero no contaras con él en los modos multijugador. Veras que
apuntar manualmente no resulta tan facil, je, je...

Puede que los gréficns no estén a la altura de las posibilidades de la PS2, pero eso no significa
que el juego no valga la pena. Si te gustaron MGS y SF, WinBack también lo hara

Aparte de eso, WinBack es un auténtico juegazo. No
seria justo equipararlo a MGS, porque en realidad se
trata de algo muy distinto, pero es un juego magnifico.
Mas bien habria que hablar de un «Time Crisis de aven-
turas en tercera persona con toques de Syphon Filtery
MGS». Y es que la mecanica de juego no podria pare-
cerse mas a la de Time Crisis: esconderse, asomarse para
disparar, esconderse para recargar, limpiar la zona de
malos, avanzar, esconderse, asomarse para disparar..

El botén de accion es «Cuadrado, y sirve para multi-
tud de cosas. Ademas de activar interruptores y recoger
items, este botén sirve para otras funciones mas comu-
nes e importantes. Si avanzas hasta una pared y pulsas
Cuadrado, tu personaje se pega de espaldas a la pared
estilo MGS, y puedes avanzar sin despegarte del muro
hasta la esquina para ver qué hay mas alla sin que te des-
cubran, Desde esa posicion, puedes pulsar R1 para aso-
marte y apuntar, disparar con Cuadrado de nuevo, y sol-
tar R para regresar autornaticamente a la posicion de
seguridad tras la esquina. Rl para disparar, soltar R] para
ocultarse, R1 para disparar.. Time Crisis, vaya.

El diseio de niveles, con interruptores, lasers de vigi-
lancia y habitaciones que explorar, recuerdan més a
Syphon Filter que a MGS. También tendras que rodar
por el suelo para esquivar rayos y rafagas de balas,
escondiéndote tras cajas y armarios, mientras recargas

tus armas o repones tu salud. Sin embargo, en Win-
Back no puedes avanzar y disparar a la vez, por lo que
te pasaras todo el juego recurriendo a la «técnica
Time Crisis» de esconderse-asomarse en cada
esquina.

En contra de lo que podria parecer a partir de estas
imagenes, WinBack resulta divertidisimo. Cuenta con
numerosos modos multijugador, para dos o cuatro
jugadores, que pueden alargar un paco |a vida del
juego. Pero lo cierto es que su punto fuerte es el
modo Historia para un jugador. Carece de un argu-
mento elaborado como MGS, de los graficos de
MGS52, de la accion desenfrenada de SFo del arsenal
de Medal of Honor, pero daigual: es genial. No lo
subestimes, M

PlayStation

La verdad es que Koei
haber trabajado un poco
anadiendo texturas y poligonos

al juego de NB64... Pero aun asi,
nos encanta. Su mecanica estilo
Time Crisis te enganchard.

SOBRE 10

No puedes fiarte ni de tu sombra, hay enemigos escondidos hasta debajo
de las piedras. Para que no te pillen por sorpresa, lee con atencion:

Los terroristas

también tienen necesidades

fisiclogicas, No creas que, por

estar en los servicios, estaras

seguro. Los malos del juego

no tienen el menor sentido de

la intimidad... =
Dispara a todas ias cajas de
madera y bidones que veas. Es
importante que elimines todo lo
inflamable a distancia, para que
después no te explote en la cara

Avanza siempre agachado y psgate a todas Ias
paredes. Asi disminuiras las posibilidades de ser visto o alcanzado
por tus enemigos.

H PS1: METAL GEAR SOLID 75Msg 28, 10/10] El gran estandarte de PlayStation, con un argumento rico, unos graficos que quitan el hipa y un control estupendo... Gueremos ya MG52
B PS2: 0N (PSMag 51, 5/10) A primera vista, podria parecer muy similar a WinBack, pero si juegas con los dos, te darés cuenta de que no tienen casi nada en comun.
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Las diferencias entre conducir uno u otro coche
no son perceptibles, pero si las de una pista mojada a una
seca... Reza porque haga buen tiempo el dia de la carrera

M DISTRIBUIDOR
Sony

M FABRICANTE
SCE Studio Liverpool

W DISPONIBLE
Mayo

| IDIDMA
Castellano

M PRECID
9.990

W NUMERD DE
JUGADORES
De uno a dos

M A DESTACAR
* Graficos muy
detallados y suaves
* B0 cuadros por
segundo
= Licencia oficial de
este ano

simple vista, Formula One 2001 podria
ser como la mayoria de las modelos
famosas: un envoltorio imponente

para algo mas bien pobre. Aunque aqui debemos
precisar: ni todas las modelos son «mentalmente
pobres», ni todo lo que hay bajo el aspecto de
Formula One 2001 es decepcionante.

La version de review que nos ha llegado este mes
de FO2001 para PS2 es infinitamente superior a la beta
que recibimos el mes pasade: éste es mas suave,
bonite, cuidado... Perc aun asi, continda sin alcanzar al
titulo de Ubi Soft en muchos aspectos. Graficamente,
el trabajo de Studio Liverpool es indiscutiblemente
superior: escenarios alucinantes, 60 fps, un nivel de
detalle asombroso, una suavidad indescriptible... Es
algo impresionante. Bueno, los reflejos del sol en pan-

Aunque la conduccion no es muy
realista durante la partida, las repeticiones si

te pareceran carreras de verdad televisadas en
la tele

Schumacher, el rey de la Formula 1. enis

realidad, al menos, porque en FO2001 no lo hace tan bien [podras

adelantarle, si)

talla no resultan muy verasimiles —a veces parecen un
mal funcionamiento de la tele—, pero tampoco es
importante.

Lo que si es importante es todo lo que acompana a
los graficos, todo «lo demas»: control, realismo y juga-
bilidad. Y ahi es donde el simulador de Ubi Soft pasa
como un rayo a FO2001, por el interior.

Todo es culpa de su control. Como en la mayoria de
los juegos de carreras, puedes elegir entre modo ana-
logico o digital, pero... {cual es menos incdmeodo? En
modo digital, el conjunto coche-camara da unos ban-
dazos dificilmente soportables cuando giras, hacién-
dote perder el sentido de la orientacion y la percep-

. Por fin los
o PC

L

mente, cuando o hayas hecho y te hayas acostum-
brado, observaras que conceptos como la aceleracion,
la frenada, la trazada buena o la direccion también
carecen del realismo necesario. Todo es suave y pre-
cioso, pero irreal. Un buen ejemplo es la |A de los
demas pilotos, que te embisten como si no estuvieras
alli. O la de los comisarios, que no te penalizan practi-
camente nunca. O los comentarios, estilo «cortar y
pegan», carentes de naturalidad y con frases tan poco
oportunas como «Schumacher-ha dado por detras a-
Hakkinen». Pero lo mas triste es que, simplemente con
un control convencional, éste habria sido un juego
magnifico. M

_ «braficamente, el trabajo de Studio
Liverpool es indiscutiblemente superior»

cién de las distancias. AsT que solo queda la otra
opcién, el modo analdgico. Sorpresa: requiere el uso
de los dos sticks analogicos. El izquierdo, controla la
direccion y el derecho, la aceleracion y los frenos. Si,
como en Road Rash 3D, cuyo control volvié loco a
todo el mundo...

El problema se podria haber solucionado con una
simple opcion de «configurar controles, pero no
existe tal cosa. Deberas elegir entre un control imposi-
ble (digital) o casi-imposible (analégico). Y, desgraciada-

PlayStation

— I . . n—

Podria haber sido un juegazo,
pero Ubi Soft le ha tomado la
delantera en jugabilidad y
realismo. En esto de la F1, hace
falta mucho mas que una cara
honita para ganar...

SOBRE 10

B PS1: F1 CHAMPIONSHIP SERSON 2000 PSMAG 45 8700 El mejor juego de F1 que encontraras en PSone
B PS2: F RACING CHAMPIONSHIP (PSMag 52 9/10) El simulador de Ubi Soft gana por puntos al de Sony
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UNREAL TOURNAMENT
Sin piedad y sin entrafias

iQue vienen
los marcianos!

MAGNIFICOS CONCURSOS
Tos Story Racer W Libero Grande

NUMERO 48 YA A LA VENTA

NUMERO 48 Mc
500 PTAS./3,01 € 11NN
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Maestros Samurais en PS2




Misiones a ras de SUEID, en el espacio exte-

rior, entre montanas de roca...

La variedad y el estilo de los

niveles recuerdan mucho a Colony Wars: El Sol Rojo

Nl:l te costara en absoluto reconocer algunas de las naves que aparecian en Episo-
dio I. Sin embargo, tamhién observaras que en el juego hay naves nuevas, que no aparecen

en ninguna pelicula de la serie

STAR WARS
STARFIGHTER

res hurras por la Alianza Rebelde!
iHurra! iHurra! iiHurra! iTres hurras
I por la PS2! iHurra! (bis) iTres hurras

por la alianza entre LucasArts y PS2! iHurra! (bis, de
nuevo). iTres..! {Tres personajes? (Y desconocidos?
No, no pensamos gritar tres hurras por esto. Ya esta
bien de fiesta, que hay que trabajar.

No acabamos de entender por qué LucasArts ha
escogido a tres personajes imaginarios para protagoni-
zar este juego, pero bueno, tampoco es muy grave.

Gracias a este trio, disfrutaras del pilotaje de tres figh-
:‘gs:ﬁ::: ters diferentes a lo largo del juego (cada uno cuenta
5 con el suyo). Pasarés a controlar a uno u otro perso-
1DIOMA naje a medida que avance la historia, en diferentes
Textos y voces entornos. Tan pronto te veras protegiendo a un con-
en castellano voy rebelde en el espacio exterior, como deberas eli-
LAEHL minar los escudos de proteccion de una base imperial
;Dﬂjfsn - en la superficie de Naboo. [Variedad, variedad, varie-
IUGADORES dadl! iTres hurras por la variedad! Vaaaale, ya dejamos
Uno de gritaaar (la directora empieza a mirarnos con los

R DESTACAR ojos inyectados en sangre). El sistema de control de
iLa banda sonora,
por supuesto!

DISTRIBUIDDR
Electronic Arts
FABRICANTE

« Tres personajes, tres
naves, un destino

* Un sistema de control
SUaVe e Intuitivo

Si su aspectu te gusta a juzgar por estas
mlagenes. |magmateln con snrudu Tan-ta-chan,
.. Tan:ta-

chan, chaaaan..

SW Starfighter es muy similar al de su antecesor, SW
Rogue Squadron, para PC y Né4: sencillo e intuitivo,
Desgraciadamente, tenemos que reconocer que
Rogue Squadron estaba mejor disefiado (basado en

la primera trilogia, con las naves y localizaciones de las
primeras pelis), y su jugabilidad resultaba mas sélida,

¢STAR WARS O NO?

decepcione a los jugadores méas puristas, pero lo
cierto es que en P52 y PSene no hay titulos mucho
mas realistas. En cuanto a los graficos, son preciosos,
pero estan muy lejos de las posibilidades de PS2. Algo
normal, tratdndose del primer trabajo de LucasArts
para esta consola (estan acostumbrados a los rudi-

«El sistema de control de SIV/
Starfighter es muy similar al de su
antecesor, SIV Rogue Squadron»

Pero éste tiene un valor afiadido con el que no con-
taba uno de los pocos grandes juegos de N6&4: el
modo francotirador. En Starfighter, puedes reducir de
velocidad hasta parar la nave en el aire y activar el
modo francotirador para escrutar el terreno, aumen-
tando o disminuyendo el zoom y disparando a tus
objetivos. Esto, que en principio pedtia parecer una
leve mejora, en realidad cambia por completo la
experiencia de juego.

SW Starfighter tiene todo lo necesario para alcan-
zar el éxito: accién, una banda sonora estupenda,
naves que los fans de la serie enseguida reconocerén,
otras nuevas e inéditas... Si te gustaron Colony Wars: £/
Sol Rojoy Rogue Squadron, Starfighter se surnara a tu
lista de juegos preferidos. Puede que su tono arcade

mentarios PC). Pero si te gustan los shooters espacia-
les y no temes un nivel de dificultad mas bien exce-
sivo a partir de la mitad del juego, no puedes perderte
SW Starfighter. B

PIayStatl

Magazine

No nos cabe la menor duda de
que éste es uno de los mejores
juegos basados en Star Wars
que han existido jamés, pero...
Rogue Squadron ain le supera,
con la mitad de hits (en NB64).

S0OBRE 10

PE1 I:BI.I!H'I mns: El. SVIIL RIIJI] [PSMag 39, B/10) El tercer CW tiene muchas cosas en comun con Star Wars Starfighter.

B PS2: SILPHEED (PSMag 52, 7/10) Su accion 20 en seroll con gréficos 3D, lo hacen un juego completamente distinto & SW/ Starfighter
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REVIEW PlayStation.c

El publll:u I‘uge, los jugadores se
preparan, la publicidad de Coca-Cola
destaca en las gradas... jCasi puedes oir
los eructos del entrenador, es genial!

M
p i

E SF 4
O=0 2 Quzy

ACTiOoN
RapLay

La animacién de los iugadnres no podria ser mas realista. Solo les

falta saludarte desde el otro lado de la pantalla para parecer personas reales

ALL -STAR

ENCIENDE LA CONSOLA. jAUR, AUR!

BASEBALL 2002

PlayStation 2

DISTRIBUIDOR

Acclaim

FABRICANTE

Acclaim

DISPONIBLE

Si

1DIOMA

Manual y textos

en ingles

PRECID

9.990

NOMERD DE

JUGADORES

De una a cuatro

R DESTACAR
Jugadores, estadios y

equipos reales

* Una captura de

movimiento asombrosa

Enseguida te acos-
tumbraras al sistema
de control

{I-Star Baseball 2002 sélo tiene dos
pequerios defectos: que es de béisbol, y
ue esta en inglés. Dos problemas que

se muerden la cola. Si fuese de fitbol, el idioma no
nos haria mucha falta para entender lo que pasa en
la pantalla. Y si estuviese traducido, nos enteraria-
mos de qué ocurre en el partido de béisbol que, en
teoria, estamos protagonizando con el pad entre
las manos.

Aparte de esos dos pequencs «detalles», All-Star
Baseball 2002 es perfecto. La animacion, los graficos,
el sistema de control y el sonido son perfectos. Mas
de 700 jugadores reales, tedos con su cara, sus adema-
nes y su forma de jugar caracteristicos. Todos los equi-
pos importantes de la Major League Baseball ameri-
cana, los estadics reales, dos de los mas famosos
comentaristas de los auténticos partidos... Pero t, oh
jugador, no te daras cuenta de nada de eso. No reco-

Preparate para batear, selecciona la
fuerza con la gue quieres golpear la pelota,
mueve el cursor y pulsa é ¢Has hecho un
home run? ;Bien! ;Pero... qué demonios es eso?

noceras a los jugadores, ni entenderas lo que los
comentaristas dicen de ellos... A veces, ni siquiera
estaras seguro de si te toca batear o lanzar. Ni conoce-
mos las reglas del juego, ni tenemos experiencia en
este género. Y All-Star Baseball no solucionara nin-
guno de esos dos problemas... Aunque si aprenderas
unas cuantas cosas, al menos. Llegaras a diferenciar los
distintos tipos de lanzamiento, cuanto te toque jugar

cién, un control mas sencillo y versatil, etc. Quizas el
nivel de dificultad aun sea mayor de lo que deberia,
pero para poder aseverar eso sin temor a equivocar-
nos, deberiamos ser unos auténticos expertos en jue-
gos de béisbol... Y no hace falta que te recordemos lo
ignorantes que somos, énc? No obstante, si sientes la
misma curiosidad que nosotros por este deporte y
cuentas con la paciencia suficiente para esforzarte y

«La animacion, los graficos, el sistema
de control y el sonido son perfectos»

como pitcher, haciendo pequefias trampas al batea-
dor, y lograras hacer algunos home runs cuando des-
cubras la opcion de golpear fuerte con la punta del
bate. Pero lo primero que aprenderas sera queé significa
hacer tres strikes seguidos...

Este All-Star Baseball es la continuacion del juego
con el mismo nombre que salié para N64 hace un par
de afios. Aquel cartucho para N64 fue muy aclamado,
todo un boom de ventas en Estados Unidos, a pesar
de su excesiva dificultad y de una mecanica de juego
poco intuitiva. Ahora, Acclaim repite [a formula,
puliendo aquellos pequefios problemas y afadiendo
todo lo necesario: mas jugadores, mas estadios, mas
comentarios, mejor sonido, mejor IA, mejor anima-

aprender, AS Baseball te otorgara infinitas horas de
diversién, Y si ya eres un fan del béisbol, o un joven
americano que ha venido a disfrutar de nuestro clima,
{a qué esperas para comprarlo? ll

PlayStation

gazine

Un juego fantistica sobre un deporte
por el que, desgraciadamente, no
sentimos mucho mds que curiosidad,
Si al menos estuviese traducido al
castellano...

SOBRE 10

» PS1: VR BASEBALL '97 (PSMieg 7, 7/10) Los juegos de béisbol no abundan en PSOne, la verdad Este estaba bien, pero ahora
B PS2: 5i en PS0ne apenas hay juegos de béisbol, imaginate en PS2. De nuevo, habré que conformarse con /SS por ahora
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Los gl'aflcos de Rugby son considerabhlemente
inferiores a los de los anteriores juegos de deportes

que hemaos visto en PS2, pero al menos, la animacion
es fabulosa
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El sistema de control puede parecerte
muy complmaﬁo al principio, pero después veras gue
se parece al de ISS
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ono D 0 esto no se especia DO D O » pIo O ae ole e eg0
O gaepo O O ae nosotre P O se oqueenelR O Qo O cae 10S Gepo d d ge e
op Dero Rugby 2002 se de Como rosq 0s p dos. La niedla, po emplo, red D .
e diremo b e Espana tie o oD e ente osidad po e dad endo que los jugado O a de
equipo O de rugoc e ertoc! O enos, eso deporte, en Rugby 200 0 do bien los pase g0 DiO, hace g
d :' ae A D 0] e O quetep ae e d E20 Qcasione el Dalo esbale de la osdaed e
0 de los equipos d QS0s paise os cantroles, Lo clerto es que q D omo o recoge. Puede que, g e, Rugh e
Pd e Q de el eloie O O = pO e e ono ‘_ ] ena d d QDIE, Pero : d este aepo v
O deoc O pe O e DO e d de c O g porgue e e e Op gue (= P ‘: O gque no -
de «deporte goy 200, e O O D ompleto: |se 0dos O porta L]
.
. o e o
El clima es un factor especialmente importante en -
= = el desarrollo de los partidos. La lluvia, como en casi
[ ] - - - | = - @ = |® = §| todos los juegos de deportes, es el enemigo
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J LGAR AL HUGBY SIN SUFRIR DANDS FISICOS NI AGUANTAR LAS EHDNEAS DE i1y MADHE PDR DEJAH LA HDPA HECHA UN ASCO, PUEDE SER INTERESANTE.
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MTV Music Generator 2, en una psz, e \ / - —
es como un equipo de misica, una caja de sonidos, un . > . ey A
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- PlayStation.2 PREVIEW

Apum:a. Cuentas con un mado francotirador

en primera persona, pero también hay una vista
en tercera persona gue cuenta con una opcion

! para apuntar automaticamente

P

L FROBARDE

No te olvides de ese hicho. 1 rifie de asaito leva una
linterna incorporada, pero sélo puedes utilizarla cuando estas parado,
Queé ganas de complicar las cosas...

E T —
s 11

Laberintico. Hay un montén

de zonas por explorar

EL SISTEMA DE CONTHOL TE PERMITE DESPLAZARTE A TUS ANCHAS Y SE DESMARCA DEL TIRICO FORMATO «GIRAR-AVANZAR»  PARA VER DE DONDE PROCEDEN LAS IDEAS GUE SE ESCONDEN TRAS EXTERMINATION, NO TE PIERDAS LA COS5A DE JOH
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EXTERMINATION

Compaiieros con pedigri. siun aiien
muerde a tu compaiiero, esto es, hi mas ni menos, lo que
le pasara. jPuaggg!

A Y
CERCA DISPUESTO A PEGARTE UN SUSTO DE MUERTE
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aue ;"‘ arprende g Scrie ae aclone gue procede de \a e d ada € d deg - estela .:-I d aoriparas € D dan d Nnace
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- = = = - - - puedes encontrarte una buena sorpresa. Una sorpresa

‘ muy muy pegajosa y con hambre de carne... Uy, uy, uy!

paf G tener que © vz (5]
do i .—
/ ; | -
.
o
D d 0 0 0
- L]

CARPENTER & HAY INCLUSO UNA HISTORIA ROMANTICA DE POR MEDIO: NUESTFib HOMBRE ESTA COLADITO POR UNA DE LAS ESPOSAS DE SUS COMPANERGS MUERTOS, DE MODOD BUE, COMO PUEDES IMAGINAR, LA SITUACION ES ALGD EMBARAZOSA...
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NOTICIAS PlayStation.c

ISCO Mmas duro

a jugabilidad on line para PS2 datos fluyan suavemente por las redes

velocidad. Esta previsto que el ser- LAE MEJDHES NUTICIAB PSE |

ha dado otro paso adelante de banda ancha) estaran disponibles en vicio empiece a funcionar en Japén | Gk NO PURDER PEADERTE i

con el anuncio de los planes Japén a principios de julio de este afio. a finales de 2001, e ey T

de Sony de ampliar las capaci- Ademas, Sony se ha unido a Namco IY la cosa no termina ahil Sony Square avanzaabuenritmocon |
dades del hardware de [a PS2 antes definales  y Sega para crear una nueva maquina lanzara a la venta un cable que per- i HnarFar.ftasy X laprimera entrega il
deaiio. basada en PS2 que utilizara lo dltimo en mite conectar un movil i-modeno A df—‘ la serie que arrasara en _P57— la |
La intencién de Sony ha sido siempre con- tecnologias de red de fibra optica. Este s6lo con una PSone (véase pagina historia giraentomoaunjoven
vertir la PS2 en una maquina de «entreteni- invento incluira una PlayStationZ, un 1), sino también conuna PS2. Y, | guerrero que responde .al nombre 3
miento doméstico», mas que encasillarla en la menitor de pantalla, una videccamara por dltimo, este mes el desarrolla- deTidus y que, para variar, blande

definicién de consola de juegos, y el abanicode  y una conexién de red de banda an- una enorme espaday se enamora |

periféricos y discos de ampliacion que invadiran ~ cha. El servicio de banda ancha

dor de hardware Sun Denshi lan- . . ;
zara un médem USB de 56 k de SR preckigs gt Hone )

las tiendas japonesas durante (os proximos permitira que los usuarios acce- banda estrecha equipado con el The,Dark: the e ipnniaies
meses refuerza esta teoria dan a juegos en red, comercio software de navegacion NetFront. L ""t“‘o que promete mucho,

El esperadisimo disco duro, que tendra una electronico, animaciones digita- El lanzamiento europeo esta pre- rdrperlasinl '”F?Erames ha  §
capacidad de almacenamiento de 40 GB (ieso si les y otros contenidos de Inter- visto para finales de 2001. Como | anunciado que también lo_Po‘f]r?- 1
que es capacidad!) y una interfaz de 100 MBps net que requieren una cone- slempre, te mantendremos infor- TF¥a5 Ve a2 Sertratars, bask:

{lo que permitira que enormes cantidades de xién de médem de alta mado. M camente, del mismo juego, pero

. con gréficos mejorados y secuen-
;,‘ cias de video impresionantes...En |

. loqueajuegos de rol para orde- g
nador se refiere, sin duda, Baldur’s &
Gate Il es de lo mejorcito, Las
§ (ltimas noticias son que Interplay
ha anunciado que proyecta con-
vertir [a aventura para PC Dunge-
ons And Dragons a PS2. Sin

a decls n de Sega ducoon de camiones 18-

de dejar de fabri- Wheelery el beat ‘em up de embargo, adn no esta del to<.:|IJo :
car Dreamcast y desplazamiento lateral Zom- . claroque vayaaser C-Zmdttl le ¢
centrarse en el bie Revengea finales de f C'on las futuras §apacs a e ‘on E
desarrollo de software supone junio. | linedePS2. Existela posibilidad |

de que Parappa The Rapper i
regrese a por otra dosis de magia

Los dos dltimos titulos
Sega endar el gran salto
seran el impresionante Virtua

una gran noticia para los jugado-
res de PS2. El antiguo rival de

|
i § mus 1
Sony proyecta convertir muchas | musical aunqueestavezlovaa |

de las exitosas licencias DCa Fighter 4 |a respuesta de Sega Ig hacer en P52. El juego seanunci i
PlayStation2 en los préximos meses. a Tekken Tag y Space Channel 5.El lanza- g cnuna canferencia de prensa  §

Acclaim serd el primer fabricante en conver- miento de ambos juegos esta previsto parasep-  mar) de las filas de Sega empezaran su andadura fj recente Celebrafja enTokioyse |
tir algunas ofertas del catalogo a PS2: lanzara tiembre. Space Channel 5es un juego de baile, hacia PS2 entre finales de 2001y principios de esperaque emplecea maffafse Eﬁj
Crazy Taxia finales de abril (véase pagina12) y similar a Dancing Stage Euro Mixy El librode la 2002, | oS rapeF’S en las tiendlas Japo- i
dos titulos mas a continuacion: el juego decon-  selva Otro grupo de 11 titulos {adn por confir- Mas noticias préximamente. ll EL ”e:f S RIS df Vera“‘iw ) f

cFarlane Toys, pro- (con todo su arsenal de armas a cuestas) y insecto creado por los Hijos de la Libertad.

veedor de unas ele- los malos Revolver Ocelot y Olga Por el Viene en seis piezas separadas: cada una de

gantes figuras de momento, las identidades de otros tres las partes va incluida en la caja del resto de

accién en plastico, agentes de Metal Geares un tema que se figuras (de modo que lo conseguiras com-
ha presentado su linea de modelosdeper-  mantiene en secreto, y lo Unico que esta dis- prando los otros personajes) y tienes que
sonajes de Mefal Gear Solid 2. La compa- ponible es un impreciso boceto de las figu- montarlo td mismo (y posiblemente realizar
fiia ha elaborado figuras para el juego ori- ras en el catalogo on fine de McFarlane una sigilosa incursion en Nueva York para
ginal y parece que la segunda serie de (http./ /www.spawntoys com./mcfarlanein- conseguir el manual de instrucciones)
réplicas pinta igual de bien que la primera. dex html} Estd previsto que los modelos arrasen las

La gama cuenta con siete figuras muy La dltima figura corresponde a Metal tiendas coincidiendo con el lanzamiento

detalladas, incluido el héroe Solid Snake Gear Ray, el robot de ataque con forma de veraniego de MGS2 Ml

PUEDE QUE MADEN 2002 SEA EL PRIMER JUEGD PS2 PREPARADD PAR EL UNIVERSD ON LINE & THQ HA CONFIRMADO QUE SMACKDOWN 3 APARECERA EN PS2
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REVIEW

Dichosos campesinos... Estan por

todas partes, levitanda como los zombis de las peli-
culas, y se mueven la mar de rapido. Vas a necesitar
mucha gasolina para trocearlos

[ = T
".GUIEI'ES Sﬂ“gl"E? Aqui tienes sangre, a cubos. Barriles lle-
nos de piernas y brazos, suelos encharcados de hemoglobina y visce-

ras, carne picada en las paredes...

ERES EL MEJOR, ERES EL MAS GRANDE, ERES... ERES... ERES UN ASH

E“il Dead: Hall to the king

® DISTRIBUIDOR Proein
B FABRICANTE Heawy Iron Studios
= DISPONIBLE Si
m IDIOMA Manual en castellano
® PRECIO 7.980
® NUMERO DE JUGADORES Uno
B AESTRICCION DE EDAD + 18

GUSTA, DALE
%%l VISTAZO A. ..
RESIDENT EVIL 3 NEMESIS

9, B/10) :
g‘ﬂ“ ?\i tg qusta Bs 18 gecin bestial con und

in
dosis adecusds de tercor y puzzles;P RLH'JSL“m&m 3
iendo 18 gpeitn g equilibrade. ea;_ ana
ss\\ent‘nzln dal husor te pide alg pbs, Evi

te spasionerd.

vil Dead es uno de esos juegos
== que generan odios y pasiones a
partes iguales. Y no nos cabe
ninguna duda de que eso era,
precisamente, lo que pretendian conseguir
sus creadores. Antes de explicar por qué,
te daremos un par de pistas:

1. En Sient Hill o en cualquier Resident
Evil, tienes que mantener pulsado un botén
para avanzar corriendo. En Evil Dead, avanzas
corriendo por defecto, y se pulsa un botén
para caminar despacio.

2.En SHo RE llevas un arma, y tienes que
entrar en el menu para seleccionar otra. En
Evil Dead, llevas siempre dos, y puedes usar-
las a la vez si quieres.

3.En 5Ho RE, si necesitas disparar, debes
quedarte quieto para apuntar. En £D, puedes
atacar a tus enemigos sin parar de andar o
correr, con un arma u otra, realizando diver-
s0s movimientos y combos.

4.En SHo RE, te encuentras a un enemigo
mas o menos cada minuto, Y apenas tienes
dificultades para acabar con él. En £D, te
topas con uno cada cinco o seis segundos, y
nunca estas seguro de si podras acabar con &l
o si sera é| quien acabara contigo.

5.En SHo RE, si no tienes municién, esqui-
vas a los malos y sales pitando. En ED), si
intentas huir, te persiguen. Y mientras huyes,
despiertas a mas espiritus malignos, que tam-
bién te persiguen. Y al llegar a un callejon sin
salida, todos juntos te hacen picadillo.

{Empiezas a comprender, a grandes rasgos,
las diferencias entre éste y los anteriores jue-
gos de accién y terror que has visto hasta
ahora? Evif Dead no es ni lejanamente tan
misterioso y profundo como Silent Hill, y
tampoco cuenta con el equilibrio y la scbrie-
dad de un Resident Evil.

Evil Dead es otra cosa, otro género. Es algo
que no se parece a nada de cuanto ha pasado
por tu PSOne. Estética lugubre, enemigos
implacables, protagonista sanguinario y
humor de mal gusto. éCémo se puede com-
binar todo eso? Nada como un ejemplo para
explicarlo: en Terrorificamente muertos —la
segunda peli de la serie en la que se basa el
juego—, un zombi sonriente intenta desente-
rrarse, sacando la cabeza de entre la tierra.
Pero Ash, el prota, tiene una idea mejor: se
acerca al no-muerte, con una sonrisa pica-
rona, y le propina una patada que envia la
cabeza al otro extremo del oscuro bosque...

«Estetica ligubre, enemigos implacahles, protagonista sanguinario

Asi es, exactamente, Evil Dead. Accion,
violencia, escenarios tenebrosos y mucho
sentido del humor (de ése que pone enfer-
mas a nuestras madres). En principio, el con-
cepto general no podria ser mas atractivo.
Pero, aparte del «ambiente» del juego, hay
dos aspectos que destacan de una forma
especial: los graficos y el sonido. Como en
cualquier RE, los escenarios son fondos pre-
rrenderizados, planos, sobre los que los per-
sonajes se mueven tridimensionalmente. Sin
embargo, los fondos de Evil Dead estan «ani-
mados». {Recuerdas el fuego de los incen-
dios de RE2y las luces que parpadeaban en
algunos carteles de RE3? Eran pequefos ele-
mentos que daban una mayor sensacién de
tridimensionalidad al entorno, y quedaban
de miedo. Pero es que, en Evil Dead, esos
«pequefios elementos» no son nada peque-
nos, y aparecen en tode momento. En la
mayoria de los casos, se trata de sombras: las
sombras de los drboles, mecidos por el
viento, recortandose sobre el suelo. Estas
sombras se mueven con tal naturalidad, que
realmente tienes la sensacién de moverte
por un escenario en 3D, aunque la cdmara no
Se mueva.
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Evil Dead: Hail to the king

Ash es inconfundible. 1anto
en las secuencias de video como en el juego
propiamente dicho, no te costara en ahso-
luto reconocer la cara de Bruce Camphbell
(el prota de las pelis) en tu personaje

y humor de mal gusto»

Sumale un apartado sonoro de lujo a esa
sensacion de tridimensionalidad, y te encon-
traras en uno de los lugares mas exdticos del
mundo: estaras DENTRO de Posesicn infer-
nal. IEs como vivir la peli en primera persona!
Conecta tu PlayStation a un equipo de
sonido Dolby Pro-Logic y entenderas de qué
estamos hablando: el viento que sopla desde
todas las direcciones, el zombi cuyos pasos
parecen venir de detras de la casa, el ruido
sordoe de los disparos de Ash, el ronroneo
nervioso de tu motosierra al arrancarla, el
crujir de los arboles... Fabuloso.

Lamentablemente, a todas estas maravi-
llas se suman ciertos inconvenientes directa-
mente relacionados con la inexperiencia de
Heavy Iron Studios en el desarrollo de jue-
gos. Problemas faciles de solucionar, defec-
tos que no habria tenido Evil Dead de haber
sido desarrollado por Capcom o Konami. Los
dichosos defectes de siempre, pequerios
pero muy molestos: camara, dificultad y con-
trol.

Heavy Iron Studios ha trabajado mucho
los angulos de camara, imitando esa especie
de genial «impresionismo» de las dos prime-
ras peliculas, y de los mejores planos de RE

Nos encantan los angulos escogidos, fabulo-
sos, de pelicula, iPero no estan bien conecta-
dos entre sil Si, por ejemplo, corres hacia la
izquierda en un drea para pasar a la siguiente,
lo que uno espera es aparecer en la parte
derecha de la pantalla al llegar a la zona de
mas alla. Y eso no es lo que ocurre en Evil
Dead. No siempre, al menos. Te vas por la
izquierda de la zona «a» y, al aparecer en pan-
talla el escenario «b», estas en la parte infe-
rior. El angulo de camara elegido por Iron
Studios es distinto en cada area. Fabuloso en
las dos, muy cinematografico, genial, pero...
distinto.

Esos angulos diferentes cada vez que
pasas a otra zona s6lo sirven para aturdir al
jugador: tardas mas o menos un segundo en
encontrar a tu personaje en la zona siguiente.
Si, esto es algo que ya nos paso a veces en
REZ2y RE3, pero alli no habia un enemigo rapi-
disimo esperandonos...

Asies como llegamos al segundo gran
problema de Evil Dead: su excesiva dificultad.
Cuentas con una municién muy limitada para
tus armas. Ya, sabemos lo que estés pen-
sando: «Siempre queda la motosierra», ino?
Pues no. Bueno, si, pero no. La motosierra es

Las sombras de ios
arboles, arrastrandose por el
suelo de un lado para otro,
nos apasionan. Y las cortinas
movidas por el viento, donde
siempre esperas gque apa-
rezca un zombi horrible...

genial para descuartizar enemigos, pero fun-
ciona con gasolina. El depdsito de gasolina
de esta maquina aparece en pantalla, como
una barra de energia. Si la gasolina se acaba,
la motosierra no es mas que una «espada con
dientes muy pesada». Por eso cuentas con un
botén para arrancar y parar este arma, para
no consumir la gasolina indtilmente.

Por supuesto, el combustible de la moto-
sierra también se acaba, como las balas. Y
encontrar gasolina es igual de complicado
que dar con una caja de municion. A los
cinco minutos de partida veras que solo tie-
nes un hacha, en una mano, y una motosierra
completamente seca en la otra. Puedes
seguir luchando con eso, pero las peleas te
pareceran eternas. Estaras hecho trizas en
cuanto intentes enfrentarte a dos enemigos a
la vez.

Hay soluciones, pero te costara dominar-
las: no gastar municién ni gasolina cuando
s6lo te enfrentes a un enemigo, por ejemplo.
Avanzar despacio, para no despertar a dema-
siados espiritus a la vez. No huir jamas, si pre-
fieres evitar una horda de zombis persiguién-
dote. Optimizar el consumo de los botiqui-
nes, combinar adecuadamente las armasy .

como...

PERMANECER VIVO
MIAS TIEMPO

Ya hemos dicho que Evil Dead es ende-
moniadamente dificil, pero podemos

darte alg| I jos para

conseguir que, al ‘mennn, sobrevivas
durante méas de dos minutos seguidos.

Camina siempre despacio, especial-
mente en zonas de poca visibilidad o con
la camara frente a tu personaje. Si afi-
nas el oido, puede que ocigas acercarse
a los malos antes de toparte con ellos.

No desperdicies tu valiosa municion si
no es io. Para enemi solita-
rios y no excesivamente dificiles, recu-
rre al cuerpo a cuerpo con el hacha y la
motosierra (apagada).

En i fios, donde te r I

muy complicado esquivar a los males,
arranca la motosierra y haz carne
picada tan rapido como puedas. Asi,
gastaras poca gasolina y no sufriras
muchos dafios.
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Si no te fijas mucho en todos
los detalles de cada area, es posible gque de
vez en cuando te pierdas. A veces, el bosque
de Evil Dead puede resultar un tanto mono-
tono

El aspecto de los zombis es terrible. si Ash
se mantuviera callado y el juego en general no fuese una
sarta de chistes de mal gusto, sentiriamos miedo de verdad

P> municiones, no caminar demasiado por
ahi si no es necesario, moverte ripido a la
hora de esquivar ataques...

Pero aun asi, los malos acabaran con-
tigo en incontables ocasiones, Ellos
no tienen ningun problerna a la hora de
atacarte, y t0 si. Por culpa del control, el
tercer problema de Evil Dead. Lo de correr
por defecto nos parece buena idea, pero
al hacerlo, despiertas a demasiados ene-
migos. Esquivar los ataques es muy diffcil,
y mas aun combinar tus movimientos para
luchar sin sufrir dafos. Todo seria mas
facil con municién ilimitada, o con mas
reforzadores de salud, pero no tienes nin-
guna de esas cosas. Este es un juego \ .
muuuuyyyy dificil. Aunque claro, eso no o A ey X ‘W Graficamente, Evi Dead no tiene
sera un problema si te crees la mitad de - A desperdicio. El nivel de detalle de los fondos

. : prerrenderizados es espectacular, y los per-
duro que Ash... {Te atreves con un juego sonajes estan muy bien integrados en ellos

B GRAFICOS: A ver como mejora esto Capcom @ M CONCLUSION:
Magazine - Ljna obra maestra, como las peliculas en las que se
B JUGABILIDAD: e dificil: poca municién, cdmara traicionera... 7  basa. Pero, como en la primera de ellas, la falta de
experiencia de sus creadores se hace notar. Desde

VEREDICTD H ADICTIVIDAD: 8ino te entristecen los constantes «Game Over», mucha &  |uega, si hay un vl Dead 2, serd asombroso. SORRE 10
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REVIEW

iVAYA PEASO TORPEDORL, COMMANDERRL!

Submarine Commander

Virgin

W DISTRIBUIDOR
B FABRICANTE

nmomento de atencién! Segtin

Submarine Commander, si segui-

mos contaminando el planeta

como hasta ahora, los pocos que
sobrevivan al deshielo de los polos acabaran
viviendo en submarinos nucleares... y lo que
es todavia peor; si acontece el desastre ecolé-
gico que sirve de telon de fondo a este
supuesto «GT para submarinos» (segiin pala-
bras textuales de sus creadores), puede que a
los supervivientes sélo les queden juegos
tocados y hundidos como éste...

Asumes el cargo de capitan y surcas las pro-
fundidades oceanicas con tu tripulacién a bordo
de una especie de ciudad submarina llamada
Plant 9. A partir de aqui, te enfrentas a los sub-

on B GRAFICOS:

Magazine | & | ;5a51L000:

marinos piratas y a los ataques del bando ene-
migo que amenazan la existencia de tu Plant 9.
Como recompensa por |os servicios prestados,
recibes acero que podras cambiar por piezas
nuevas para el submarino o torpedos de lo mas
moderno.

El sistema de combate recuerda al de los
simuladores de vuelo y, cuando te hayas familia-
rizado con los controles, el juego del corre-que-
te-pillo-y-te-machaco-bajo-el-agua puede lle-
gar adivertirte (eso si los mediocres graficos no
hieren tu sensibilidad). Por otro lado, el argu-
mento se desarrolla a través de unos didlogos
entrecortados, tan embrollados como tediosos.

Habria podido ser un U-571, pero lamentable-
mente nos hemos quedado con un Kursk, M

Victor Studios
B DISPONIBLE Si
= [DIOMA Manual en castellano
¥ PRECIO 6.990
® NUMERO DE JUGADORES Uno

Olvida s caze dei Octubre Rojo.
Submarine Commander resuita més

bien Cémo irse @ pique en un periguete

B CONCLUSION

Algunos juegas prometen ser impresionantes y
luego se quedan en agua de borrajas. Tan s6lo
una jugabilidad semidecente atenda unos grafi-
COS cutres y un argumento terrible.

Flgjillos 2

Al principio es muy liado, con la préctica, mejora 5

B ADICTIVIDAD: No se puede decir que 20 misiones den para mucha guerra 4

SOBRE 10

® DISTRIBUIDOR Virgin ué sentido de la oportunidad que El tutorial es de primera categoria; te mues-

B FABRICANTE Titus tienen los de Virgin! Vany lanzan tra desde lo mas basico hasta como terminar

A NEE s Kasparovjusto cuando el as del una partida al estilo de Bobby Fisher 0 —cémo
tablero acaba de perder el titulo no— del mismisimo Ogro de Bakui. Gracias a

B IDIOMA Castellano de campedn mundial por primera vez des- una habil mezcla de los mejores libros de aje-

= PRECIO 6.990 pués de un arrollador dominio de doce afios drez (biografias de los antiguos campeones,

™ NUMERQ DE JUGADORES De uno a dos

consecutivos. Aunque la verdad es que a
nosotros nos da igual, porque la version vir-
tual del ruso es el mejor simulador de aje-
drez para PlayStation.

La A del juego es buena, equiparable a la de
una computadora de ajedrez de gama media,
(til tanto para principiantes como para los que
van de campeonato cada fin de semana. Pero
lo que convierte a este titulo en un gran juego
para los aficionados al ajedrez son los extras.

una entrevista con Kasparov —que raya el
surrealismo—y la historia del juego) con los
elementos basicos de una computadora, tie-
nes todo lo necesario para convertirte en un
buen ajedrecista.

Los tableros en 3D no han quedado nada
bien; mejor evitalos (con la pantallaen 2D te
sobra y te basta). Pero lo importante en Kaspa-
rovno son los graficos, es el ajedrez, y eso les
ha quedado impecable.

B GRAFICOS:

Sin comentarios 7 @ CONCLUSION:

VEREDICTO Ll

El mejor de su género. Cuenta con unos

B JUGABILIDAD: Primera mugven las blancas, luego las negras... {Es ajedrez! ;Qué te esperabas? 6 extras que los demds no ofrecerten. Su
aspecto deja bastante que desear y el careto
Sino eres ya un gran maestro... @ de Gary puede asustar, pero vale a pena.

SOBRE 10
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SI bEhES no pEIBES. Barney, la sabandija alcohélica que siempre
encontramos derrumhadu sobre la barra del bar de Moe, utiliza su jarra de cerveza en

| lugar de los puiios como ataque principal. Sin embargo, por demoledor que parezca, no
l deja ninguna marca en la cara...

¢ TONTOLABA? ;SENOR TONTOLABA?
¢HAY ALGUN SENOR TONTOLABA ENTRE EL PUBLICO?

i 1’!l_p.‘aygtat'mn_j

m DISTRIBUIDOR Electronic Arts
u FABRICANTE Big Ape Productions
B DISPONIBLE Si
= IDIDMA Manual en castellano
m PRECIO 3.990

= NUMERQ DE JUGADORES  De uno a dos

hLE
£ ausTA: D
Y VisTAZO A ¢

WWF SHhCKDU““ z

4 cigs £ON
t‘i};&m\ﬁq de lrestlmg ﬁpur eez;cuel:n u]na]
- 2%
gbles opCidh e
]'dlllt\llé.ltel‘;ldﬂd phctid te inti

urraaaaa! Por fin Los Simpson se
han decidido a visitar la PlaySta-
tion y han venido dispuestos a
ofrecer un espectiaculo de...
ilucha libre? Bueno, no lucha libre en el sen-
tido WWF Smackdown de la palabra, sino
mas bien una orgia de violencia desenfre-
nada al estilo Rasca y Pica donde se trata de
moler a palos al resto de contrincantes con
un surtido de movimientos harto groseros.

Dado que el juego cuenta con los persona-

jes de una de las mejores series que las panta-
llas de television han tenido el placer de emitir,
PSMag tenia grandes esperanzas puestas en
este juego de lucha de tez amarillenta. Sin
embargo, en lugar de toparnos con un bart 'em
up de primera, nos hemos dado de morros con
un juego que, a fin de cuentas, resulta tan apa-
sionante come la vida amorosa de Moe.

El problema principal de The Simpsons
Wrestling es que no tiene mas sustancia de la
que tendria una de las hamburguesas de

Krusty. La falta de modos, los graficos toscos
¥y un estilo de combate sumamente repeti-
tivo componen un juego que se las ve y se
las desea para alcanzar la segunda dimen-
sidn, por no hablar ya de la tercera. Sin

embargo, no todo van a ser reproches tipo
Patty y Selma: The Simpsons Wrestling tiene
calidad suficiente para librarse de la clasifica-
cién de mediocre y ganarse un puesto en la de
aceptable. Por si aun no lo has deducido, lo
que lo salva de la quema es el mismo humor
irreverente que convirtié a Los Simpsonen un
puntoy aparte en el universo de los dibujos
animados.

La estupidez suprema de los movimientos
especiales de |los personajes contribuye a ele-
var el risémetro algin punto. Ahi donde
Smackdown contaba con El codo del pueblo
de The Rock, The Simpsons Wrestling presenta
a Maggie trepando por el pelo de Marge para
luego agarrarse cual lapa al contrincante, redu-
ciendo la velocidad de éste y dejando a Marge
en una situacién inmejorable para que le arree
de lo lindo con la sartén. O sustituye las Mura-
Ilas de Jericé por Homer devorando una caja
de bollos, con lo cual duplica el volumen de su
panza y, consecuentemnente, realiza unos ata-
ques mas potentes. En lugar de marcarse una
compleja maniobra de inmovilizacion, Lisa
debilita a sus oponentes con los bramidos de
su saxofén. Es cierto que, en definitiva, todo
ello no deja de ser poco més que una burda

Terror escoces. wilie es uno de los
personajes mas faciles de usar. Sus rivales lo
tienen muy dificil para acercarse a él cuando usa
su rastrillo

The SImMpSoNS wresting

«El probhlema es gue no tiene mas sustancia gue tendria una de las

satira del dudoso espectaculo de la licra que es
el wrestling en Estados Unidos, pero con todo
resulta la mar de cémico.

Sin embarge, la sensacion inicial de entu-
siasmo que te invade al pensar «/Oye, son Los
Simpsony encima es divertidol» no tardaen
evaporarse cuando te das cuenta de lo limi-
tado del invento. En el modo para un jugador
tienes que competir en tres torneos (Challen-
ger, Defender y Champion) y, como en la mayor
parte de juegos de lucha, el tnico gancho
(a parte de ganar el titulo del tarado mas duro
de Springfield) queda en descubrir nuevos per-
sonajes para el modo Versus.

El torneo Challenger no tiene ninguna difi-
cultad, y si terminas con éxito las primeras ron-
das podras vértelas con Kang, el extraterrestre
que ha fracasado en sus repetidos intentos de
abducir y cocinar a los miembros de la familia
Simpson. Una vez hayas conseguido la victoria,
tienes la posibilidad de seleccionar otro perso-
naje para la siguiente tanda de combates, lo
cual supone un alivio, ya que jugar con la
misma persona durante diez rondas acaba
resultando de lo més aburrido.

Las cosas se complican en el torneo Defen-
der, donde los rivales son un poco més inteli-
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The Simpsons Wrestling

Escucha, enano. una
confrontacion entre Homer y Bart
resolviende sus diferencias en el estudio
de television de Krusty seguro gue
dispararia los indices de audiencia

gentes y recuperan su fuerza en menos de lo
que canta un gallo, lo que significa que tendras
que trabajarte mas tus movimientos de inmovi-
lizacién y no perder de vista los items curativos
y los power-up de energja, El torneo Cham-
pion es mas de lo mismo pero con algo mas de
dificultad.

Sin embargo, la decepcion aumenta cuando
te das cuenta de que los movimientos, a pesar
de variar de personaje a personaje, se ejecutan
basicamente de la misma forma, Esto significa
que, en cuanto has aprendido a usar un perso-
naje, ya te has aprendido la leccidn entera; ()
slempre sirve para saltar; @ corresponde a un
punetazo normal {o a un rastrillazo si eres el
jardinero Willie, o a un vasazo en plena la cara
si eres el borrachin de Barney, etc.); con @
conseguiras una embestida o un ataque con
proyectiles (Bart utiliza una catapultay Apu
lanza batidos); y @) activa el movimiento espe-
cial. Puedes combinar el botdn de salto con el
resto de botones para conseguir mas movi-
mientos adicionales y puedes aprovechar las
cuerdas para tomar impulso en las embestidas.

Los combates resultan divertidos, pero
aprenderse los diferentes movimientos de los
personajes no supone ningtin reto. Comparado

como...

MACHACARLOS

La mejor manera de dejar a tu
contrincante sin gotita de vida es
volverte invencible de forma temporal.
Lo guirds r iendo las
burbujas de dialogo suficientes para
formar la palabra T-A-U-N-T [mofa).

INYUUHERAB U

Verdes, feos y malos.
Kang es el primer jefe al
gue tendras gque enfrentarte En cuanto hayas conseguido la
invulnerahilidad y te hayas permitido
alguna que otra burla, el otro

bati sera i de moverse.
iLlegd la hora de marcarte el
movimiento especial pulsando ©!

s »

dominar otros juegos de lucha de
mayor calibre como la serie Tekken €
constituye casi un medio de expresion &/
artistica. Para controlar todes los movimientos,
desde la espada de Yoshimitsu hasta las dife-
rentes posturas de combate de Lei, uno tiene
que pasarse semanas sudando la gota gorda
frente a la pantalla. Es cuestion de levantarse
prontc y pasarse el dia con el modo de préc-
tica antes de que lleguen los amigos un sdbado
por la tarde para una sesion, y no acostarse
hasta que se haya conseguido enlazar cuatro
movimientos del dichoso King en un combate,
En el caso de The Simpsons
Wrestling, incluso el jefe de
policia Wiggum seria capaz
de merendarse el
juego con las
esposas
puestas y
hurgandose
la nariz.
Bueno, tal
Vez.

Por si
fuera poco,

A continuacién, persiguele por el
ring, aporreandole con lo primero
que se te ponga al alcance de la
mano. Puedes utilizar esta tactica
durante 30 segundos sin miedo a
represalias y provocar daiios
suficientes para ganar este asalto.

riza a Los Simpson ha
quedado condenado {§
olvidoacausadela |§
decisién de Electronic
Arts de no traducir el juegd:
En The Simpsons Wrestling, las voces de los
personajes se corresponden con las de los
actores de la serie, pero, éde qué sirve que los
comentarios de Bart o Homer sean desterni-
llantes si estan en inglés? Al final, las risas que-
dan limitadas a una franca minoria anglopar-
lante...

Luego estan los graficos. La
dltima

i
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Nuestro gozo en un pozo.
Las burlas que se dirigen los personajes
entre si al principio de cada combate
quedan en agua de borrajas, ya gque nadie
se ha tomado la molestia de traducir el
juego

P vez que Los Simpson hicieron una aparicion
consolera (The Simpson’s Game, para NES), la
gris era poco mas que una mosca en las ofici-
nas de Sony, y pareceria que no se ha avan-
zado mucho desde entonces. La animacion
de los luchadores deja mucho que desear en
cuestiones de nitidez y la deteccién de coli-
siones le va a la zaga. En cambio, los fondos
no estan mal y cuentan con localizaciones
bien conocidas de la ciudad, como la bolera,
el parque de atracciones de Rascay Picao la
central nuclear. Incluso todos aquellos que
se han quedado fuera del repertorio de per-
sonajes jugables, desde el Hombre Radio
activo al Reverendo Lovejoy, hacen acto de
aparicion: son espectadores de los combates
y de vez en cuando mueven uno de sus ama-
rillentos brazos en sefal de aprobacion
cuando el Hombre Abejorro recibe un Fla-
meado de Moe en todo el careto.

Eaicio
[

PlayStatjon

agazine

VEREDICTO

 GRAFICOS:
B JUGABILIDAD:
W ADICTIVIDAD:

Marge attacks. La sufridora por excelencia esta hasta el mofio
del degradante trato que le dispensa su marido y se desguita con una

buena dosis de sartenazos

A pesar ser un peso mosca, The Simpsons
Wrestling merece una ojeada aunque sélo
sea por tratarse de una novedad. El juego
contiene humor suficiente para hacerlo
entretenido (¢{dénde mas puedes lanzar un
pez mutante de tres ojos que resta energia
como movimiento especial?) y ademds, a
pesar de que es muy probable que el ano
que viene para estas fechas ya lo tengas
mas que olvidado, el modo Versus puede
brindarte unas cuantas horas la mar de
divertidas.

Circulan rumores sin confirmar scbre la
aparicién de un juego de skateboarding de
Los Simpson, ademds de otros futuros titulos
que contarian con la presencia de la familia
disfuncional mas conocida en el mundo
entero. Aunque sera mejor que la proxima
vez Electronic Arts nos ofrezca algo més, o

habra que lapidarlos a golpes de donuts...l

Descuidados y en 20, pero con unos escenarios minimamente satisfactorios 6
Entretenido, aunque deberfa haber tenido mucha mas profundidad 6

Tendrés pocas ganas de repetir 5
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W CONCLUSION:

Es entretenido, pero su jugabilidad pedestre lo
aboca al aburrimiento con demasiada rapidez.
Sin duda, Electronic Arts deberfa haber sacado
mucho mas partido de una licencia tan fantdstica

SOBRE 10




(4 | 2
m DISTRIBUIDOR Virgin
M FABRICANTE Eurocom
m DISPONIBLE Si
M IDIOMA Manual en castellano

m PRECIO 6.9390

= NUMERQ DE JUGADORES  De uno a seis

DALE
1€ GUSTA, URE
S\ VISTAZO A -

ofrece

8/10) 05
0 | fe munces'ccaequleui“slmaﬁﬁres.

amayoria de gente tiene una
L ligeraidea de lo que es la NBA,
més o menos del mismo modo
que ese tio lejano que tienes en
Almeria tiene una ligera idea de que existes...
Machaques, Michael Jordan, los Chicago
Bulls y cosas as. Pero si eres de los que crees
que Shaquille O’Neal es uno de los mejores
cocineros paquistanies del mundo, entonces
NBA Hoopz es tu juego. Un juego, por otra
parte, con pocas reglas pero con accidny
emocion a raudales, cosa que lo convierte en
uno de los mejores arcades de baloncesto.

El gigante de las recreativas, Midway, lleva
mas tiempo sacando variantes de este tema
del que lleva EA trabajando con su serie NBA
Live, una saga con mas simulacion pero menos
diversion. Midway comenzd con NBA Jamy sus

REVIEVW

ALLEY-DOP PLAY

WHEN YOLR TEAMMATL HAS TSE BALL

DRIVE THE OPEN LANE TOWARD [8E A8
AND PRESS TURBO AND SHOOT

ONCE AIRBORNE, YOLR TEAMMATE MESH
QUICKLY PASS YOU THE BALL!

TRY FOR 3 IN A ROW!

BUTTOH TO CONTINUE

detalles como el sistema de control, simple &
intuitivo, que te permite jugar sin muchas com-
plicaciones. NBA Hoopz es baloncesto de tres
contra tres {solo tienes que escoger un base, un
alero y un pivot), con lo cual se logra que la
cancha esté menos congestionada y que las
tacticas sean mucho mas faciles de dominar.
Sin duda, NBA Hoopz es un titulo divertido y
sin pretensiones, repleto de extravagantes juga-
das (jalgunas incluso acompariadas por el
sonido de un cazabombardero en picado!),
pero eso no quiere decir que carezca de sutile-
zas. Si quieres vencer con cierta comodidad,
tendras que dominar algunas estrategias defen-
sivas basicas, aprender a cubrir los espacios,
recuperar rebotes, procurar robar la pelota a
menudo y saber cuando es conveniente recurrir
a una falta personal por antideportivo que sea.

serd para tu oponente, y a menudo el vencedor
serd aquel que logre el dltimo enceste en un
cuarto y luego conserve esa ventaja. Esto da pie
aun encuentro mas entretenido y emocionante
—si bien menos realista— del que se daen
otros juegos de este género,

Sin embargo, no hay modo alguno de esca-
par de las raices arcade del juego y, aunque éste
sea su punto fuerte, también es su punto mas
débil. NBA Hoopz, a pesar de los mdltiples
niveles de dificultad, campeonatos y tempora-
das, es demasiado elemental. Si lo que buscas
es un poco de sofisticacion, al final te sentiras
un tanto decepcionado por su mecanica de
juego simple y limitada. Pero seamos sinceros,
¢eudntos de nosotros buscamos un sistema
complicado cuande queremos jugar al balon-
cesto?

N

2 10 0 secuelas, pasando por NBA Showtimeen el Controlar el tiempo es otro aspecto impor- Un juego excelente para dos o mas jugado-
1a ano 1999, hasta llegar a este juego. Este dila- tante del juego, ya que, aunque te serarelativa- res (hasta seis a la vez), y si juegas solo, resulta
tado pedigri se nota desde el principio en mente facil llegar a canasta y anotar, tambiénlo  muy divertido en pequerias dosis. l
' o ™
Pla Sta tlon B GRAFICOS: Jugadores bien animados con algunos movimientos fabulosos 7 @ CONCLUSION:
Magazine Es un digno sucesor de Jam y Showtime. Sen-
g B JUGABILIDAD: Sencillo, con unas controles arcade muy instintives 7 cillo y divertido. Ideal tanto para los aficiona-

Tienes que jugar con unos amigos para sacarle tado el jugo 6

dos ocasionales como para los que disfrutan
con los encuentros multijugador

SOBRE 10
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SRS CRRERRRE

Buen chico. tos fondos estan repletos
de ohjetos animados, como esta gigantesco

perro que cabecea
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BUZZ Y WUDDY REGRESAN EN LA QUE, POSIBLEMENTE, SEA SU MEJOR

ENCARNACION POLIGONAL HASTA EL MOMENTO

Tﬂl] Story Racer

«La sensacion de moverse en un entorno libre y sin trabas

= DISTRIBUIDOR Proein
® FABRICANTE Travellers’ Tales
w DISPONIBLE Si
m IDIOMA Castellano
® PRECIO 7.9%0
= NUMERO DE JUGADORES  De uno a dos

TA: DN.E
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CRASH T c
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asta no hace mucho, «licencia
cinematografica» era sinénimo
directo de «juego de platafor-
mas», O mas bien, de vjuego de
plataformas muy malo». La receta eramuy
simple: preparar unos cuantos modelos de
personajes, dedicar una sobremesa conun
par de cargjillos de mas a pensar los entor-
nos temiticos y dejar a un lado los detalles
mas complejos.

En cambio, hoy dia, la licencia que se lleva es
la de carreras de karts: tiene suficiente poten-
cial para juguetear con las 3D, un plantea-
miento que se adapta perfectamente a las
posibilidades multijugador y un factor de facil
accesibilidad que consigue que muchos fans
del cine de palomitas se apunten a una partida
aun cuando no hayan probado antes ningtin
videojuego. Sin embargo, a pesar de estar en
terreno trillado, Toy Story Raceralcanza un
delicado equilibrio entre accion desenfrenada
y disefio sutil que no habiamos visto desde el
mejor juego de karts de la historia. Si, si, ya
sabéis a cual nos referimos...

Todos los personajes de Toy Story Ty 2tie-
nen su hueco en alguna parte de esta entrega,
aunque la seleccion inicial la componen

Woody, RC, Buzz y Bo Beep. Cada personaje
sigue una evolucion predefinida de retos, en
los que llegar el primero es lo tnico que
importa. El triunfo en la carrera aumenta tu
cuenta global de soldados de juguete, que te
permite acceder a niveles superiores, dificulta-
des mayores, més retos y, por supuesto, persa-
najes ocultos (Hamm, Rex, Slinky e incluso ese
inquietante nifio de un solo ojo). Esto resuelve
de un plumazo que alguien se quede engan-
chado a su personaje favorito: tarde o tem-
prano habra que pillarle el tranquillo a todos.

Los karts compiten en una gran variedad de
entornos «reales» (casa, tienda de juguetes,
bolera, callején) y la continua sensacién de
moverse en un entorne libre y sin trabas obliga
a un cierto grado de conduccién creativa para
descubrir las mejores rutas y atajos, Afortuna-
damente, los fondos de textura baja y alta
definicion contribuyen a minimizar la tipica
desorientacion que sufren los pobres protago-
nistas después de una colision y se encargan
de que la accion nunca deje de ser rapida y
fluida.

La historia empieza en un nivel bastante
tonto, con pistas simplonas y unos oponentes
lentorros. Sin embargo, el progresivo aumento

de la dificultad no tarda en requerir un grado
de maestria mayor para apurar en las curvas y
sacarse nuevas triquifiuelas de la manga con
los power-up recogidos. Las pilas que aumen-
tan la aceleracion estan esparcidas de forma
estratégica en todas las localizaciones, y la
constante buisqueda de la mejor trazada que
te permita conseguir los imprescindibles tur-
bos acaba convirtiéndose casi en un juego
dentro del juego. No obstante, lo mas reco-
mendable es intentar pillar los power-up alea-
torios que aparecen en determinados puntos
y que cenfieren un toque de necesaria agresi-
vidad a tu vehiculo. La chispa centelleante
suelta una descarga de electricidad que dejara
frito a tu oponente mas cercano; la peonza
sale disparada y arremete contra los rivales
préximos; la bola de billar actda como una
mina que rebota en las paredes y que, como
minimo, obligara a alguno de tus perseguido-
res a pegar un volantazo si no quiere saltar por
los aires. Lo mejor de este sistera es que,
cuando estés en posesion de un power-up
eres invencible, pero si vas con las manos
vacias cualquier ataque te dejara fuera de
combate en un abrir y cerrar de ojos. Esto,
sumado a una curva de dificultad bien dise-
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Toy Story Racer

como...
APURAR LAS CURURS

Las pistas estan tan despejadas que
puede que encontrar los atajos resulte

¥ 1]
Al ks J ;1/ o

v r " { - una pesadilla. Por otra parte, a medida
P que el juego avanza, el resto de.
corredores es cada vez mas rapido e
inteligente y también empezara a usar
atajos. O sea que mejor serd que les
tomes algo de ventaja...

e

Un tramo complicado. cada
carrera cuenta con al menos una zona en la
que los conductores se arraciman y se
embisten antes de lanzarse hacia la meta

La casa
— Da un giro brusco a la derecha al
a n final de las escaleras y ve a toda
Ellexeqtlale leche por la recta, evitando la sala de
neqgra... i estar, Si puedes, deja una bola de

soltandole bombas a billar cerca de la puerta de salida.
un amigo por las - 3

pistas es
divertidisimo, Ademas,
los tondos simples
facilitan la tarea de
ver la pista que

| tienes por delante

La casa [2)

Hacia el final del nivel, pasaras por
un tinel oscuro y curvado. Da una
giro brusco a la izquierda mas o
menos a mitad de camino y esquiva
las patas de la mesa para llegar a la
linea de meta tan tranquilo.

fiada, funciona a las mil maravillas: a medida tamente por la pista sin sobrepasar el tiempo
que tly el resto de conductores vais mejo- permitido), Destruccion (utiliza los power-up _
lainici er-u h to de i 5 Pista nevada
rando, la estrategia |n|c1‘ai de gastar power-ip para machacar al res Juggetes ysé e.:l Dacpuia s ln foliiaFa:caeva; pegn um
como un poseso tendrd que reconvertirse a Gltimo en permanecer en la pista) y Elimina- volantazo a la derecha y cruza la
unas «tacticas de guerrilla» donde lo mejor es toria (vuelta tras vuelta, queda eliminado el puerta abierta del cobertizo. Se trata
huir. Evid | i la linea d iltimo | A de un atajo cortito, pero en los dltimos
atacar y huir. Evidentemente, en el magnifico que cruce la linea de meta en ultimo lugar). niveles puede suponer la diferancia
modo para dos jugadores a pantalla partida lo continuacion, la cosa se complica enorme- entre perder y ganar.
mejor es ir cambiando de estilo, porque ya se mente con la aparicion del modo Supervi-
sabe que los humanos no resultan tan predeci- vencia (gana la carrera, pero esquiva los
bles como los ordenadores.. power-upde tus rivales que te matarfan de
Posiblemente, lo mas impresionante de Toy un solo impacto), los retos invertidos y las

Story Racer sea el decidido emperio de los competiciones tipo campeonato cen varias
desarrolladores en crear un disefic original que rondas.
no se limitara a juntar unas cuantas pistas con Con una variedad de power-up algo mas e
los personajes de Toy Story'y lo convirtiera en surtida, un modo para cuatro jugadores y una El centro comercial

p e . Sl ias d - dar los ti del T e e ey % En la recta situada bajo los carteles en
otro insipido titulo de karts. Las trayectorias de opcion para guardar los tiempos de los retos Buzz al ataque. Huzz! (qle, los que pone uSalen, salta por la rampa
los personajes se han construido alrededor de contrarreloj, este titulo podrfa haber alcan- como todo el mundo’ sabe, es el dohls da v uruzad pul;u encr;::l: del agua hasta el

% = . : . s Bruce Campbell), pasa rozandp el otro lado. No olvides que tienes que

dn.‘ere‘ntes tipos de retz?)s que requieren sutiles zado la care’gona de clésico. No obstante, ta}l erpr gt s ol i T i) plllar Ia s tiracca: ouslquer
cambios en la estrategia. Estan, entre otros, ¥ COmMo esta se merece un puesto en el podio tituto divagacién acuatica te robara tiempo.
Recoleccién (recoge los objetos situados astu- de los juegos de karts. Lo cual no es poco.. B

" = VS
Playstatlon m GRAFICOS: Personajes graciosos y animados y fondos preciosos [y fluidos) 8 B CONCLUSION;

Magazine Jugabilidad pura y dura. Un juego perfectamente
g B JUGABILIDAD:  Requiere una combinacién de habilidades agresivas y defensivas al volante 9 disefiado y muy adictivo. Con algin que otro

‘ v ajuste y un par de modos adicionales, podria
B ADICTIVIDAD: El modo para un jugador da la talla. Y luega esté el de dos jugadores... 8 haber alcanzado la categoria de insuperable

SOBRE 10
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Gana carreras en el modo
Arcade para obtener dinero y mejorar
tu coche. Si puedes comprar otro
monoplaza, mucho mejor

(3
Haz unos cuantos t OMPOS para disfrutar de los efectos de humo.

EN BUSCA DE LA VIEJA FORMULA DEL EXITO

FA1 o

Saamn

m DISTRIBUIDOR Sony
® FABRICANTE Studio33
m DISPONIBLE Si
m IDIOMA Castellano
H PRECIO 6.990

® NUMERO OE JUGADORES De uno a dos

joreble.
0. h\lE-.mN
g obs CORPEE o meioradod.

toiga:

Naturalmente, quedaran en el asfalto las marcas de los neumdticos

tencién: este Formula One 2001

no tiene NADA QUE VER con el

de P52 (analizado en la pagina 68

de este mismo niimero). Ambos
son de Sony, pero han sido desarrollados
por equipos diferentes. Por eso, aunque los
dos se llamen igual y compartan la licencia
oficial de la FIA de este afio, no se parecen
en nada. Bueno..,, en casi nada.

Como nos ha sucedido con su homénimo
—que no homadlogo—, este mes nos hemos
encontrado con una version de review que ha

evolucicnado muche desde la beta que pro-
bamos hace unas semanas. El juego final es,
por suerte, mucho mas controlable y cuenta
con todos los datos del Campecnate Mun-
dial de este afo actualizados correcta-
mente. Pero, como vaticindbamos con
temor en el pasado nimero, Studio33 no
ha logrado solucionar todos los proble-
mas que tenia la versién de preview. Han

quedado algunos, y muy graves.

El FO2007de PSone se divide claramente
en dos modos de juego, como su viejo antece-
sor FI'97: Arcade y Campeonato. En el modo
Arcade comienzas con un equipo pobre, y tie-
nes que ganar carreras para obtener dinero
con el que mejorar tu monoplaza o adquirir
coches de otras escuderias. En realidad, este
sisterna no tiene nada que ver con el funciona-
miento econdmico de un equipo real de F,
pero bueno, la idea no es del todo mala
(recuerda un poco a G7).

El modo Campeonato es como el de cual-
quier simulador de FI: un Gran Premio tras
otro, etapas de clasificacion, tabla de puntos
generales, etc.

Lo que ocurre es que, de un modo a otro,
cambian muchas cosas més que la mecanica
de juego. Especialmente, la conduccion. En el
modo Arcade puedes hacer practicamente lo
que quieras con el coche: apenas pierdes velo-

015 120 %0 15 220

cidad si te sales del area asfaltada, la FIA te
permite hasta tres faltas antes de penalizarte,
no hay desperfectos mecanicos, cuentas con
una mayor adherencia, etc. La irrealidad hecha
juego. En cambio, en el modo Campeonato
—lo que pretende ser una especie de «modo
simulaciér»—, los problemas no dejan de
sucederse: el coche pierde adherencia cons-
tantemente, apenas frena, hace trompos in-
creibles en cuanto pisas una brizna de hierba,
llueven los accidentes... Injugable.

Ademas, las sefales que indican las curvas
aparecen demasiado tarde. De hecho, algunas
se ven en pantalla idespués de haber pasado la
curva que te sefialan! Incomprensible. Al final,
la suma de dos conducciones tan diferentes
como erréneas, un sisterna de indicaciones
defectuoso y un doblaje de comentarios bas-
tante pobre hacen de FO2007un titulo mejo-
rable. Psygnosis habria hecho maravillas con

esos graficos.. M

Buenos efectos y cielos preciosos 7 W CONCLUSION:

PlayStation ===

Magazine | o\ cagiLDAD:

Ningdn modo de juego acaba de cuajar 6

B ADICTIVIDAD:

La paciencia humana tiene un limite 6

Después de tantos juegos de F1, no entendemos lo que
les ha podido pasar a los chicos de Sony con este
titulo. jHubo un tiempo en que sus simuladores de F1
eran los mejores! Aunque de eso hace mucho tiempa..

SOBRE 10
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Este es el prota, y el mundo
del juego. ;Crees que podras canalizar el
maloliente liquido verde que hay por todo
el planeta?

REVIEW

Coloca las plezas tan rapido
como puedas, planeando una especis da
circuito en tu ments, y cuida do que no
desaparuca ninguna pleza necesaria,
iPlensa mas rapido, venga!

Pipemania 3D

«Las piezas de tuberia no pueden girarse ni modificarse»

B DISTRIBUIDDR

DeAgostini Interactive

W FABRICANTE Empire Interactive
| DISPONIBLE Si
H IDIOMA Textos en castellano
m PRECIO 2.990
® NUMERD DE JUGADDRES Uno

DhLE
1TE GUSTA:
%}4 YISTAZOD A

g/10) .
RUQP : iﬁ::m 11 yitation pnr dei ini=
o PUZ

uién quiere graficos detalladisi-
mos, escenarios enormes y cap-
tura de movimiento cuando
puede pasarlo bomba conun
juego de puzzles? Si, mucha gente... Pero el
caso es que, aun asi, los juegos de puzzles
le gustan a casi todo el mundo. Bust-A-
Move, Kula World, Kurushi... Cuantas horas
de feliz nerviosismo y consumo desenfre-
nado de café nos han hecho invertir esos
juegos, al borde del paro cardiaco.
Pipemania 3D no es una excepcién, se
mantiene fiel a los parametros de los mejo-
res juegos de puzzles: tiempe limitado, difi-
cultad creciente, misica pegadiza y rapida
para ponerte de los nervios... Aunque éste
no es como todos los juegos de puzzles, ni
mucho menos. Pipernania 3D es mas difi-
cil, mucho més dificil. Y precisamente por
eso, también es mas corto. 50 niveles en
total, bastante pocos para tratarse de un

juego de puzzles (cada nivel dura dos o tres
minutos, como mucho).

El sistema de juego es sencillo, en princi-
pio: de un determinado punto del «tablero»
(un escenario cuadriculado) comienza a salir
un viscoso liquido verde, y tu tienes que
canalizarlo con tuberias para conducirlo a un
desague. El problema es que las piezas de
tuberia que debes utilizar no pueden girarse
ni modificarse: sélo puedes decidir donde
ponerlas, y rapido. A medida que avanza el
juego, también encontraras obstaculos en el
camino que te obligaran a trazar un recorrido
de tuberfas especifico, pasando por determi-
nados sitios. Al mismo tiempo, si haces que el
liquido del conducto pase por cuadriculas en
las que hay monedas, obtendras puntos
extra.

Cada nivel exige unos determinados
objetivos: conducir el liquido a la tuberia en
un tiempo limitado, recoger un cierto

nimero de monedas, esquivar obstéculos
para alcanzar un ftem en particular, etc, De
ese modo, la experiencia adquirida en cada
nivel siempre es insuficiente para el siguiente,
obligéndote a devanarte los sesos constante-
mente.

La CPU te obliga a utilizar todas las piezas,
en el orden que aparecen en pantalla (estilo
Tetris). Después de haberlas colocado, pue-
des destruirlas si no te hacen falta, pero eso
te haria perder tiempo. Lo ideal es que colo-
ques las que necesitas donde sea necesario y,
las que no te sirvan, en algin punto lejanc
del escenario para que no estorben, Pero
claro, eso te hard perder tiempo. Y las piezas
desaparecen pasado un rato, por lo que
también tendrés que estar al tanto de cudles
son las mas antiguas para asegurarte de
que el liquide no se derrama... éEmpiezas
a hacerte una idea de lo dificil que es

Pipernania 307 W
N

Los de cualquier juego de puzzles, suficientes 7 @ CONCLUSION:

¢Crees que puedes soportar algo atin peor que dos
horas seguidas de Gran Hermand? Un tio, dura, seh?
Pues juega a Pipemania 30, que te vas a enterar de lo
que es sufrir.

PIayStatlon e

Magazine | JUGABILIDAD:

A veces es demasiado dificil... 8

B ADICTIVIDAD: Paodria haber tenido mas niveles y menos dificultad 7

SOBRE 10
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OTROS LIMITES

NO TODD EN EL MUNDD ES JUGAR A LA «PLAY». ESD S6LO ES CASI TODD. SI
EN ALGON MOMENTO TIENES QUE DEJAR EL MANDO. POR LA RAZON BUE SEA,
APROVECHA EL TIEMPOD PARA VER NUESTRAS SELECCIONES DEL MES

MECK CAVE AND THE
BAD SEFDS

Mo rriove shall e part
Rick Cave vuelve co6
s Bach Seeds en 3w

. . . “.. ... SNESHNG SNCATACION
S “©° oS e e :
W0 8 SEEneis Cende | v p oy
.. g .. su Bodrman s call para RICK EAVE A
©00 @ e e e @ . —_——
" s 00 i .

NOVEDADES EN CINE

TIGREY DRAGON

Dirige: Ang Lee
Interpreta: Chow Yun Fat, Michelle Yeoh, Zhang Ziyi y Chang Chen

uando ya todo el mundo contaba con que las pelis de pata-
das y pufietazos a go-go tan solo servirian para dar rienda
suelta a los desvarios cémicos del Sr. Jackie Chan, liega Ang
Lee, reputado director entre otras de Comer, beber, amar, y
se marca un elegante film donde recrea su poética vision del
universo marcial. Para acabar de rematar la guinda, los honorables miembros
de la no menos honorable Academia, deciden concederle el oscar a la
mejor pelicula extranjera para asi darle carta de legitimnidad al asunto. ¥ sin
embargo, alguien podria arguir que, hasta cierto punto, Tigre y dragén no
pasa de ser una pelicula de artes marciales con pretensiones...

La verdad es que, a veces, esta obra del director taiwanés discurre por la
peligrosa senda que separa lo briose de lo circense, pero también es cierto
que en ningln momenta se aparta de un ritmo sosegado que en el fondo
conforma la auténtica base de la pelicula. Y es que, quien crea que al acudir
a ver Tigre y dragdn se topara con 120 minutos de desenfreno sin fin al esti-

TRAFFIC

Dirige: Steven Soderbergh

teven Soderbergh se esta revelando como un autor prolifico que
ha sabido desenvolverse dentro de la marana de Hollywood y
sus estudios para |legar a construir un trayectoria con peso espe-
cifico propio. Con el tiempo, ha sabido scbrellevar la carga de su
aclamada —y algo sobrevalorada— Sexo, mentiras y cintas de
video para conformar una obra que conjuga lo personal con las
exigencias de las majors.

Con Traffic regresa al mundo del presupuesto holgada ¥ los actores relu-
cientes para elaborar un tenso retrato de la realidad del narcotrafico en Estados
Unidos. A través de tres historias paralelas (los esfuerzos del nuevo zar antidro-
ga en su particular cruzada politica y personal, interpretado por un comedido
Michael Douglas; la pugna de una implacable mujer por salvaguardar su status
familiar (Zeta-jones); y la desigual batalla de un policia mexicano contra la
corrupcion imperante en su pais {Benicio del Tora)), el realizador dibuja un
panorama no por conocido menos sofocante. Todo ello, relatado con un inten-
cionado tono aséptico que sirve a Soderbergh para situarse en la distancia, sin
sefalar culpables y al mismo tiempo sin indicar soluciones.

Dirige: Santiago Segura

os titulos de créditos iniciales ya nos indican todo lo que
cabe esperar sobre esta segunda entrega del héroe més
machista, casposo y racista que haya pisado nunca una panta-
lla (con el permiso de Ronald Reagan). Parodiande los famosas
créditos Bond con sus mujeres y sus armas automaticas, y con
una cancitn de Raphael de fondo, Segura pasea su abultado
personaje entre piernas, pechos, traseros y demds zonas del universo femeni-
no. Nos movemos pues en terrenos de |a zafiedad, de la groseria mas ramplo-
na, de lo chabacano, lo cual, de hecho, no tiene por que ser malo de por si..
El problema surge cuando todo esto sélo acaba convertido en una burda ris-
tra de gags amontonados sin ton ni son, en una rapida sucesion de cameos
del panorama freak espariol y de los «amiguetes» del director, metidos con
calzador en una trama inexistente. Y es que, per lo visto, este paladin de la
anticorreccién politica se ha limitado a sumar todos los despropésitos que le
ha permitide un mayor presupuesto (convenientemente gastade en cuatro
explosiones y tres accidentes de coche) y le ha dado el calificativo de «peli-
cular al invento. Pero ni el intento de tirar del filén bondiano para realizar una

lo de Matrix, se llevara una enorme decepcion. €n realidad, Tigre y dragén
ofrece una atenta vision —desde el prisma oriental— de los eterncs temas
del amor, el honor y el sacrificio, aunque vestida, eso si. por un entorno de
peleas y combates que suponen unos verdaderos fogonazos adrenalinicos
dentro del aire pausade del film. £l duelo en el bosque de bambu, por
ejemplo, refleja a la perfeccion la voluntad lirica del realizador al supeditar
los efectos especiales al verdadero sentide de la pelicula.

Vaya para los més cinicos una advertencia: seglin las creencias orientales,
cuando un guerrerc alcanza un grado de maestria suma, se dice que puede
llegar a levitar. Asi pues, no es de extranar que estos impetuosos espadachi-
nes alcen de vez en cuando el vuelo tirados por unas invisibles cuerdas..

VEREDICTO: Un hermoso cuento fantastico, repleto de
belleza y sabiduria, con el que Ang Lee vuelve a sumer-
gimos en el fascinante mundo oriental

Interpreta: Michael Douglas, Catherine Zeta-Jones, Benicio del Toro, Don Cheadle y Dennis Quaid

Y es precisamente esta frialdad autoimpuesta la que tal vez se alza come la
mayor losa a la hora de deleitarse con la pelicula, ya que el elaborado intento
del realizador norteamericano de confeccionar un film con vocacion cuasi-
documental nos coloca ante una realidad que se nos antoja lejana.

A pesar de ello, el pulso narrativo de Soderbergh consigue mantenermos engan-
chados a la butaca durante las dos horas y media que dura la pelicula. El ritmo
que imprime en cada una de las secuencias, la altura a la que brillan todos los
actores y la precisicn del montaje sitdan a esta obra muy por encima de lo que
viene sienda normal en esa fabrica de dinero llamada Hollywood. Lastima de
un happy end (¢posiblemente impuesto por los estudios?) que le hace un flaco
favor a tan esmerado trabajo...

VEREDICTO: Un valioso ejemplar de narracién pura,
con unas interpretaciones magnificas, que confirma a
Soderbergh como uno de los nuevos artesanos de
Hollywood, con un sentir y hacer propios.

TORRENTE 2: MISION EN MARBELLA

Interpreta: Santiago Segura, Gabino Diego, José Luis Moreno, Tony Leblanc e Inés Sastre

satira del superagente 007, ni tan siquiera la posibilidad de explotar el con-
traste entre lo hortera de la saciedad marbelli y el cutrismo de este expolicia,
logran levantar un argumento nulo, plagado de pésimas actuaciones, que deja
una sensacién de vacio total.

De hecho, Segura en ningin momento engand a nadie cuando manifestaba
que lo que buscaba con esta secuela era ganar al menos una peseta mas que
en la original. Puede sentirse satisfecho; hordas de sedientos —y palomite-
ros— espectadores asistiran al cine para ver la nueva encarnacion de su hérce
y dejaran los dividendes necesarios en taquilla para producir una tercera
entrega, con mMas presupuesto, mas amiguetes y —posiblemente— menos
cine... (Alguien apuesta por Torrente en USA?

VEREDICTO: Es una pena comprobar que la holgura de un presupuesto més
abultado se ha traducido en una desafortunada aglome-
racién de efectos especiales y gags previsibles que se ':/
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VEREDICTO Mick Cave vuelve 3 Ducear en lo mas recon-
dito v sufrice de la exisiencia humana, sungis por des
gracis la virtud musical de su ditimo trabaje no carre a la
gar con su innegable belleza linea. /77

LOW I'_ N

REDICTO: Un placer lento y refinado solc para oidas
de gourmets. Una necesidad de descubsir la belleza que
se esconde tras la amargura aterciopelada de la aflicei




NOVEDADES EN VIDEDO

LA COMUNIDAD

Dirige: Alex de la Iglesia
Interpreta: Carmen Maura,
Emilio Gutiérrez Caba,
Maria Asquerinc y Sancho
Gracia

Después de las fallidas
Perdita Durango y Muertos
de risa, que no consiguie-
ron aupar las expectativas
que se tenian del realiza-
dor de El dia de la bestia,
Alex de la Iglesia regresa
€ON otro retrato de esa
Espafia negra que se oculta {:n—

en cada esquina. E
En La comunidad. el (T¥
director bilbaino nos ]

mue.lstra una sordida histo- e e e o R E—
ria plagada de siniestros [ 4“‘!_3“ At
persofaies —a cual mas Eﬁ---‘fﬂﬁfﬂ;‘&mﬂ:‘?ﬂ
mezquino— movidos Uni-  @teses o B v EEE
camente por la codicia.

Carmen Maura, en su espléndido papel de una vendedora de pisos, se las vera
con una inquietante comunidad de vecinos de un destartalado inmueble e ira
descubriendo la truculenta historia de avaricias y rencores que se esconde
entre sus paredes,

En este ambiente malsano, Alex de la Iglesia construye un vibrante thriller
que inunda de breves homenajes y guifios cinéfilos, sin dejar a un lado las refe-
rencias freaks que tanto adora. Pero, sobre todo, es el incisivo dominio del len-
guaje cinematografico del que hace gala el realizador cantabro y su impecable
puesta en escena, lo que conforma una obra repleta de brillantes interpretacio-
nes y de un ritmo vigoroso. Por si fuera poco, de la Iglesia es capaz en todo
momento de retratar a toda esta galeria de perdedores y rarezas varias, a lo
mis sombrio de esta Espana profunda, sin caer en el puro grotesco que ya dila-
pidara en anteriores peliculas como Accion mutante o £l dia de la bestia.

Lo que si estd claro es que, més alla del entronizado Almodavar, Alex de la
Iglesia ha sabido trazar un concepto de cine que adna al mismo tiempo unos
valores de produccion incuestionables con un fundamento esperpéntico genui-
namente espanol; una combinacién, en definitiva, entre el arte de la gran pan-
talla y las pequefias miserias que vemos cada dia a nuestro alrededor (o en los
armarios de nuestros vecinos..).

VEREDICTO: Una pelicula imprescindible en el panorama
del cine espariol actual que vuelve a demostrar la habili-
dad de de la Iglesia para recordamos, dande vivimos y,
especialmente, con quién vivimos...

THE RING

Dirige: Hideo Nakata
Interpreta: Nanako
Matsushima, Miki Nakatani,
Hiroyuki Sanada y Yuko
Takeuchi

The ring, galardonada
como mejor pelicula en la
edicién de 1999 del Festival
de Cine Fantastico de
Sitges, es un inquietante
film de terror que toma el
tema de los espiritus ven-
gativos como telén de
fondo. Sin embargo, la obra
se aparta del gorey demas
truculencias que con tanto
afan ha impuesto el cine
estadounidense para avan-
zar por unos derroteros
mucho mas sosegados
donde lo importante es la
creacion de una atmosfera
enrarecida y angustiante que nos persigue de principio a fin.

Alejado de grandes aspavientos o sustos facilones, sin siquiera mostrar una
gota de sangre, Nakata va tejiendo una desasosegante historia que, si bien pier-
de algo de fuelle a mitad del metraje, es capaz de crear una sensacion de ago-
bio constante. ¥ es que este intenso film, basado en la novela homénima de
Koji Suzuki, juega con la arraigada tradicién nipona de los onryo, espiritus erran-
tes que buscan saciar su sed de venganza sobre los vivos, incorporando al
mismo tiempo el elemento de la tecnologia (en forma de videocasette) a la
trama.

Cierto que, a menudo, los dialogos y las relaciones entre los personajes
parecen rozar el surrealismo, pero no debemos olvidar que todo ello forma
parte de una cultura japonesa que puede resultar extrana al espectador occi-
dental.

Asilas cosas, The ring no pasa de ser una cuidada produccion japonesa que
adapta el género del kaiclan eiga (las historias japonesas de fantasmas) a los
tiempos que corren. Pero es precisamente su sencillez y fa modestia de sus
planteamientos, junto con la acertada creacién de un desasosiego canstante, lo
qQue la convierte en una pequeria joya para los amantes mas sensibles del géne-
ro del terror.

Slno stentes sacalofrios es gue yu oatis mucrte

v HIDED NAKATA

Circulo

VEREDICTO: 5i se dejan clertos prejuicios y convenciones
aun lado y se esta dispuesto a pasar por alto los altibajos
en el ritmo, The ring se erige en una cinta ideal para ver y
disfrutar de noche y, especialmente, en video...

OBRA
MAESTRA

Dirige: David Trueba
Interpreta: Santiago Segura,
Pablo Carbonell y Ariadna
Gil

A través de la historia de un
par de obsesos del cine
(Segura y Carbonell, como
no podia ser de otro modo)
que secuestran a una estre-
lla en decadencia encarna-
da por Ariadna Gil, David
Trueba propone una refle-
%ién sobre el mundo de los
suefios que visten la gran
pantalla. 0

Con esta simple premi-
sa [que, curiosamente, coin-
cidi6 en el tiempo con la
de Cecil B. Demente, de
John VWaters, aunque luego
ambos films avanzaran por
derroteros muy distintos), el director de La buena vida construye un drama sal-
picado con destellos de humor a cargo de ese tandem de chalados que inter-
pretan Segura y Carbonell. Tal vez sean, precisamente, estos brotes de humor
—muchos de los cuales parecen pensados tinicamente a mayor gloria y gracia
del diio comico protagonista o como reclamo facil para atraer a sus inconta-
bles seguidores— los que lastran un film que, de otro modo, quiza hubiera
alcanzado la categoria que indica el titulo,

Sin embargo, Trueba es capaz de aprovechar este discurso que en manos de
otros se habria convertido posiblemente en una vulgar comedieta, para rebus-
car entre las raices mas hondas —y también las mds ingenuas, si se quiere— que
cimentan el séptimo arte. Y lo hace con un carifio y una comprension hacia sus
personajes (ya sean freaks desclasados o actrices heridas) que imprime la verda-
dera cadencia de la pelicula Obra maestra.

Con este material, el realizador se muestra capaz de crear unas imagenes de
una belleza plastica impresionante {como ese cuerpo sumergido en liquido
revelador o la proyeccion que tiene lugar sobre una sibana en la playa) que
acaban convirtiendo a esta pequeria gran obra en una recomendable exquisitez
para los amantes del cine.

I} .
v A bkl el ¢ T

aeficala de DAVID TRUEBA

VEREDICTO: Un retrato de fantasias e ilusiones, pero, sobre
todo, un retrato hecho con innegable afecto y devocién
hacia aquellos que alimentan nuestros suefios.

EDUARDO MANOSTLIERAS

Dirige: Tim Burton
Interpreta: Johnny Depp, Winona Ryder, Dianne Wiest y Kathy Baker

A estas alturas, Tim Burton ya no necesita demostrar nada a nadie para reafir-
mar su valia come realizador. Recreando continuamente un universo fantasti-
co plagado de adorables monstruos e inclasificables outsiders, este cineasta
estadounidense nacido en Burbank, California, ha sabido imponer su particu-
lar sello tanto en aquellos proyectos nacidos de un encargo (Batman returns)
como en sus obras mas personales (Ed Wood, por citar alguna)

Eduardo Manostijeras fue, precisamente, la pelicula que encumbraria a un
creador que ya antes habfa despuntado dando a entrever ciertos atisbos de
su retorcido mundo en la delirante Bitelchus {1988) o en la atmasfera gotica
de Batman (1989). Esta edicion conmemorativa del décimo aniversario rinde
un necesario homenaje a un film que ya se ha convertido en obra de culto
por mérito propio y en referente indispensable para el cine de la dltima
década.

A partir de una revisién del mito de Frankenstein, Burton edifica un
moderno cuento de hadas en una urbanizacion de clase media americana, En
este entorno, supuestamente idilico pero que esconde en su interior las ver-
daderas miserias del rechazo social, «Burtonsteirw relatara las andanzas de su

criatura de manos afiladas hasta llegar a mostrarmos, no tanto la humanizacién del monstruo, sine mas bien la humnaniza-

cién de la sociedad que lo rodea.

Por si fuera poco, los extras que ofrece este DVD, sin ser nada excepcionales, aportan una guinda més a esta obligada
pelicula. Por un lado, estan las ilustraciones del propic Tim Burton, dotadas del mismo halo siniestro y atormentado pero
2 la vez afectuoso con que siempre trata a sus criaturas; y por otro, los impagables comentarios (en inglés, eso si) tanto del
propio director como del compositor que acompana casi todas sus peliculas, Danny Elfman. Sin duda el mejor regalo para

los adeptos de este incansable perseguidor de suefos.

VEREDICTO: Un canto a la diferencia elaborado con la calidad visual que viene siendo

marca de la casa de este incorfomista realizador.

Dirige: Lars Von Trier

Gray

nada aportan.

vida a la abnegada Selma.

BAILAR EN LA OSCURIDAD

Interpreta: Bjork, Catherine Deneuve, David Morse, Peter Stormare ; Joel

Con Ballar en la oscuridad, Lars Von Trier (un director que despierta pasio-
es v criticas a partes iguales, pero que en ningln caso deja indiferente)
retoma el melodrama puro y duro que tan buenos resultados le diera en
Rompiendo las olas. Desde entonces, este realizador ha redactado el mani-
fiesto Dogma, un decalogo de espartanos principios que aboga por un
retorno a la «pureza» como forma de revitalizar un séptimo arte envilecido
por el apabullante chaparrén de efectos especiales y demés artificios que

La verdad es que, Dogmas aparte, con Bailar en la oscuridad Von Trier ha
conseguido insuflar una nuea vitalidad a un género —el drama musical—
que se consideraba mas que muerto y enterrado. Para ello, conté con la
sobrecogedora interpretacion de la cantante Bjrk quien, en su primer papel
como actriz, consigue llenar la pantalla de emociones a flor de piel dando

BAILAR EN
LA OSCURIDAD

EAKS YON TRIER

BIORK

L. ¢ AEHEREIN DENTEN

DV

Pero que nadie se engane; al margen de los logros puramente estéticos e

interpretativos que pueda tener el film, Baifar en la oscuridad es, por encima de todo, un melodrama a la vieja usanza, aun-

que sin un happy end que salve a la audiencia del abatimiento final. Haciendo gala de una incomparable y torturadora

VEREDICTO: Una angustiosa zambullida en un mundo de penurias y desgracias no apto
para individuos de lagrima facil. Lastima de unos extras que brillan por su ausencia..

maestria para tocar todos los nervios sensibles del ser humano, el director danés se recrea en el «peor todavia» y acaba
arrastrando al desventurado espectador en una espiral de desdichas sin fin.

Lamentablemente, los extras de esta version en DVD (las tipicas fichas artistica y técnica, el tipico trailer v las tipicas
filmografias), entre los que sélo destaca una breve entrevista con el director, no brillan a la altura de esta verdadera obra
maestra de la congoja y el sufrimiento,
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PERIFERICOS

:NO CONSIGUES DECIDIRTE POR EL MANDO PARA EL DVD QUE MAS TE GUSTA? A LO MEJOR
NOSOTROS PODEMOS AYUDARTE, YA TENEMOS UNO PREFERIDO. ;0 LO QUE NECESITAS ES
UN «KIT PLAYSTATIONERO COMPLETO»? ;TAMBIEN TENEMOS UNO, QUE CASUALIDAD!

CROSSCHECK PSX

i eres un nuevo usuario de PlaySta-

tion —aunque parezca mentira, tam-

bién existen—, puede fue estés algo

perdido en cuanto a periféricos.Ya
te has comprado la consola, pero resulta que
s6lo trae un mando.Vaya. No puedes jugar con
tu hermanito, y lo compraste justo para eso.Te
hace falta otro mando.

Encima, anoche estuviste estrenando la consola
y te pasaste la mitad de Metal Gear Solid, que-
dandote sin dormir. Pero resulta que hoy, cuando
has vuelto a encender la consola, jhas tenido que
empezar el juego desde el principio! También nece-
sitas una tarjeta de memoria para salvar las parti-
das.

Para colmo, has invitado a un amigo a ver tu
consola y te ha dicho que él tiene otra igual, pero
que la suya se ve mucho mejor. T(l le preguntas
como puede verse mejor |a suya, siendo la misma
maquina, y tu amiguete te explica la diferencia
entre un cable RGB y el que venia con tu PSone.
No sabes qué hacer, estas perdido, no tienes ni idea
de cuanto puede costarte todo eso...

Bien, pues se acabaron tus problemas. Gracias
a Boeder —una prestigiosa marca de periféricos
para PC—, podras tener todo eso comprando (ni-
camente su CrossCheck PSX Kit. Se trata de un
pack compuesto por un pad estilo DualShock, con

autodisparo y funcidn «slow»; un cable RGB, para
ver mas nitidos los colores de tus juegos y una tar-
jeta de memoria de 4 MB, con la que probable-
mente tendras de sobra para varios afios de parti-
das guardadas. Todo lo que necesitas, por el
madico precio de 6.995 ptas. Buena noticia, ¢no?
Las malas noticias son que el mando no resulta
tan cémodo como un DualShock oficial, y el sis-
tema para cambiar de pagina en la tarjeta de
memoria es algo complejo. Ademas, el conjunto de
mando y tarjeta de memoria no funcionan correc-

tamente con PS2. Una lastima, @

Es poco probsble que, a estas
slturas, aun necesites los tres
elementos que forman parte de

probable que comprar una
FEZ no esté en tus pla-
nes de futuro. Pero

si se dan esas dos
condiciones, ade-

lante.

este kif, Y dado el csso, es poco

DVD + CD MINIREM

ienes un mavil que casi te cabe
T en [a oreja, un llavero con
forma de diminuto mando de
PlayStation y la habitacidn
repleta de maguetas de deportivos, nave-
citas de Star Wars, etc.

Te encantan las miniaturas, te obsesiona
lo pequefio, te gusta la belleza concentrada.
¢ Te imaginas lo genial que seria controlar
las peliculas en fu PS2 con un mando mi-
nisculo? Bien, pues deja de imaginartelo,
porque ese mando existe: se llama DVD +
CD Mini Remote Controller, y tiene el
tamario de juna tarjeta de memoria! Para
ser exactos, mide cuatro milimetros méas de
largo, pero tendrés que compararle con una
tarjeta de memoria al lado para notar la
diferencia.

Aunque quizas lo més curioso sea la ver-
satilidad de este aparato: cuenta con todas
las funciones imaginables para reproducir
peliculas y compactos de musica, congelar,

buscar secuencias, activar subtitulos, cam-
biar de idioma... Todo, TODO lo que pueden
hacer el resto de mandos de DVD para PS2,
en una «tarjeta de memoria con botones».
Fabuloso.

El dnico problema que te plan-teara este
aparatito es el que ya tienes con mandos diez
veces mas grandes, como el de latele o el
video: que se pierde entre los cojines del sofa
con una recalcitrante facilidad... B

Frmluctn Dr‘ossCheck F‘SX Klt

Fabrlcante Eneder Interactlves o
Illstﬂllmdnr Baeder Espana
Precw.E.BBE

Producta: DV + CD Mini Remot Controller
I‘allru:anle Joytech

Ilgstrllgu;dnr. Flexnme N ‘
Proslic 300 e

Es sencillamente alucinsnte.
Compactisimo, precioso, comodo,
funcions a la perfeccidn, te
permite conservar enchufado el
DuslShock?, ofrece todss las
opciones Jde cual-
quier otro mendo 2
distancis pars
FE2... Lo necesi-
tas.

SOBRE 10
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GANADORES

* GANADORES CONCURSO
DUCATI WORLD

Ganadores juego + mochila

i

.-

3.-

a.-

B.-

B.-

7-

8.-

g.-

10.-

Edgar Schmidt Bolafios

Cédiz

Xavier Ledo Vendrell
Barcelona

Ricardo Palomares Hidalgo
Madrid

Miguel Villalonga Maimla
Felanitx (Baleares)

José Miguel Furriel Rodriguez
Cérdoba

Antonio Garcia Casas

Oviedo

José Antonio Diaz Morales
Algeciras [Cadiz)

Sergio Velasco Rubio

Madrid

David Trevifio Julia

Badalona (Barcelona)
Gonzalo Alarcon Soria

Hoyo de Manzanares (Madrid)

Ganadores juego + cartera

1Mz

12.-

13-

14.-

15.-

16.-

17

18.-

19.-

20.-

21.-

ea.-

23.-

24.-

29.-

26.-

27.-

28.-

29.-

30.-

José M. Golpe Otero

La Coruiia

Adeel Hussain

Sonseca (Toledo)

Juan Antonio Garcia Vara
Las Palmas de Gran Canaria
Juan Antonio Caballero Alba
Conil de la Frontera (Cadiz)
Prudencio Quiles Saura
Cartagena [Murcia)

Victor Manuel Pérez Mufioz
Madrid

Santiago Mas Sanchez
Orihuela [Alicante)

Jesiis del Olmo de Blas
Guadalajara

Marcos Vazquez Alonso
Ledn

Daniel Carmona Cruz

El Rosario (Tenerife)

Grant Reed

Fuengirola [Mélaga)

José Miguel Vera Collada
Lucena (Cordoba)

Alese Bartolomé Martin
Martorellas (Barcelona)
Joaquin Hernandez Martinez
Blanca (Murcia)

Carlos Gonzélez Mayoral
Ledn

David Alcaraz Molina
Llinars def Vallés (Barcelona)
Aurelio Lopez Bernier
Cérdoba

Puebla de la Calzada [Badajoz)
Mariano Roman Santos
Sevilla

Jordi Gil Girones

Ontinyent (Valencia)

Tomas Manuel Tomero Cubero

* GANADORES CONCURSO READY

2 RUMBLE BOXING ROUND 2

1.- Aurelio Ldpez Fernéndez
Mieres (Asturias)

2.- fingel Maria Sanz Atxutegui
Bilbao

3.- Dimas Megias Carazo
Granada

4.- Francisco David Belvis Lopez
La Font de la Figuera

(Valencia)

5.- Encarna Vicente Ortega
Valencia

6.- Aythami Rubio Vera
Hoya Andrea
(Las Palmas de

Gran Canaria]

7.- Eva Gonzélez Novoa
Castelldefels (Barcelona)

8.- Nacho Suarez
Alcabendas [Madrid)

9.- Paulo Riesco Silva
Valladolid

10.- Victor Sancho Duran
Zarza la Mayor [Caceres)

11.- David Rosado Navarro
Jerez de la Frontera [Cadiz)

12.- Enrique Juan Ramos
Gijon (Asturias)

13.- Txema Sainz de Murieta
Bilbac

14.- Jesiis Escudero Solis
Madrid

15.- Daniel Garcia Moreno
Arroyomolinos (Madrid)

16 - Ibrahim Garcia Leén
Los Realejos
[Santa Cruz de Tenerife)

17 - Enrique Fernandez Rico
Ponferrada [Leon)

18 - Sergi Viacario
Hospitalet de Liobregat

(Barcelona)

19.- Elcazar Jiménez Zambrano
Puebla de Sancho Pérez
(Badajoz)

20.- Tomas Castillo Galdeano
Sant Viceng dels Horts
(Barcelona)

21 .- Patricio Gallardo Pérez
Sevilla

22 - Roberto Vargas Galante
Jerez de la Frontera (Cadiz)

23.- Jesiis Gamez Martinez
La Seu d'Urgell (Lérida)

24.- Olavo Barragan Roncero
Madrid

25.- Miguel Angel Fernandez
Meérida (Badajoz)

* GANADORES CONCURSO 20
GORRAS + 20 CAMISETAS PS2
1.- 0. Samuel Pérez Pérez
San Andrés y Sauces
(Tenerife) Canarias
2.- Juan Joseé Rodriguez
Vigo (Pontevedra)
3.- Miguel Rey Saiz
La Corufia
4.- Luis Javier Pecharromén
Lopez
Laguna de Duero (Valladalid)
- Sergi Fernandez
Vilafranca del Penedas
(Barcelona)
6.- Pablo Romerao Gil
Eibar (Vizcaya)
7.- Victor Raobles Alonso
Vilassar de Mar (Barcelona)
8.- Carlos Zarzo Torralba
Manises (Valencia)
9.- Javier Dominguez Cardenal
Astigarraga (Guiptzcoa)
10.- Alfonso Jurado Silla
Valencia
11.- Borja Pizarro Oneca
Lasarte-Oria (Guiptizcoa)
12.- Jacobo Aldariz Couto
La Corufia
13.- Angel Saiz Rejado
Castro Urdiales (Cantabria)
14.- Arturo Jiménez Sanchez
Méalaga
15.- Miguel Angel Plaza de Juan
Salamanca
16.- Paulo Riesco Silva
Valladalid
17.- Luis M. Galan Delfa
Madrid
18.- Fernando Hidalgo Diez
Vitoria (Alava)
19.- Juan Carlos Martinez
Rodriguez
Valladolid
20.- Victor Acebo Alvarez
Ponferrada (Leon)

w

¢ GANADORES CONCURSD
CRASH BASH + PORTACONSOLAS
.- Mario Iriarte Morales
Zaragoza
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2.- Nicolds Muifios Cal
La Corufia

3.- Rubén Sanche Saurina
Albelda (Huesca)

4.- Antonio Mufiiz Garcia
QOviedo

5.- Gregoria Martin Gonzalez
Plasencia (Caceres)

6.- Francisco José Gonzalez
Madera
Logrofio

7 .- Ricardo Gonzélez Suérez
Cadiz

8.- Oscar Blazquez Garcia
Alsasua (Navarra)

9.- Jerénimo Ramirez Martinez
Ripallet (Barcelona)

10.- Alberto Jorge Serrano
Aranda de Duero (Burgos)

11.- Juan Gaspar
Zaragoza

12.- Jorge Alquezar Gonzalez
Andorra (Terusl]

13.- Juan Martin Raleaza
Teruel

14.- César Luis Garcia
Fernandez
Casas Ibafez (Albacete)

15.- Francesc Ortiz Freixa
Terrassa (Barcelona)

16.- Miguel Carrio Merino
El Entrego (Asturias)

17.- Jesiis Avila Gonzalez
Malaga

18B.- Rubén Alonso Iglesias
Gijan (Asturias)

19.- Carlos Capa Ballesta
Madrid

20.- Sergio Mordn Valero
Ripollet (Barcelona)

* GANADORES CONCURSO ARMY

MEN: LAND, SEA AND AIR

1.- Francisco Lopez Santana
Ingenio - El Cristo (Las
Palmas de Gran Canaria)

2.- Daniel Cuesta Tejon
Oviedo

3.- Sergio Freire Ferradas
Bueu (Pontevedra)

4.- Miguel Marqués Moros
Altura [Castellon)

Station

5.- Rafael Garcia

Ledn

B.- José Antonio Bravo

Madrid

7.- Manuel Morales Panés

Chiclana de la Frontera
(Cadiz)

8.- Manuel Morales Santiago

Ceuta

9.- Miguel Angel lzquierdo

Duque
Anddjar (Jaén)

10.- Victor Sandro Duran

Zarza |a Mayor (Caceres)

11.- José Luis de la Torre Macia

Malaga

12 .- Santiago Garcia Gonzélez

Bidebieta - San Sebastian
(Guiptzcoa)

13.- Victor Porgada

de la Fuente
Utebo (Zaragoza)

14.- Boabdil Clemente Medina

Adsje - Armefiime
(Tenerife)

15.- José Manuel Serrano

Leal

Cadiz

16.- Ling Di, Pan

Arona - Santa Cruz
de Tenerife (Canarias)

17 - Gregoria Martin Gonzélez

Plasencia (Caceres)

18.- Pedro Alberto Errojon

Pinto [Madrid)

19.- Albert Meléndez Mufioz

Tossa de Mar (Gerona)

20.- Jorge Blanco Lopez

Badalona (Barcelona)

21.- Carlos Capa Ballesta

Madrid

22 - Javier Mirandona

Martos
Alcorta (Vizcaya)

23 .- Victor Rodriguez Magna

Torrijos (Toledo)

24.- Juan Antonio

Mariscal Sierra
Sant Andreu de |a Barca
(Barcelona)

25.- Carlos Pérez

Barcelona
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CONCURSO
MANAGER DE LIGA 2001

La pregunta |

Los tres son entrenadores, pero s6lo dos de
elios dirigen & equipos gue estan en la Primera
Division de la Liga. ¢Sabrias decirnos cual de
ellos entrena & un equipo de 2° Dvision?

1.- Javier lrureta 2.- Luis Aragonés
3.- Marcos Alonso

La respuesta

Envia este cupon a
CONCURSO Manager de Liga 2001
PlayStation Magazine
Paseo San Gervasio 16-20
08022 Barcelona

B PUBEU.  ruvavvnirusanis o s s s st

CAdigo PoSLal: ..ooveeveiirie e

PaIS: oo

El premio

20 juegos Manager de Liga 2001
para cada uno de los ganadores

Las bases del concurso

1. Puede participar cualguier lector gue
o tenga vincofaciin alguna, directa
o indirecta, con cualquier trabajador o calaho-
torial.

n reclamaciones idas de
8e aceptard Un cupon p% lectar.

Hores serd publicgdo en

de la revista. J

tle recepcion de cartas éeré de

de la publicacion del concurso.

B, La participacion en estos concursas implicala
gceptacion da lasinormas anteriores.

€3 and “PlayStation” are registered tig-
demarks of Sony Computer
Entertainment tnc.




DAVEY - Swindon Town

¢Para que limitarte a pegarle
patadas a un baldn cuando
puedes controlar a todo un club de s ‘:
\ = : fatbol? Si quieres vivir el fatbol desde Hm 3
gy arriba, en su faceta de gestion, Manager oy
de Liga 2001 es tu juego, y PSMag y
Codemasters te lo sirven en bandeja. Ya
puedes ir ensayando ante el espejo frases
\ gloriosas del tipo «nunca positifo,
b siempre negatifo» o «el fiithol es
asi» para escupirlas en las ruedas
de prensa, aprendiendo yoga para
controlar los nervios y pensando

en el equipo que te gustaria
entrenar. El mando es tuyo,

Mister. /

(Codemasters ¢, )

© 2001 The Codemasters Software Company Limited (Codemasters). Todos los derechos reservados. Codemasters es una marca comercial de Codemasters. Manager
dnUm‘"yGenIusmPlay"'smmmmmﬁcmElmdewmommmmmwnmpwdosusrespecumﬁmlam.ﬁl
presennproducwhlneibiﬂoolwpoyodohUgaWdeFﬁmM!.Tmmmammmommesdeewfmmm
ullc!mununam‘s:osye#hmgo.mmwmammmmqmammclmnmsanmllprhcfplod.buenafeyno
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SUPERANDO CON CRECES A SU YA BRILLANTE PREDECESOR, SMACKDOWN 2 SE
PAVONEA EN EL CUADRILATERO CON UNAS CUANTAS NOVEDADES. ENFRENTATE
A NUESTRA GUIA DEL SIMULADOR DE LUCHA LIBRE MAS DURO QUE EXISTE

WWF Smackdown 2

MEDIDOR DE TORTAS

I
PERSONAJES

Para poder realizar el movimiento marca de la casa de
tu luchador, deberds esforzarte de lo lindo para conse-
guir al menos un glébulo blanco. Cuando realices dife-
rentes ataques, la barra que hay debajo del nombre de tu
personaje crecerd, transformandose en una esfera blanca
cuando esté al maximo (puedes llegar a tener cinco de
éstas). Cuando tu victima esté en |a posicidn correcta,
normalmente de pie y aturdida, aparecerd |a palabra
«SMACK=, y es en este momento en el que deberfas pul-
sar el botén @ para ejecutar tu movimiento marca de la
casa. Estas son las herramientas mas poderosas del
arsenal de tu luchadot, y si lo encadenas con una inmavi-
lizacién (o con un segundo movimiento marca de la
casa), es muy posible que ganes el combate.

. ]

THE ROCK

THE UNDERTAKER

Con una mezcla de ataques fuertes y rapidos, The
Rock es altamente versatil.

Los mejores movimientos

Rompecuellos con carrerilla: cuando corras, pulsa ©
Escabullida con Bulldog: cuando corras, pulsa @
para escabullirte detras de tu oponente. Después
corre y pulsa ©

Trasero de roca: cuando tu oponente esté aturdido,
ponte delante de él y pulsa € y @

Movimiento final

El codo del pueblo: cuando tu enemigo esté tumbado
en la lona, pulsa @M.

Uno de los luchadores més duros de la WWF.

Los mejores movimientos

DDT con carrerilla: pulsa @ cuando estés corriendo
Lapida: cuando tu oponente esté aturdido, pulsa J y
©

Manotazo con embestida: ponte detras de tu enemigo
ypulsa by @

Golpe asfixiante desde la cuerda superior al exterior:
cuando tu oponente esté en una esquina, pulsa y ©
Movimiento final

El Gltimo viaje: cuando tu oponente esté aturdido,
ponte enfrente y pulsa @.

KANE

TRIPLE H

Enorme y poderoso. La falta de velocidad de Kane
s su Onico inconveniente.

Los mejores movimientos

Lazo con carrerilla: cuando corras, pulsa b y @
Inclinacién con giro: Lanza a tu oponente contra las
cuerdas. Después pulsa P y ©

Asfixia: enfrente de tu oponente, pulsa J y @
Lapida: cuando esté aturdido, pulsa J y ©
Movimiento final

Golpe asfixiante: cuando tu oponente esté atur-
dido, pulsa @D,

La mar de potente, y ademds con cierta agilidad. Su
repertorio incluye algunas fantasticas maniobras de
alto riesgo. Uno de los combos més mortiferos es la
Rodilla Voladora, seguido del Pedigri.

Los mejores movimientos

Rodilla voladora: pulsa @) cuando estés corriendo
Lanza: cuando corras, pulsa & y @

Golpe de rodilla: lanza a tu oponente contra las
cuerdas y después pulsa P y @

Movimiento final

Pedigrf: cuando tu victima esté aturdida, pulsa @B.
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—
PERSONAJES

| RIKISHI

TAZZ

| KURT ANGLE ]

Rikishi, el bailador de sumo més grande que hay por
estos lares, no es precisamente el tipo con quien te
gustaria bailar un tango. Es el hombre al que Steve
Austin le encantaria derrotar en un combate de
ataid, El Movimiento de asfixia es una de las manio-
bras mas impresionantes en el repertorio del sumo y
puede utilizarse para lanzar a los oponentes fuera
del cuadrilatero. EI Imitador en 3D es un poco
dificil de realizar, pero hay que verlo para creerlo
Los mejores movimientos

Movimiento de asfixia: pulsa J € y ©

Calda banzai: sube al poste de una esquina y des-
pués pulsa @

Suplex de estémago contra estdmago: cuando tu
oponente esté aturdido, pulsaf y ©@

Imitador en 3D: cuando tu oponente esté aturdido,
pulsa > v ©

Movimiento final

El conductor Rikishi: cuando tu victima esté atur-
dida, pulsa @D.

Dio el salto directamente de la ECW a laWWF yen
su debut Tazz impresiond a todo el mundo con su
destreza can los stiplex, su fuerza brutal y su obsti-
nacién sin par. Al igual que Kurt Angle, dispone de
una gran fuerza en la parte superior del cuerpo y
centra su patencial en un tipo de movimiento basico.
No va a ser nada facil conseguir gue bese la lona.”
Los mejores movimientos

Suplex de vértebra: pulsa € y @ cuando estés de
cara a tu openente

Stplex superior: desde detras de tu oponente, pulsa
>vy0O

PuRetazos encadenados: cuando tu oponente esté
boca abajo en la lona, muévete hacia su cabeza y
pulsa € y ©@

Movimientao final

Misién Tazz: cuando tu oponente esté en el suelo,
muévete hacia |a parte superior de su cuerpo y

pulsa .

CHRIS BENOIT

CHRIS JERICHO

Un campedn olimpico y un atleta soberbio. Es un
luchador con un estilo més tradicional que utiliza su
fuerza al maximo. Emplea llaves y embestidas, y
confia mas en las habilidades basicas de la lucha
libre que en los ataques de alto riesgo como hacen
muchos otros luchadores. Cierto; es un poco abu-
rrido jugar con €, pero si lo que buscas es seguridad,
[Kurt es tu hombre.

Los mejores movimientos

Agarre desde atras: ponte delante de tu oponente y
pulsa d y @

Stplex de brazo doble: pulsa = y @

Suplex aleman: desde detras de tu oponente, pulsa
Yy ©

Asfixia con el pie: cuando tu oponente esté acorra-
lado en una esquina, pulsa € y ©

Movimiento final

Golpe olimpico: cuando tu oponente esté aturdido,
pulsa am.

XPAC

Entré en la WWF como lider de un grupo de exlu-
chadores de la WCW que buscaban destacar. Des-
pués de un torneo decididamente problematico, deci-
dieron abandonar, aunque Chris Benoit tenia otras
ideas en mente. Es uno de los mejores personajes del
juege, con multitud de movimientos impresionantes.
Los mejores movimientos

Zambullida de cabeza: sibete al poste de una
esquina y pulsa (8

Doble suplex aleméan: cuando tu victima esté atur-
dida, ponte detras y pulsa = y ©

Tornillo de cuello: cuando estés de cara a tu opo-
nente, pulsa T y ©

Caida sobre la rodilla: pulsa = y @

Movimiento final

Cruzado de cara lesivo: cuando tu oponente esté
aturdido y de cara a ti, pulsa @.

Te llevara alglin tiempo dominar completamente a
Jericho, pero cuando veas todo el potencial que ate-
sora, te daras cuenta de que tienes entre manos a un
luchador extraordinario. Su movimiento méas impre-
sionante es, sin duda, el stiplex de doble brazo con
romperrodilla, en el gque tu oponente recibe un golpe
dable. Témate tu tiempo para acostumbrarte a él y
veras como acaba convirtiéndose en un luchador con
clase.

Los mejores movimientos

Combo de triple golpe: pulsa rapidamente®), @, @
Doble bomba con sumisién: cuando tu oponente esté
aturdido, pulsa 4 &y @

Stplex de doble brazo con romperrodilla: cuando tu
oponente esté aturdido, pulsa € y @

Movimiento final

Las murallas de Jericho: cuando tu oponente esté
tumbado boca abajo, muévete hacia la parte inferior
de su cuerpo y pulsa @m.

Hubo un tiempo en que fue el chico 1-2-3, pero una
rapida sesién con un asesor de imagen convirtié a
esta joven estrella en un rockero de armas tomar.
Xpac es uno de los luchadores mas agiles, pero tam-
bién uno de los mas débiles, de aqui que su punto
fuerte sean las patadas répidas y los volteos en vez
de las llaves y las embestidas.

Los mejores movimientos

Golpe al ojo: cuando estés de cara a tu oponente,
pulsa Py @

DDT Tornado: cuando tu oponente esté aturdido,
ponte delante de él y después pulsa 4 y @

Suplex del pescador: cuando tu oponente esté atur-
dido, pulsa & y @

Pufetazo en ef estdmago con giro y caida trasera:
cuando tu oponente esté aturdido, pulsa € y @
Movimiento final

Factor X: cuando tu victima esté aturdida, pulsa .
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| PERSONAJES

[ DEAN MALENKO I

STEVE BLACKMAN

Aunque parece de aspecto tranquilo, Malenko tiene
algunos mavimientes la mar de buenos (el romperro-
dillas es uno de los mejores ataques de su repertoric).
Los mejores movimientos

Romperrodillas: cuando estés de cara a tu oponente,
pusaty @

stplex de doble brazo con sumisién: cuando estés
detras de tu oponente, pulsa & y ©

Agarre del dormilén: lanza a tu oponente hacia las
cuerdas y pulsa @

Caida sobre la rodilla: cuando tu oponente esté atur-
dide, pulsa * y ©

Movimiento final

Embestida de doble brazo con cangrejo de Boston:
cuando tu oponente esté aturdido, ponte delante de él
y pulsa @.

El sefior de las armas. En mds de una ocasién, lo
veras entrendndose para mejorar sus habilidades.
Se parece méas a un maestro de las artes marciales
que a un luchador, cosa que lo convierte en una elec-
cién interesante si estas cansado de los mismos
movimientos de siempre.

Los mejores movimientos

Cahezazo volador: cuando corras, pulsa J y &
Rodillas a la cabeza: cuando tu oponente esté atur-
dido, pulsa €= y ©

Viaje: pulsa J y @

Viaje con rompebrazo: cuando tu oponente esté
aturdido, pulsa & y ©

Movimiento final

Patada rompedora: cuando tu oponente esté atur-
didg, pulsa @.

| LrTa

La adorable Lita siempre esta dispuesta para un
poco de accién en el cuadrilatero. Aungue no es espe-
cialmente fuerte, dispone de algunos movimientos de

alto riesgo muy rapidos gue son realmente dolorosos.

Los mejores movimientos

Sacudida corporal: cuando corras, pulsa & y @
Embestida con caida: ponte detrés de tu oponente y
pulsa & y @

Frankensteiner con sumisidn: cuando corras, pulsa
Yy®

Doble patada de calda a la cabeza: pulsa * y @
Giro de brazo: cuando tu oponente esté en una

esquina, pulsa & y ©
Movimiento final

El toque femenino: cuando tu contrincante esté atur-
dido, pulsa .

MOVIMIENTOS

PUNETAZOS Y PATADAS

AGARRES

MOVIMIENTOS DE ALTO RIESGO

Los golpes son una buena manera de ablandar a un
oponente y sirven también para alejar a los contrin-
cantes que quieren agarrarte. Cada luchador tiene
un conjunto diferente de ataques estandar y segin la
direccion en la que pulses el pad de tu mando, reali-
zards uno u otro. Casi con todos los personajes, si
mantienes apretado =» mientras pulsas el boton de
ataque, realizaras un golpe débil pero rapido. Si pul-
sas 4, realizaras un golpe més fuerte pero también
mds lento. Cada personaje es diferente, asi que expe-
rimenta con ellos. Lo dificil es mantener la compos-
tura cuando un tio de 140 kilos viene corriendo
hacia ti. jAsegrate de llevar a cabo el correcto!

Aqui es donde entran en juego los movimientos de
verdad. Cuando estés cerca de tu oponente, pulsa el
botdn conjuntamente con la cruceta y tu luchador
realizard un agarre del tipo cabeza/asfixia/stplex u
otro, con lo gue canseguiras infligir mucho mas dafio
que con un pufietazo o una patada (y, ademés, es
mucho més divertido). Es la mejor manera de debili-
tar a tu enemigo. Pero no creas gue estés limitado a
unos pocos movimientos, puesto que puedes realizar
més maniobras si te colocas detras del oponente o si
lo lanzas primero contra el poste de la esquina
(tanto si le encaras como si esta de espaldas).

Para realizar los movimientos estrella debes aturdir
a tu oponente. Esto lo puedes conseguir aporrean-
dolo hasta que caiga al suelo y agarrandolo después
por los pies. En ese momento, mientras se balan-
cean, realiza un movimiento de agarre desde delante
o detras y observa como tu luchador asesta el golpe
mortifero. Estos movimientos, aparte de dejar des-
trozado al rival, también son mucho mas espectacu-
lares. No podrés realizar estos movimientos hasta
que hayas debilitado a tu oponente, asi que no mal-
gastes tu tiempo intentandolos al principio del com-
bate.
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' MOVIMIENTOS

ATAQUES EN EL SUELD

BURLAS

Si tu contrincante esta en el suelo, tienes un gran
ntimero de opciones disponibles (una caida con
patada o golpe similar o bien un movimiente de aga-
rre). Los movimientos de agarre son normalmente
agarres de sumisién o ataques cortos dirigidos a par-
tes del cuerpo concretas, mientras que los golpes o
las caidas con el codo tienden a infligir mas dafio
aunque sean un poco mas lentos. Antes de intentar
una sumision, puedes asegurarte un golpe extra con-
tra un luchador debilitado si ejecutas un golpe de
cabeza o una caida con cado, siempre y cuando seas
rapido realizando tu siguiente mavimiento. Natural-
mente, para infligir un mayor dafio, deberas hacer
que besen la lona can un movimiento de los impor-
tantes y después subir al poste de la esquina para
realizar un atague aéreo.

Tanto si es para aumentar el medidor de Golpes
como para pravecar a tu adversarig, las burlas son
un modo excelente de calentar el ambiente y aumen-
tar tu confianza. El momento perfecto es cuando tu
oponente esta fuera del cuadrilatero (normalmente
corriendo o cuando ha sido lanzado fuera de la
celda), o cuando esta aturdido o incapacitado de
alguna otra forma. Aprovecha cuando tu oponente
esté tumbado, esperando a que le asestes el golpe
definitivo, para mofarte de él y asi escuchar el

rugido de la multitud en sefial de aprobacion. Pero
estate atento, porque si te golpean mientras te burlas
no vas a salir muy bien parado, puesto que te deja-
rén en ridiculo y quedaras como un tonto.

[ LANZAR CONTRA LAS CUERDAS

Un movimiento muy Gtil, puesto que cuando lanzas a
tu openente hacia las cuerdas puedes realizar movi-
mientos como la Inclinacién y giro de Kane. Sin
tocar el pad direccional, pulsa el botén de agarre y
después pulsa la direccion hacia la que quieras lan-
zar a tu enemigo. Cuando rebote en las cuerdas,
pulsa el boton de agarre o el de golpe para realizar
el movimiento propio del luchador. Si pulsas el pad
direccional en diagonal, lanzaras a tu oponente
hacia uno de los postes de las esquinas. A partir de
aqui, puedes realizar diferentes movimientos, como
agarres de asfixia con los pies, aunque los mas
espectaculares son los movimientos desde la cuerda
superior, como los stplex. Intenta pulsar el botén de
agarre mientras tu victima esté en el poste de la
esquina.

= p.y sturn
0045 Pere vre

Temese

ALCANCE

]

LIBRARSE DE UNA SUMISION

INMOVILIZAR

Algunos luchadores tienen un alcance ligeramente
superior a otros, lo cual significa que puedes realizar
un movimiento desde cierta distancia y tu jugador
daré un paso adelante para agarrar a su adversario.
Esto es perfecto si se utiliza contra luchadores des-
prevenidos y muy efectivo cuando retrocedes
(detente y pulsa los botones con rapidez).

LAS CUERDAS

Cuando tu jugador empiece a estar cansado, es muy

posible que tengas que luchar para liberarte. {Es la

forma mas humillante de perder un combate! Debe-

ras aporrear los botones con safia, porgue si no te

libras de la inmovilizacién a tiempo, tienes todos los

nimeros para acabar rindiéndote e implorando cle-
l mencia.

BLOQUEAR

Debes tener siempre presente que el arbitro te obli-
gara a que finalices tu inmavilizacion o sumisién si
tu oponente logra agarrarse a las cuerdas. El Ginico
modg de evitar que esto suceda es mantener el com-
bate lejos de los bordes cuando quieras propinar el
golpe definitivo.

Aungue los blogueos no son necesarios hasta que te
enfrentes a oponentes controlados por la maguina
mucho mas duros, si blogueas puedes marcar una gran
diferencla contra rivales humanos en el momento de
intercambiar golpes. No puedes bloguear los movi-
mientos de agarre (con carrerilla o de pie), por lo que
ésta es una herramienta para expertos.

Una habilidad esencial. La primera norma de las
sumisiones es que nunca debes realizar una sumision
a un oponente cuando éste se encuentre contra las
cuerdas, puesta que el arbitro te obligara a sepa-
rarte. La mejor oportunidad que tienes de llevar a
cabo este movimiento es justo después de realizar tu
movimiento estrella, ya que éste es el movimiento
mas potente de que dispones.
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[ MOVIMIENTOS

MOVIMIENTOS CON CARRERILLA

MOVIMIENTO LATERAL

Estos movimientos son muy utiles, especialmente
contra oponentes humanos, ya que son rapidos y
pueden aturdir al contrincante facilmente. Pulsa el
botdn de correr y tu personaje se dirigira hacia su
rival, independientemente de la direccién en la que
estés encarado. Después, utiliza el botén de agarre
para un movimiento de ataque o de sumisién {es
posible que tengas que utilizar el pad direccional
también). El botén de golpe, tanto si se utiliza sélo o
conjuntamente con los controles direccionales, hara
que en la mayoria de casos tu rival acabe por los
suelos. Utiliza los movimientos con carrerilla en dis-
tancias cortas para sorprender a tu enemigo cuando
éste haya bajado la guardia, puesto que estc hara
que tenga pocas oportunidades para reaccionar.

Hay un truco la mar de Gtil que puedes utilizar para
enfurecer a los oponentes que son demasiado preca-
vidos o que se lanzan a la méds mfnima. Cuando te
pongas en posicién para defenderte, pulsa dos veces
el pad direccional en direccion a tu oponente y tu
luchador realizara dos pasos hacia adelante en un
instante, sorprendiendo a tu contrincante. Para
aquellos que te embistan continuamente para tum-
barte, existe este truco: pulsa dos veces el pad direc-
cional hacia cualquier direccion que te aleje de tu
contrincante en el memento justo y veras como es él
quien cae al suelo. Realiza rapidamente un movi-
miento de agarre y repite el proceso hasta que tu
oponente se canse de esta pantomima.

ARMAS

Para animar el cotarro, recoge un arma del exterior
del cuadrilatero. Si no puedes encontrar un mazo o
algin objeto parecido, no te preocupes: puedes utili-
Zar una mesa o las escaleras. Pulsa R1 para levan-
tar el objeto del suelo y después ataca utilizando el
botén de golpear. Otra cosa que puedes hacer es lan-
zar el arma a tu oponente, lo cual te permitira ata-
car desde cierta distancia. Las armas limitan tus
movimientos, aunque sigues manteniendo los golpes
mas simples y basicos, con lo que la cosa se con-
vierte en una pelea de lo més bestia. Pero recuerda:
dos pueden jugar a este juego...

COMBATES ESPECIALES

EL ATAUD

]

| LA CELDA INFERNAL

ABANDONO

Para salir victorioso en este combate brutal debes
Juchar contra tu oponente hasta que consigas
meterlo en un atadd y cerrar la tapa. Al inicio del
combate, sal del cuadriltero y arroja el atadd den-
tro del circulo (esto hara que el combate sea mucho
mas facil, sobre todo porque puedes utilizarlo como
arma para golpear a tu oponente). El modo mas
facil de conseguir meter a tu enemigo en el ataud es
darle patadas y pufietazos para gue se debilite y
quede a puntito para ser encerrado. Una vez esté
aturdido y luche por saliy; realiza un movimiento
como una caida con patada o algo similar. Aseglrate
de que sea un movimiento fuerte ya que no va a que-
darse en el atadd por mucho rato.

Algunos de los combates mas violentos que vas a
presenciar tendran lugar en este escenario (Hell ina
Cell), Pero lo mas bestia de todo son los combates
en lo alto de |a celda. Puedes llegar hasta alli
corriendo hacia cualquiera de los paneles laterales
del centro y después hacia la jaula para escalar.
Cuando tu enemigo te siga, dale un pufietazo o una
patada para que caiga al suelo. Es una estrategia
realmente efectiva contra los oponentes controlados
por la maquina. Otro aspecto interesante en este tipo
de combates es que ambos luchadores al final

caen de la celda para volver a estamparse en la
lona. Aprovecha este momento para realizar una
sumision.

Caonsigue que tu oponente tire la toalla. Debilitalos en
¢l cuadrilatero con algunos movimientos rapidos y
después lleva el combate fuera del ring. Sigue las fle-
chas rojas y observa como se vuelven azules cuando
tiras a tu enemigo al suelo, con lo cual tendras la
oportunidad de visitar otra zona del complejo. En
cada zona encontraras equipamiento que te ayudara
en tu cometido, pero el objeto mas importante es el
micréfono. Puede utilizarse como herramienta para
asestar golpes o como proyectil. Cuando tengas al
otro luchador en el suelo, ponte encima de &l con el
micro en la mano y pulsa el botén de agarre. Tu
luchador se sentard encima del contrario y le pondra
el micro en la boca hasta que se rinda.
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| COMBATES ESPECIALES I

ARBITRO ESPECIAL

LA JAULA

COMBATE «MES»

Nunca le des un golpe a un arbitro, a no ser que
quieras que se ponga en tu contra (y de paso te arree
unos cuantos tortazos). Si, por accidente, le das un
guantazo a un arbitro, sal del circulo para evitar su
ira, pero ten presente que tal vez realicen |a cuenta
un poguito mas rapido contigo. Con todo, su rencor
no dura para siempre y con el tiempo su tempera-
mento se enfriard y su forma de contar volverd a la
normalidad. Una gran técnica a probar es hacer un
sandwich con el &rbitro entre t0 y tu oponente, con
lo cual conseguiras que este Gltimo golpee al arbitro
envez de ati.

Uno de los combates clasicos: el primero que logre
salir de la jaula, gana. Por descontado, esto no es
nada facil, ya que tu oponente no se quedara dema-
siado rato abajo esperando, pero puedes valerte de la
misma jaula para atacar a tus enemigos. Utilizala en
tu favor, bien estampandolo contra un lateral o bien
lanzandote desde lo alto para golpearle con el codo.
Blrlate todas las veces que puedas para que tu
medidor suba y —a no ser que tu personaje vaya a
por una sumisién— empieza a escalar inmediata-
mente.

CONTRA TODOS

EL HOMBRE DE HIERRO

En tu primera temporada del modo Trayectoria
(Career), podras disfrutar de un increiblemente vio-
lento ¢ hilarante combate MES (Mesa, Escalera,
Silla). Recoge cualquier cosa que puedas y utilizalo
como arma. Lanza todo lo que encuentres dentro del
cuadrilatero para armar un buen alboroto o llévatelo
fuera si quieres ver un poco de accion en el exterior.
Lo mas humillante que puedes hacer en este escena-
rio es conseguir que tu oponente atraviese una mesa,
Para ello, debes propinarle un pufietazo cuando esté
cerca de la mesa y verds como se estampa contra
ella. Pulsa luego el botén de agarre para subirte
encima y realiza un martinete para que atraviese el
mueble. 0, si esté casi fuera de combate, sirvete de la
escalera para lanzarte desde lo alto con el codo.

EL RETO «MES»

En el modo Slobber Knacker, algo asi como un modo
Supervivencia, tendras que combatir sélo contra un
oponente, que sera reemplazado per otro nuevo
cuande hayas terminado con él. Los adversarios a los
que te enfrentas son, en realidad, méas débiles de

lo que serian en un combate normal de uno contra
uno, pero son igual de peligrosos. Debido a esta dife-
rencia en la energia, deberfas intentar realizar sumi-
siones mas a menudo, puesto que es posible que ten-
gas suerte (la combinacidn de un movimiento de alto
riesgo con sumisién es de lo mejorcito gue puedes
hacer). Puesto que vas a enfrentarte a muchos opo-
nentes, intenta conseguir tantos movimientos especia-
les como puedas a través de tu medidor de Smack-
down, y cuando te enfrentes a personajes mas débiles
como Road Dogg y Xpac, utiliza dos movimientos
especiales encadenados para conseguir un K.0. facil.
Los movimientos finales también son esenciales.

En el modo Iron Man debes Iuchar hasta que se
agote el tiempo, momento en el que el luchador que
haya conseguido mas sumisiones con éxito sera
declarado vencedor absoluto. Debes debilitar a tu
openente lo suficiente para que no pueda librarse de
tus sumisiones con demasiada facilidad, pero al
mismo tiempo no puedes permitir que te inflijan
demasiado dafio. Asi pues, empieza con ataques
leves antes de pasar a golpear con mas fuerzao a
emplear movimientos de alto riesgo. Si eres ti quien
recibe los tortazos, aporrea los botones tanto como
puedas para contrarrestar todos los movimientos
que puedas. Blrlate tantas veces como sea posible,
puesto que el competidor que tiene mas movimientos
especiales es normalmente quien tiene mas niimeros
para ser el vencedoer. Intenta siempre realizar una
sumision después de una burla, ya que es muy posi-
ble que te anotes el punto.

:Crees que eres el tfo més duro de la ciudad? Pues si
quieres dejar anonadado al ptblico durante un com-
bate MES, realiza este movimiento la mar de espec-
tacular. Primero, estampa a tu rival contra una
mesa, y luego salta sobre é| desde la escalera situada
en el cuadrilatero. Requiere mucha préactica pero...
icémo humilla!
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COMBATE CON ESCALERA

Puede parecer muy facil después de ver las payasa-
das de los combates MES, pero en este modo es
mucho mas dificil que el contrincante atraviese la
mesa. Debilitalos durante unos buenos diez minutos
(por lo menos) antes de colocar una mesa en cuadri-
latero e intentar que tu oponente la parta en dos. Si
estés cerca de un poste, ;por qué no intentas un ata-
que aéreo? 0 incluso poner las dos mesas en el cua-
drilatero, tumbar a tu oponente en una y saltar desde
la otra para terminar con €| de una manera especta-

Los combates con escalera son de lo mas emocio-
nantes, ya que cualquiera puede ganar en cualquier
momento. Lucha en el cuadrilatero y sélo ve a por la
escalera que hay en el exterior cuando tu contrin-
cante esté aturdido (recuerda, también puedes utili-
zar la escalera como arma).

Cuando subas por la escalera para alcanzar el cintu-
rén, querras que tu enemigo esté lo mas lejos posi-
ble, asi que conduce la lucha al exterior y una vez alli
aporréale hasta que quede frito. Si puedes colocar la
escalera después de haberlo lanzado por encima de
las cuerdas, puede que Incluso ganes antes de que
llegue a tocar el suelo.

FATHER

LA SEGUNDA PARTE DE LA GUIA OFICIAL
DE WWF SMACKDOWN 2
Y ADEMAS, MAS CONSEJOS Y AYUDAS SOBRE COMO
SUPERAR TUS PROBLEMAS PARA...
AVANZAR POR EL VOLUPTUOSO MUNDQO DE DANGER
GIRL, APURAR LA TRAZADA EN MOTO GP, DISFRUTAR
AL MAXIMO DE FFIX Y SOLVENTAR LOS PROBLEMAS

DEL MACHO EN DUKE NUKEM: LAND OF THE BABES
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CARTAS

Feedback, PlayStation Magazine, MC Ediciones, Paseo San Gervasio 16-20, 08022 Barcelona playstation@mcediciones.es

FEEDBACK

DESPACHATE A GUSTO, ESTA SECCION TE PERTENECE. ACEPTAMOS COMENTARIOS:
DESDE LOS MAS BENEVOLOS Y MODERADOS A LOS MAS VIPERINOS Y ALAMBICADOS.

Javier Lourido
Ha conseguido ser
lo suficientemente
antipatico para

contestar las
cartas de los
lectores

SPECTRUMIZADOS

Hola, personajes. Os escribo para deci-
ros que gracias por nada. Soy un segui-
dor asiduo de vuestra revista desde el
nimero 24, y nunca habia escrito para
pediros consejo o ayuda. Hace unos
meses decidi hacerlo, y no vi mi carta
publicada. Ya sé que hay mucha gente
que escribe y gue tiene el mismo dere-
cho que yo, pero después de estos meses
he llegado a la conclusién de que,
ahora, si no preguntas sobre la PS2 o
hablas de cuando jugabas con un Spec-
trum, no sales ni recomendado.

Yo no me he apuntado ahora a la moda
de los videojuegos (se puede decir que
aprendi antes a jugar que a hablar), y
por eso me fastidia que, en lugar

de publicar mi carta (envié unas cuan-
tas), publiquéis la de unos listillos que
creen gue son «la repera» porque jue-
gan desde hace mucho con todo tipo de
soportes. Pues que sepan que no son los
Unicos.

No os escribo para que me publiguéis;
después de este tiempo, ya me da igual.
Ademas, creo que buscaré la ayuda
para encontrar la pufietera puerta que
me teletransporte en Silent Hill en otro
lugar, ya que en vuestra seccion es mas
interesante leer a «carcas» que se ven
realizados hablando sobre tonterias que
a gente que necesita un consejo o una
ayudita.
Sé que lo que os digo os lo vais a pasar
por el forro, pero no me importa; me
estoy quedando muy a gusto diciendo lo
que pensaba. Vuestra revista es la
mejor, pero @ mi no me ha servido para
nada. Creo que ha llegado la hora de
decir adids (en todos los sentidos).

Maeglin

Ledn

Vamos a ver: El sefior Maeglin dice
que, o se habla de PS2 o de Spectrum,
o PSMag no publica la carta; el sefior
Maeglin, jmiente! El sefior Maeglin
dice que, por recordar cdmo empeza-
ron en este mundillo, algunos lectores
se creen superiores; el sefior Maeglin,
imiente! El sefior Maeglin dice que,
después de tanto tiempo, ya le da igual
que publiquemos o no su carta; el
sefior Maeglin, jmiente! El sefior Mae-
glin dice que, en esta vuestra seccién,
interesan mas las tonterias que las
ayuditas; el sefior Maeglin...
(MIENTE?

El sefior Maeglin da en el clavo (aun-

que crea estar siendo irénico). Lo que
el sefior Maeglin entiende por tonte-
rias, nosotros lo vemos como «expe-
riencias». No vamos a convertir esta
seccién en una especie de Cheathack:
ya tenemos un Top Secret, y en Inter-
net se pueden encontrar guias detalla-
das de practicamente cualquier aven-
tura. Este es un lugar de reunién
publico (hecho por todos y PARA
TODOS), asi que concedemos méas
espacio a los asuntos de interés gene-
ral que a las cuestiones del tipo «busco
el objeto X en el nivel Y del juego Z».
Vale, vale: a veces nos salta la vena
paternalista y os echamos un cable con
estas cosas, pero no siempre hay sitio.
El sefior Maeglin tiene un problema:
considerar su particular bisqueda de
la puerta teletransportadora mas inte-
resante y publicable que las «experien-
cias» de otros lectores. El sefior Mae-
glin se cabrea por no ver la respuesta a
su carta, mostrando una tremenda
falta de consideracion hacia quienes
(pese a no haber aparecido nunca en la
revista) contindian enviando correspon-
dencia sin mostrarse ofendidos y/o
marginados. Eso, sefior Maeglin, es ser
egoista y mal compafiero.

Dice el sefior Maeglin que se va, que
se ha quedado aliviado. Insistiriamos
en que se quedara, pero...

MOLA, NO MOLA, MOLA...
Hola, amigos de la Play. Me llamao Car-
los y os escribo para contaros mi triste
historia: el otro dia fui a comprar, como
todos los meses, PlayStation
Magazine. «jOh, qué bien!», me dije,
«juna dema de Crash Bash!». Al llegar
a casa, mi gozo en un pozo: ocho juegos
de relleno que no merecian pasar del 5.
¢ Sera que los juegos de Play ya no son
lo que eran? ;0 es que ponéis juegos
que no interesan a la gente y luego
decis que «nos falta espacio»? Esta
bien, puedo pasar por esto. Pero poco
después... «jArggh! jUn juego mejor
que la serie FF!» (Legend of Dragaon,

PSMag 50,10/10) jA punto estuve de
tirar la revista por la ventana! Enton-
ces me dije: «;No es la Magazine la
mejor revista que existe?» Pues pase
también, qué diablos (nadie es per-
fecto). ;0s ha gustado mi historia?
Bueng, ahi van unas preguntillas:
1. ;Creéis que FFX serd mejor que
LoD?
2. ¢Por qué es tan caro el FFIX?
3. A ver si ponéis algin truco para
Silent Bomber (vuestra demo me
enganché mucho).
4. En la redaccién, ;os humillan, apa-
lean, zurran, o algo ain peor? Es que
las respuestas a cada carta son algo
que no aguantaria ni Solid Snake...
5. Ultimamente las demos escasean.
Intentad subir el nimero...
6. iCodmo permitis que la gente os
vacile de esa manera?
7. He buscado médicos, psiquiatras, tor-
turadores, y ahora os lo pido a voso-
tros: ; Qué puedo hacer con un enaje-
nado mental que piensa —atencién, que
ahora viene lo fuerte— que La ame-
naza fantasma es mejor que MGS? Os
costara convencerle...
Bueno, hasta luego.
PD: Seguid asi.

Carlos Romero

MaJsdshonds

(Madrid)

Hermoso relato, amigo Carlos. Lamen-
tablemente no podemos hacer nada
con el tema de las demos, porque los
desarrolladores tienen pie y medio en
los 128 bits, y los juegos rompedores
nos llegan con cuentagotas. No hay
mucho mas que meter en el CD, puedes
estar seguro. Ahora bien, jcrees que la
(inmensa) mayoria de «juegos del
montén» que tenemos ahora son peo-
res que la (no tan inmensa) mayoria de
«juegos del montdn» que teniamos
antes? ;Objetivamente? Piensa que tu
Play no es la (inica que se hace
mayor... Da igual, nos encanta todo eso
de «qué guay la PSMag», «jos tiro por
la ventana!», «sois los mejores»,
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«jqué birria de demos!», etc. jA ver si
te aclaras! Por lo visto, hay dias en que
uno se levanta con el pie derecho, dias
en que uno se levanta con el pie
izquierdo, y dias en que uno va cami-
nando con ambos pies hacia el
quiosco...

1. Claro, «tiene» que serlo. Square
lleva mucho tiempo preparando el
desembarco de FFen PS2,y lo que ha
mostrado hasta ahora es realmente
increible. Pero no es justo compararlo
con LoD, hombre,

2. Piensa que tras este tipo de juegos
hay cientos de personas trabajando
durante muchos, muchos meses. Perso-
nas que necesitan cometr, vestirse, tener
vacaciones, pagar hipotecas, pagar fac-
turas, abonarse a Gran Hermano...
bueno, olvida lo de las vacaciones.
Piensa en eso y no en royalties, «pro-
gramadores estrella» en Ferraris o
«piratillas» del tres al cuarto. No vale
la pena.

3. Esta bien, ahi va un truquillo: com-
pleta el juego y tendras acceso al modo
«avanzado», donde podras escoger
nivel. No es el truco del afio, desde
luego, y estd claro que necesitards algo
mas que la demo para ponerlo en prac-
tica. Pero podemos garantizarte que
funciona...

4. A ver, por orden: si, si, si y... vaya,
pues si, también. Tienes una quiniela de
cuatro, qué barbaro. Enhorabuena (por
si acaso: no damos premio por estas
cosas). i Y qué problema dices que tie-
nes con nuestras respuestas? ;EH? Nos
quedamos con tu cara, chaval. Vigila
hien tu espalda, que nunca se sabe
cuando podemos dar a oler tu cartaa la
directora...

5.Vaaale, vale. Haremos lo que poda-
mos.

6. Ah, esto es nuevo. ;Quién crees que
nos vacila? Pensdbamos que era al
revés, pero tu pregunta nos ha hecho
reflexionar. ;Y si realmente sblo cree-
mos estar varios peldafios por encima
del vulgo? Hmm... vaya, que intere-
sante. Ahora si que tenemos dudas:
isera «nuestra realidad» menos valida
que la vuestra? ;Qué seria de nosotros
si no pudiéramos tener siempre la
Gltima palabra? ;Estamos teniendo

la ultima palabra en este momento?

i Nos estas vacilando? jArgh!...

7. Pobre. Tu amigo esta pasando por
una mala racha, no debes darle impor-
tancia. En cualquier caso, tras la crisis
de identidad sufrida en la pregunta
anterior, ahora mismo somos los menos
indicados para convencer a nadie de
nada. Dile que se relaje, que se tome las
cosas con calma. ;Sigue pensando lo
mismo? No le aconsejamos que eche

mano de los fArmacos —ni a través de
Solid Snake — porgue todo el mundo
sabe lo que pasa luego. Un consejo: biis-
cale plaza en cualquier frenopético
antes de gue sea demasiado tarde.

EL CLUB DE LOS CINCO

Hola, qué tal. Somos un grupo de viejos
por encima de los cuarenta que, a fuerza
de ver a nuestros hijos «consoleando», al
final nos pic6 el gusanillo y claudicamos
con la intencién de vencer a las retorci-
das mentes de los programadores de jue-
gos.

Dado que nuestras profesiones estan
directamente relacionadas con el estru-
jamiento de la materia gris, el tipo de
juego que nos entusiasma es aquél en el
que hay que tomarselo con calma, idear
estrategias, rebuscar entre posibles
opciones, estudiar la visién del contrario,
analizar el esquema de ataque/defensa...
En definitiva, tode lo que no tenga que
ver con violencia extrema, ni sobre todo
con la habilidad de pulsar arriba-abajo-
izquierda-select-R1-circulo-cuadrado en
décimas de segundo.

Nuestro plan de trabajo es sencillo: pri-
mero adquirimos un juego, y disponemos
de una semana para acabar con él. Pos-
teriormente, y sin decir la estrategia a
seguir, se lo pasamos a otro socio. Des-
pués de cumplir el ciclo {somes cinco)
nos reunimos para desvelar los hallazgos
de cada ung, e intentamos —si es que
nadie lo ha conseguido antes— destro-
zar los argumentos del retorcido progra-
mador.

Hasta la fecha podemos alardear de
haber superado todo lo que ha pasado
por nuestras mentes, pero... bueno, al
final hemos topado con algo que segura-
mente no haya sido programadc por nin-
giin ser humano. El juego en cuestién se
Ilama Amerzone, y no hay manera de
poder con él. Lo mé&s gracioso es gue son
dos CD y todavia no hemos pasado el

primero. Hemos realizado todas las com-
binaciones posibles, e incluso decidimos
dejar pasar el tiempo para volver a
empezar sin cometer los mismos fallos;
pero todo sigue igual.

Por esta razon, aunque nos pese, hemos
decidido acudir a vosotros como la
Ultima linea de combate. Esto es, os
retamos para comprobar si realmente
somos tan buenos como creemos. Sabe-
mos qUE No es un juego con una gran
tirada comercial, y por tanto resulta difi-
cil encontrar una guia en cualquier
revista especializada. Intentad hacer una
excepcion esta vez y dedicadle un poco
de vuestro tiempo (nosotros llevamos
mas de dos meses buscando): ;jdénde
esta localizado el huevo en la zona inte-
rior del faro?

Agradecemas el tiempo que nos habéis
dedicado, y esperamos impacientes vues-
tra respuesta.

Out of iape

Saludos.

PD: Creemos que serfa interesante dedi-
car algln espacio en la publicacion
donde se reflejaran las inquietudes de
ese otro tipo de usuario que pasa de los
treinta, y que (segin las Ultimas estadis-
ticas) cada vez es mas numeroso.

José Mor
Valencis

PSMag acude ipso-facto a la llamada
de socorro de la tercera edad. ; Acaso
puede haber algo mas enternecedor que
una pandilla de vejetes reuniéndose al
calor de la Play para revivir batallitas
de videojuegos? Es una idea estupenda,
hay que reconocerlo. Aunque vuestro
«plan de trabajo» no acahe de conven-
cernos (;Qué hacéis cuando el juego lo
tiene otro? ;Jugar al domind? ;Y si uno
esta enganchado a otra cosa la semana
que le toca? ;Quién se queda el juego al
final?...) Bueno, da igual. Lo mas
extrafio es que, a pesar de darle al coco
dentro y fuera del trabajo, no se os haya
ocurrido la solucién mas facil: jpregun-
tadle a vuestros hijos, caramba!

¢ Hahéis revisado las tarjetas de memo-
ria? Seguro que han conseguido aca-
barlo a escondidas y se hacen los des-
pistados, para no tener que dar explica-
ciones. Estos crios de ahora...

En fin, no queremos destriparos el
juego, pero tampoco vamos a consentir
que unos nifiatos consentidos se burlen
de sus mayores. Os damos una pequefia
pista: el plano que se encuentra en el
hangar indica cémo conseguir el
dichoso huevo. ; Sabéis de qué plano
estamos hablando? Bien, bien. Como
podéis comprobar, no tiene ciencia nin-
guna: os montdis en el ascensor y...
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bueno, tenéis el tubo de hierro en el
inventario, ;jverdad? ;Y el martillo?
Pues venga, que esta chupado.

PD: ;A qué inquietudes te refieres? La
mayoria de nosotros se pasa la vida
rodeado de pantallas, ondas magnéticas
y electricidad estatica, y lo mas parecido
a una «inquietud» que recordamos fue el
penalty que Radl mando a las nubes en
la Eurocopa. Ya tenemos cine y misica
en la seccion Otros Limites, ;jtienes
alguna otra sugerencia? ;Relacionada
con la Play? jPues haznosla saber, que
para eso estamos! Eso si, nada de brico-
laje, por favor (el otro dia vimos por ahi
la foto de un armatoste inmenso que,
acoplado a la PSX, se aseguraha que
permitia cargar juegos de PS2. {DVD
incluidos! Tendriais que ver qué risas...).

PSONE Y LA JUNTA DE LA
CULATA

Hola, ;qué tal? Os felicito por vuestra
revista. Tengo unas cuantas dudas:
1. Hace un afio me compré Parappa The
Rapper, y al terminar el juego decia que
pronte vendria Parappa 2. ; Es verdad?
Si es asi, ;cudndo tienen pensado
sacarlo?
2. ;Sequirdn sacando juegos para PSX?
3. ¢Cémo se llama el protagonista de
Final Fantasy IX, Zidane o Yitan? En
otra revista dicen que se llama Zidane, y
no sé con cudl quedarme...
4. Me han contado que si tienes una
PSOne y la enganchas a una bateria de
coche te funciona. ;Es cierto?
5. ;Cuénto valdra la pantalla de PSOne?
Me tienen confundido; en un sitio me
dicen una cosay en otro otra.
Muchas gracias, sequid asi,

David Blascao

Algete

(Madrid)

1. Si, es verdad, y ademas... jsalié hace
tiempo!. ;Sorprendido? El caso es que
no se llama Parappa 2, sino Um Jammer
Lammy. Pero sigue en la misma linea
(te gustara).

2. Si, mientras los sigdis comprando. No
nos preocupa la cantidad, nos preocupa
su calidad.

3. Quédate con el que menos te guste: en |

teoria, se llama Yitan en Japon (y en
Espafa) y Zinedine (perdén, queremos
decir Zidane) en Europa. Si los pronun-
cias en alto mientras te lavas los dientes
comprobaras que se parecen bastante...
4. CLARO, CLARO. Pidele unas pinzas a
tu padre y «arranca» tu PSOne, veras
qué divertido. Hay quien prefiere car-
garla con energia cinética, dejandola
caer desde grandes alturas y jugando
después en el suelo, pero... bueno, esto
da poca autonomia y a menudo sélo se

consigue jugar con cartuchos de Game-
Boy. Ah... no creas todo lo que te cuen-
tan, hombre.

5. Dependera del sitio y del modelo. De
momento Trustmaster ya ha anunciado
que vendera la suya a 29.990 pesetas.
Muchos menos euros, claro. jAlguien
tiene una calculadora?

ATRINCHERADO
EN TOMB RAIDER

Estimados sefiores, soy un asiduo lector
de su revista. Les agradeceria que me
dieran unas pistas para Tomb Raider IV.
Me encuentro en el nivel de Las Trinche-
ras, del que no puedo salir. En su revista
pone que hay gue mirar al norte y subir
las escaleras, sin perder de vista las rejas
de la derecha. Por més que lo he inten-
tado no he conseguido encontrar las
escaleras, ni tampoco sé dénde estan las
rejas. También dicen que hay que abrir
una puerta con la ilave del tejado. La
Ilave la tengo, pero no se dénde se
encuentra dicha puerta. He conseguido
superar los dos siguientes niveles (E/
Mercado Callejeroy EI Camino), pero el
de Las Trincheras me ha resultado impo-
sible. Ademas, en el apartado Trucos de
la revista explican cémo cambiar de
nivel, pero lo he intentado hacer y no me
ha funcionado.
Espero recibir pronto noticias suyas. Les
saluda atentamente, .

Mertin Mateo

La Llagosta (Barcelons)

Qué educacién, chico. ; Te crees que no
nos damos cuenta de lo que haces? Usar
buenos modales para llamar nuestra
atencién y manipularnos emocional-
mente es una de las tdcticas mas viejas,
sordidas y recurrentes en las que soléis
caer para conseguir que os hagamos

caso. j Te hemos pillado! Je, je, no te sal-
dras con la tuya... la préxima vez.
Vamos a ello: las escaleras podras
encontrarlas yendo hacia el frente (y
algo hacia la derecha) nada mas dejar la
moto, tras una puerta iluminada por una
luz verde. La llave se usa poco después,
no tiene pérdida. Y el truco para pasar
de nivel es muy sencillo, pero debes ase-
gurarte de estar mirando exactamente
al norte para que funcione: lo mejor es
buscar un bloque con la orientacion ade-
cuada y subirse o colgarse de él, que
Lara se encarga del resto (es «cardinal-
o-matica»).

¢N64? ;A ESTAS ALTURAS?

Hola, aficionados a la Play. Tengo una
PSXy una Né64. ;Cémo podéis decir que
PSX es mejor que N64, si N64 es mucho
mas potente? ;Y que Medal of Honor es
superior a Goldeneye, si éste sélo es supe-

rado por Petfect Dark? Incluso penséis
que Zelda64 es una basura, cuando es el
mejor juego de la historia...

Esta bien que apoyéis a PSX, pero sin
decir esas barbaridades. Por cierte, os
mando un recado: GameCube supera en
todos los aspectos a PlayStation2 (y
también a N64, todo hay que decirlo).

PD: Si no publicais este e-mail es que no
sois lo suficientemente valientes para
admitir la verdad.

Francisco Canto

Internet

Vaya, la de tiempo que Ilevabamos sin
comentar nada de N64. ;Como va eso,
amigos? ;Exprimiendo al pobre Pika-
chu? Deberia darte vergiienza, ponerte
del lado del «ladrillo» teniendo una Play
en casa. A ver qué te podemos contar
que no hayas oido ya... ; Te suena eso

de que los juegos son los que hacen a
una consola mejor o peor que otra? Esta
bien, echa las cuentas ti mismo. Podria-
mos repasar género por género, que la
consola de Nintendo llevaria las de per-
der en casi todos. ; Perfect Dark, dices?
Si, no esta mal, pero... no es mejor juego
que MOH.Y Zelda, ;el «mejor juego de
la historia»? Jaaa, jaa, ja... ;de dénde
sacdis estas cosas? N64 es una maquina
con un pasado decepcionante, un pre-
sente angustioso y un futuro imposible.
GameCube tiene unas perspectivas mas
0 menos prometedoras, pero hoy en dia
no supera EN NADA a PS2: no puede
reproducir DVD, no puede reproducir
misica, no puede reproducir juegos...
idemonios, no existe! Vuelve a escribir-
nos cuando hayas podido jugar con ella,
anda.

PD:Vale, vale. A lo mejor te piensas que
lo publicamos precisamente por eso...
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En el CD

Mat Hoffman’s Pro BMX

Driver 2
Who Wants To Be A
Millionaire?
Legend Of Dragoon
Tony Hawk’s Pro Skater 2

Spyro, el afio del dragdn
Ready 2 Rumble Round 2
WDL: War Jetz
Warriors Of Might And Magic

PARA UTILIZAR EL DISCO 68

Carga el CD vy desplézste por la selecci6n de Juegos ukili-
zondo € Y =>. Fulsa & para seleccioner 15 demo que
quieres. Al final de algunss de lss demos deberds reini-
cisr tu consola,

iProblemas con tu CD? Si tu disco es defectuoso, envianoslo y te
remitiremos uno nuevo. Para consultas sobre los CD, llama los lunes

de 18:00 a 19:30 al teléfono 93 392 95 95, o escribe un mensaje de
correo electrénico a la direccion servicio tecnico@mcediciones.es
NOTA: Este no es un servicio de trucos.

*Nuestro CD funciona inicamente con el sistema de video PAL, por lo que no es valido en Iberoamérica.

' 4

ESPACIOCD

BICICLETAS, COCHES, MONOPATINES, PREGUNTAS Y EL FENOMENO DE LOS JUEGOS DE ROL

-

:iiEI chico saltarin! mace Hoffman's Pro BMX esta

Pro BMX

ispuesto a engendrar una legion de fanaticos de las BMX
que compita con los skaters de sofa

'Mat Hoffman’s

B DISTRIBUIDOR Proein
B GENERO Simulador de BMX
H PROGRAMA Demo Jugable

irviéndose del mismo motor que utilizaron en
E el increible Tony Hawk's Pro Skater 2, parece

ser que Mat Hoffman’s Pro BMX va a ser para
las bicis lo que TH2 para los monopatines. Asi como
Tony Hawk's 2 era capaz de hacerte sentir realmente
como si grindaras por las barandillas o brincaras por el
asfalto, Mat Hoffman'’s te pondra en situacion sentado
en un sillin, agarrando un manillar e intentando que la
rueda trasera dé mas vueltas que un tiovivo. En nuestra
demo exclusiva, tendras la oportunidad de montarte
en una bici en la piel del inminentemente superfamoso
Mat Hoffman o el habilidoso Mike Escamilla. Utiliza los
controles que te indicamos a continuacién para realizar
tus acrobacias y acumular puntos. Pero deberas ser
rapido, ya que sélo dispones de dos minutos.

B Controles
@ Girar a la derecha en el aire

Girar a la izquierda en el aire
Girar a la derecha 180¢

Girar a la izquierda 1800

Acrobacias aéreas
Grindar/acrobacias de impasse
Saltar/mantener pulsado para ganar
velocidad

Acrobacias con giro

®COEE8

©

W Caracteristicas adicionales

En el juego completo, podras jugar como una de las
ocho mejores estrellas de BMX, incluidos Cory
Nastazio y Simon Tabron, asi como Mat y Mike. Cada
uno de ellos tiene su movimiento particular, Habra tres

! modos diferentes para dos jugadores (H-O-R-S-E,

Demolition Derby y Graffiti), ademas de montones de
circuitos que van desde pistas interiores con multitud
de half-pipes a calles |lenas de obstaculos.

; M Mas informacién
i Echale un vistazo a la review de Mat Hoffman’s Pro
. BMX que publicaremos muy pronto.
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No sglerdas su
trasero. persigue al chico malo
y haz que desee no haber pisado
nunca las calles de La Habana

Infogrames

H DISTRIBUIDOR
H GENERO Simulador de conduccién
H PROGRAMA Demo .ugsble °

T anner ha vuelto a la ciudad dispues-
to a acorralar a los malos mientras
va de incognito. Nuestra demo te
permite ponerte al volante de un coche en
La Habana, donde deberas perseguir y des-
truir un coche de los afos cincuenta que
estd justo enfrente de ti. No hay limite de
tiempo, pero si pierdes de vista tu objetivo
la partida se detendra automaticamente, as
que mantén los ojos bien abiertos y pisa el
acelerador a fondo.

H Controles

(1] Claxon

Virar de golpe

m Mirar a la izquierda
(2] Mirar a la derecha
m+0B Mirar atras

()] Freno

@ Freno de mano

® Acelerar

© Gas a fondo
= Cambiar punto de vista

B Caracteristicas adicionales

i El juego completo incluye misiones en La

¢ Habana, Las Vegas, Chicago y Rio de Janeiro,
i un modo multijugador con persecuciones a

¢ pantalla partida y juegos especiales. También
. puedes salir del coche para pillar otros vehi-
_ culos o explorar las calles.

: H Mas informacién
¢ Echale un vistazo a nuestra gigantesca review
i del ndmero 47.

Lifelines

Which of

- A:Kennedy Helicopter

Jefferson Airplane

Si tienes ios
nervios de acero, no
te lo pienses y
participa en 50x15

£1 MILLION
£500.,000

£32.000
£16.000
£8.000
£4.,000
£2.000
£1,000

— w03 DLWw

'Who Wants
A Millionaire?

H DISTRIBUIDOR

Proein !

B GENERO Juego de preguntss

H PROGRAMA
E | concurso televisivo (Quién quiere
ser millonario? es todo un fenéme-
no. No sélo es un programa de gran
audiencia (aunque ahora se haya visto des-
plazado por el soporifero Gran Hermano),
sino que por doquier aparecen productos y
subproductos de todo tipo asociados con él.
En Estados Unidos, sin ir mas lejos, ila segun-
da entrega del juego para PC es uno de los
cinco titulos més vendidos! Los concursantes
reales se apoltronan en un aséptico platd, se
enfrentan a la ceja del Sr. Sobera y, si son lo
suficientemente listos, se llevan a su casa un
montén de millones.
Nuestra demo, aungue te da la oportuni-
dad de jugar sin moverte del sofé de tu casa,
no te permitira catar los 50 millones en

metalico. Sirva de advertencia, pero, que esta |

demo esta en inglés, por lo que no solo te

i hara falta un buen poso cultural, sino que
Demo Jugsble |

ademés tendras que vértelas con la lengua
de la reina madre.

Bl Controles
® Seleccionar respuesta
. © Comodines

{ M Caracteristicas adicionales

El juego completo, aparte del concurso pro-

¢ piamente dicho, incluye varios modos de

juego, como el Dedo Mas Rapido o el Uno

! Contra Uno.

; Hl Mas informacion

Muy pronto llegara a tus paginas favoritas
mas informacién sobre este videojuego.
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_ gend of Dragoon

. transcurre por los
tipicos parajes del
rol, asi gue seguro
que te tocara luchar
contra bichas

™ imposibles y

escuchar didlogos
improbables

Legend
ragoon

Tony Hawk’s
Pro Skater 2

Atencion: s
autoridades sanitarias
advierten que Tony
Hawk's 2 puede
provocar adiccién

e

B DISTRIBUIDOR Sony
B GENERO JDR
H PROGRAMA Demo .ugsble

egend of Dragoon ha tardado tres
L afos en estar terminado y tiene
toda la pinta de ocuparte, sino tres
afios, mucho tiempo de tu vida. Ambientado
en el ya familiar mundo de los JDR de bruje-
ria, espadas y dragones, Legend of Dragoon
tiene un envolvente argumento mistico en el
que te encontrards de lo mas inmerso. Date
una vuelta por nuestra demo e intenta aca-
bar con algunos malos en los combates por

A Warden A

HeETn
BT h theuy arel?

e

turnos. También tendras la oportunidad de
probar algunos de los tutoriales para que te
ayuden a manejar la espada como un autén-
tico guerrero.

H Controles

@ Inventario

© Salir del menu/correr
® Seleccionar

atague/conversacion

B Caracteristicas adicionales

El juego completo te permite jugar en la piel
de uno de los nueve personajes y cumplir tu
destino liberando a tu pueblo de |a tirania.
Los combates son por turnos, pero puedes
aprender movimientos nuevos y utilizarlos
en futuros combates.

B Mas informacién
Echale un vistazo a nuestra review completa
aparecida en PSMag 50.

H DISTRIBUIDOR Proein
W GENERO Simulador de monopatines
H PROGRAMA Demo .Jugable

E | simulador de skate mas grande del
mundo y uno de los juegos mas

adictivos a los que echaras el guante
en tu vida, Tony Hawk's Pro Skater 2, es todo
un gustazo. Nuestra demo te mete de lleno,
a ti y a tu monopatin, en el parque de
Marsella, donde podras saltar, grindar, girar y
enlazar combos hasta que el corazén te salga
del pecho. Pero ten cuidado: muy pronto
empezaras a decir «colega» para referirte a
personas que ni conoces.

H Controles

Saltar

Grindar

Movimientos de giro
Movimientos de agarre

F0EC®

Cambiar los pie

B Caracteristicas adicionales

El juego completo tiene ocho niveles (cinco
libres y tres parques de competicién), un
modo Evolucién (en el que progresas hasta
llegar a ser un profesional y competir en
niveles més duros mientras acumulas el dine-
ro de los premios), y un editor de pistas para
que puedas crear tus propios parques.

:  Mas informacion

. Marcate una grindada hasta
. llegar a nuestro analisis
| del ndmero 46,
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Spyro Year Of
The Dragon

H DISTRIBUIDOR Sony [ Controles
H GENERO Platafornes @D Camara
B PROGRAMA Demo Jugsble @B Girar la camara a la derecha
m Girar la camara a la izquierda
L a tercera incursion (y dltima) del © Lanzar fuego
pequefo y simpatico dragon en el ® Camara
mundo de la PS1 es la mejor, y hemos @ Correr
decidido darte otra oportunidad de jugar con ~ ® Saltar/Planear

esta excelente demo. Spyro va tras la pista de
unos huevos perdidos y en los tres niveles de
la demo (el parque de patinaje, el crater fun-
dido v la orilla de las conchas) debes recoger
las gemas, hablar con todo el mundo que
veas y completar una serie de tareas para
recuperarlos. Para acabar con los ene-
migos, puedes utilizar tu fuego o el ata-
que de embestida. Detras de ti tendras

a Sparx, la Libélula, que representa tus
puntos de vida. Puedes alimentarla dan-
dole algunas mariposas y otras pequefas
criaturas a modo de aperitivo.

B Caracteristicas adicionales

de disfrutar de varios minijuegos y jugar en la

piel de otros personajes, incluidos
Sheila, la canguro y el Sargento
Byrd.

B Mas informacién
Echale un vistazo al dra-
gon mas famoso de la Play
en el analisis aparecido en
PS5Mag 47.

Ry == |
Ready 2 Rumble
Round 2

B DISTRIBUIDOR Infogrames  cién estelar del ex-presidente Clinton y la
B GENERO Sinulador de boxeo  nueva senadora Hillary). La accién es adn
H PROGRAMA Video  mas rapida que en el primer juego, y los dis-

parates de los pugiles rozan el limite.

En este video, podras ver como Afro
Thunder y el resto de boxeadores activan sus
golpes especiales, hacen un montén de
payasadas y, en definitiva, se dan de tortas
hasta en el carné.

05 payasos del boxeo mundial han
L vuelto, y esta vez vienen acompana-
dos del rey del Pop, Michael Jackson,
y de la estrella del baloncesto Shaquille
O'Neal (también podras disfrutar de la apari-

En el juego completo, tendras la opertunidad :

éTe PEH'ECié haber visto a un
lindo dragonsito? Pues andate con ojo,
porque tiene un halito de lo mas

achicharrante...

PSMAG TE OFRECE
LAS PRIMERAS
IMAGENES DE LOS
JUEGOS DEL MANANA

2y

Bufonada en el mentan. Los
luchadores méas estrambéticos del
planeta han vuelto para darse de

palos los unos a los otros
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WDL: War Jetz

H DISTRIBUIDOR Virgin
B GENERO Shoat ‘en up
H PROGRAMA Video

ar Jetz, el segundo juego de
E World Destruction League, des-

pués de WDL: Thunder Tanks, te
traslada hasta un universo futurista ultra-
violento repleto de aviones de alta tecno-
logia empefiados en destruirse los unos a
los otros.

En el juego completo, puedes participar

en torneos donde los pilotos sedientos de

Warrlors Of
Might And Maagic

sangre se pelean a lo largo y ancho de ciu-
dades postapocalipticas de todo el munde.
El combate se complica puesto que tienes
que luchar con tus contrincantes en unas
condiciones climaticas nada propicias,
entre nieve, lluvia, viento y arena.

A pesar de todo esto, hay un montén de
armas futuristas para borrar a tus adversa-
rios del mapa, También hay un gran reper-
torio de alocados personajes con los que
puesedes aliarte o enfrentarte mientras
intentas conseguir el gran premio y dejar a
la audiencia anonadada.

Volando voy
y volando vengo.
Aungque esta vez
vendré armado hasta
los dientes...

H DISTRIBUIDOR Virgin
B GENERO Aventura de accién
H PROGRAMA Video

E L dltimo titulo de Virgin sobre el
mundo Might And Magic, después del
decepcionante Crusaders (PSMAG 42
6/10), es una aventura de accion trepidante
que incluye combates cuerpo a cuerpo y sor-
prendentes efectos especiales.
Afortunadamente, puedes juzgar td mismo

viendo la demo que te ofrecemos. Alleron, el
héroe, ha sido acusado de brujeria y enviado
al exilio. Debe probar su inocencia en una
serie de aventuras que esconden una trama
oscura y siniestra urdida por Daria, el archie-
nemigo de Alleron. Warriors Of Might And
Magic se centrar, principalmente, en los
combates, pero con peleas cuerpo a cuerpo
en vez de los tipicos tiroteos. Ademas, cuental
con unos movimientos especiales que haran
que vivas la lucha aun mas de cerca.

A veces mas vale fuerza
que maiia. Y otras, mas vale
magia que fuerza...

PROXIMO MES

LOS DESTRUCTIVOS TIROTEQS DE C-12: RESISTENCIA FINAL

LOS DOLOROSOS PUNETAZOS DE ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP

LOS BRINCANTES MONIGOTES DE TELENECOS: UNA AVENTURA MONSTRUOSA

Y ADEMAS: WDL: THUNDER TANKS, VANISHING POINT, ISS PRO EVOLUTION 2 Y MONTONES
DE DEMOS LLENAS DE ACCION

C-12 Resistencia Final

Ultimate Fighting Champ

Telefiecos: una aventura monstruosa ISS Pro Evolution 2




A CORUNA
A Coruiia C/ Donantes de San

San de C. C/ Rodriguez
Aucnuﬁ% .
Alicante

+C.C. Gran Via. Local B-12. Av. Gran Via s/n %965 246 851

* C/ Padre Mariana, 24 D985 143 998

Benidorm Av. los Limones, 2 Edif. Fuster-Jupiter @966 813 100
LE"I‘nth;‘ Cristdbal Sanz, 29 9965 467 859

ERIA
Almeria Av de La Estacion, 14 @950 260 643
BALEARES
Palma de Mallorca
*C.C. Porto Pi-Ceniro - Av. |. Gabriel Roca, 54 @971 405 573
Ibiza C/ Via Pinica, 5 €971 399 101
BARCELONA
Barcelona
+C.C Glories. Av Diagonal, 280 ©934 860 064
*C.C. La Maquinista. G/ Ciudad Asuncion, s/n €933 606 174
* G/ Pau Claris, 97 ©934 126 310
* G/ Sants, 17 ©932 966 925
Badalona
» C/ Soledat, 12 0934 644 697
*G.C. Montigald. G/ Olof Palme, s/n 0334 656 876
Barberd del Vallés C.C Bariceniro. A-18 Sal 2 ©937 192 087
m:gr::a C/ Alcalde Armengou, 18 @338 721 094

*C/ San Cristofor, 13 ©937 860 716

* C.C. Mataré Park. C/ Estrasburg, § €937 566 781
BURGOS

EUT‘ C.C. la Plata, Local 7. Av. Castilla y Ledn @847 222 717
CACERES

o res Av. Virgen de Guadalupe, 18 ©927 626 365
Jerez C/ Marimanta, 10 @956 337 962
CASTELLON
mnnoggﬂm Rey Don Jaims, 43 9964 340 053
Cordoba C/ Maria Cristina, 3 957 498 360
GIRONA

Girona C/ Emill Grahtt, 65 ©972 224 729
Figueres G/ Moreria, 10 £972 675 256
GRANADA
Granada G/ Recogidas, 39 €958 266 954
Motril C/ Nueva, 44. Edil. Radiovision €358 600 434
GUIPUZCOA
San Sebastian Av. Isabel Il, 23 ©943 445 660
Irin Cf Luis Mariano, 7 ©843 635 293
HUELVA
Atéi;flva C/ Tres de Agosto, 4 £953 253 630

Jaén Pasaje Maza, 7 £.953 258 210
LARIOJA

rofio Av. Doctor Migica, 6 ©941 207 833
LAS PALMAS DE GRAN CANARIA
Las Palmas
*C.C. La Ballena, Local 1.5.2. 928 418 218
+ P2 de Chil, 309 ©928 265 040
Arrecife C/ Corcnel |. Valis de la Torre, § €928 817 701
Vecindario
*C.C. Atléntico, Local 29, Planta Alla
LEON

Ledn Av. Repiblica Argentina, 25 9987 219 084
:&r‘lﬁmﬂa Ci Dr. Flemming, 13 #0987 429 430

Madrid

* G/ Preciados, 34 @317 011 480

» P2 Santa Marla de la Cabeza, 1 ©915 278 225

»C.C. La Vaguada Local T-038 913 782 222

+C.C. Las Rosas, Local 13. Av. Guadalajara, 5/n 0917 758 882

Alcalé de Henares C/ Mayor, 58 @918 802 692

Alcobendas G/ Ramon Feméndez Guisasola, 26 #4916 520 387

Getafe C/ Madnd, 27 Posterior £916 813 538

Las Rozas C.C. Burgocentro Il, Local 25 2416 574 703

Mdstoles Av. de Porlugal, 8 @916 171 115

Pozuelo Cira. Humera, 87 Portal 11, Local 5 2317 990 165
HEEEE‘RH de Ardoz C.C. Parque Corredor, Local 53 @916 562 411

Mélaga C/Almansa, 14 2952 615 292
Hlf:::?gmh Av. Jestis Santos Rein, 4 #1952 463 B00

Murcia C/ Pasos de Sanliage, s/m. ©968 294 704
NAVARRA

PamEp]ona G/ Pintor Asarta, 7 ©948 271 806
PONTEVEDRA

re, 1 @981 143 111
ido, 13 0981 599 288

Vm&‘ Elduayen, 8 ©986 432 682
SALAMANCA

Salamanca C/ Toro, 84 ©923 261 681
SANTA CRUZ DE TENERIFE

Santa Cruz Tenerife C/ Ramén y Cajal, 62 922 293 083
SEGOVIA

via C.C. Almuzara, Local 21. C/ Real, #/n ©921 463 462

SEVILLA

Sevilla

*C.C Los Arcos. Local B-4. Av Andalucla, s/ 954 675 223

*C.C Pza Amas. Local C-38. Pza Legién, 5/n €954 915 604
TAFRAGUNAM ]

aray lunya, 8 2877 252 945
TOLEDEOM

Toledo C.C. Zoco Europa, Local 20 - C/ Viena, 2 @325 285 035
VALENCIA

Valencia

» G/ Pintor Benedito, 5 ©963 804 237

* C.C El Saler, Local 324 - C/ El Saler, 16 2963 339 619
VALLADOLID

Valladolid C.C. Avenida - P? Zorrilla, 54-56 £/983 221 828
VIZCAYA

Bilbao Pza Amquibar, 4 2944 103 473
ZARAGOZA
Zaragoza

» G/ Antonio Sangenis, 6 9976 536 156
+Cf Cadiz, 14 © 876 218 271

FEAR EFFECT 2:
RETRO HELIX

007 RACING

490

un’

DINO CRISIS 2

DING CRISIS?

DE LIGA 2001
A

PIySta[mn

RANGER ELITE

TOMB RAIDER:
__CHRONICLES

e 7550

ot 7-490

TOY STORY
RACER

CABLE RF TV
Centro MAIL

Exp 'Fi'y;s\.ﬁen Informatica

CONTROLLER DUAL
SHOCK P5 ONE

MEMORY CARD
SONY PS5 ONE

PISTOLA LOGIC 3
P99K LIGHT BLASTER

FINAL FANTASY IX

PIaySm?-L‘.".go

APE ESCAPE

TARJETA DE MEMORIA
Centro MAIL 4 Mb GRIS

FORMULA ONE
2001

’f FORMUL A
" * DNEZ2DO0T1

i

- &

PlayStaion

MANAGER

- 7-490

SPEC OPS;

e

SUPERCROSS

UEFA CHALLENGE

MEDAL OF HONOR
UNDERGROUND

&

akd

RED ALERT

THE LEGEND OF
DRAGOON

VOLANTE LFANA'I'EC
SPEEDSTER 2

IS5 PRO
EVOLUTION 2

BUZZ LIGHTYEAR  COMMAND & CONQUER: DANCING STAGE
OF 5. COMMANDO EUR

OMIX

EL REY LEON: LAS AVEN.
DEL PODEROSO SIMBA

s -

% Honps
PlaySte. o

THEME PARK
WORLD

ULTIMATE FIGHTING

(L)

CHAMPIONSHIP

VANISHING POINT

Piay%r.agd.‘.*g




69.900

PROMOCIONES VALIDAS HASTA FIN DE EXISTENCIAS

CABLE RFU
¢ __ADAPTOR SONY

CONTROLLER
DUAL SHOCK 2 SONY

bvD MOTE CONTROL
INTERAC

DVD REMOTE CONTROL
LOGIC 3

CENTRO

www.centromail.es

PLAYSTATION 2
+ 30 DVD'S

144.900

JOYSTICK SHADOW
BLADE ARCADE

L5

MEMORY CARD 8 MB.

MUEBLE GAME
STATION 3 LOGIC 3

MULTI TAP

VOLANTE FANATE

SYSTEM SELECTOR
PELICAN SPEEDSTER 2

6.990

ESPN INTER.
SUPERSTAR SOCCER

Playstation 2

ARMORED CORE 2
Ploystation 2 2

s

GUNGRIFFON KENGO:
BLAZE MASTER OF BUSHIDO

STARS WARS:
EP. 1 - STARFIGHTER

n.¢

STRI

7

% ﬁﬁ.‘jﬂir‘i‘}ﬁ\\\

"
i i
o

ESPN X-GAME

SNOWBOARDING EVERGRACE

KNOCKOUT MDK 2:
KINGS 2001 ARMAGEDDON

i E’-‘*; o
mos"nﬁ
HINGS
b <l

&

SHADOW OF
MEMORIES

SILPHEED:
THE L

TEKKEN TAG
TOURNAMENT

PlayStason.2

THEME PARK
WORLD

%

4/ A

CRAZY TAXI

PlayStation.2

£1

FORMUL A
ONEZ00T

MOTO GP

PlayStation.2

Eﬂﬂ!ﬂ.ﬂ

namco

QUAKE il
REVOLUTION

PlayStation 2 4

LS ens -
LR A

N |i A
o -

ZONE OF THE ENDERS
+ DEMO M. G. SOLID 2

PlayStation .2

B

ZONE OWWIE ENDER

L

e

==
i

‘i‘h

N
oo

e




Ya en tu quiosco

LA REVISTA PARAUSUARIOS DEPLAYSTATION 2.

ﬂudas los detatles dela conversmn B

la revista independiente
para usuarios de PlayStation 2°"

ln-'

PLA

NS EE \




Dreamcast

Consola

B
5.990....
L2 x 1

iPAGA UNO..
LLEVATE 2!

iPAGA UNO...
LLEVATE 2!

72490, |

-

ol 7
5.990...

PlayStation.

)
PlayStation.2 RENECIT,
ae 7

££RE25Y

9‘ 4 ‘9011 tas

“Todos los precios ncluyen el [V A
" Ofertas validas hasta fin de Mayeo 2001 o fin da existencias

“Precios validos salvo error tipografico

MALAGA e FUENGIROLA
952474574 W - Avda. de Mijas, 38 Lc.1

TIEMDAS DASTRIBUIDAS PO CENTRAL DE OFICINAS

¥ ALMAL Ehe
L2952 36 32 37
CATALOGO INTERNET
weww . divertienda.com
MALAGA 4,

952507686
Camino de Malaga, 18 (C.C.Zona Jouen)

Envio de pedidos a domicilio
2 Telecompra : 952 36 42 22
e I.y iy

LOGRONO
941221008

AXARQUIA
Uelez Malaga

LOGRONO
Huesca, 36

ALICANTE -

966662323 € RZUQUECA

DE HENARES

Avda. Guadalajara, 36

Ute. Blasco Ibafiez,75 GUADALAJARA ‘&

949348529

CASABLANCA
Rvda. Juan Sebastian

MALAGA

_ MURCIA CARAUACA
952297697 €

CADIZ LA LINEA

956690048

CARTAGENA
968121678 (&

=
S
[+
:
o
(=]
=
w
2
=
=
w
>

Y
@ GRANADA
958294007

Clavel, 37

CARTAGENA
Alfanso K11, 66

GRANRADA
Emperatriz Eugenia, 24

ALHAURIN DE LA TORRE
C/ Rlmendros, 22

NUEVA APERTURRA

MALAGA
952416634

ARROYO DE LA MIEI_.
Ruda. Constitucion, s/n
Edificio Gavilan

MALAGA
952440671

Elcano, 156

EL TORCAL
Jose Palanca, 1
Urb. El Torcal

MALAGA
952355406

FRANJU
Ruda. Carrillo
de RAlbornoz, 6

MALAGA
952297500

968703734 Encamienda de Santiago, 14

VALENCIA
962400468

RLZIRA
Auda. Del Parque, 27

Gastos de Envio:

Peninsula:750 Ptas. Baleares: 1.000 Ptas.

GRATIS: Pedidos superiores
a 25.000 Ptas.




B &
DIScovl aGConNsoLASY
DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEDIEGOS CAS! TODO NUEVO Y DE OCASION PARA CONSOLAS DEL MERCADO, NUEVAS Y ANTIGUAS.
STIENES UNA TIENDA MSX, SPECTRUM, ATARI, NES; NASA, M. SYSTEM, MEGA DRIVE, SEGA SATURN, NINTENDO 64,
DE VIDEQJUEGOSD PLAYSTATION, GAME BOY NORMAL, POCKET Y COLOR, NEO GEO POCKET COLOR, ETC.
:QUIERES MONTARTE UNA® ADEMAS PUEDES VENDERNOS TUS JUEGOS ANTIGUOS, LA CONSOLA Y LOS ACCESORIOS,
& " AUNQUE NO TENGAN CAJA, SIEMPRE Y CUANDO FUNCIONEN BIEN.
ESTAMOS EN MOSTOLES, JUNTO AL POLIDEPORTIVO VILLAFONTANA, EN EL CENTRO
PONTE EN GONTACTO COMERCIAL VILLAFONTANA.
CON NOSOTROS ENVIAMOS A TODA ESPANA
-SOMOS MAYORISTAS- 1iY S1 QUIERES VER LA PLAYSTATION 2, VEN OUE YA LA TENEMOSI!
DISPONEMOS ¢/ SIMON HERNANDEZ, 53 L-18. C. Comercial VILLAFONTANA, Méstoles
DEL MAS AMPLIO T. 916.475.788
SURTIDO DE Web: an construccion E-MAIL: CONSOLAS@jazzfrea.com
CONSOLAS-
VIDEQJUEGOS-
PERIFERICOS-
ACCESORIOS.. R $" : :
ccoccoceococo00e = S:eresprofeswnal
SN FRANQUICIAS- y del sector, ésta es tu
S R——— i distribuidora para
EEEEEXEEEEN NN N | E p

SERVICIO 24 HORAS ; toda espana
soeceo0c000000000 o —— — .
INFORMIATE EN:
DISCOVI SL

T8, 516 30 21 61 * DE LOS PATOS, 250 En Videojuegos e Informatica
FAK: 976 29 38 82 3111 BUSOT simplemente
e-mail: discovi@pixar.es | ey SAN iiLO TENEMOS TODO!!
C/MARTINEZ RUIZ AZORIN, 8-11 - 965 699 69¢

local 3 T e e ENTREGA EN 24 HORAS
50002 ZARAGOZA B iy e g a2

- Si esta interesado en anunciarse en esta seccion,
soOlo tiene que llamar a los siguentes teléfonos:

Madrid 91 417 04 83
Barcelona 93 254 12 50

 Recorta y rellena los detos.
* Ven a visitarnos a hu Canlro MAIL y presenta este cupén al realizar la compra del juego.
* Y 5i no hay un Ceniro MAIL en fu ciudad, envianos este cupén junto con v pedido a:
| Centro MAIL * C* de Hormigueras, 124, ptal 5 - 52 F » 28031 Madrid.
Te lo haremos llegar por ransporte urgente (Espafia Peninsular + 595 pis., Baleares + 795 ps.).

Los dalos personales obtenidos con este cupén

seran intraducidos en un fichero que esta NOMBRE

registrado en lo Agencia de Proteccién de Datos.

Para la rectificacian o anulacién de clgin dale,  DOMICILIO cesaees J

deberds ponerle en contaclo con nuestro Servicio = s

de Atencién al Cliente llomando al teléfono CODIGO POSTAL ..POBLACIOM ...

902 17 18 19 o escribiendo una carta certicada

c':ECAenlra %\L:SCEBE?ESG;& Han;fg::arm, ol o L I—
rtal 5 -5 F. - Madrid. *

Morda & sontinuocién s} 10 quieres o TARETACLENTE si O No O R

recibir informacion adicional

de Centro MAILL] DIRECCION E-MAIL

CADUCA EL 31/05/2001



MUK T ERMES B

<<Nuestras Tiendas>=> '

CALAHORRA MADRID £ 91 433 16 44

ENVIOS

| » Urgente 24 horas (mensajeria): 790pts (peninsuta) | ‘
® Via Postal 5 dias: 490pts

PLASENCIA MADRID
Sor Valentina Mirdn 5 (927 41 11 &1) Andrés Mellado 81 (51 544 36 63

LAS PALMAS MADRID
Juana de Arco 2 (928 231 306) Av. Medilerraneo & (91 551 00 04

. %
Paseo Mercadal 4 {941 1301 10)  Vital Aza 48 (91 408 95 57) .o
OEAD 08 ALIVE 2

CRAZY TAX) A FY CHAMPY FIFA 7001 T TRACK & FIELD  WSOCKOUT KIRGS 2001

MOTD 6P

| Ay *I .
E1o490 My 9450

SEALVEIDN  PATD GOMALD CusC

- g
PAMPLONA FUENLABRADA § A rﬁa- : '
Pre Barrace 5 6 (346.269391)  Zamora 139169740 50 2490 E.Q“.QO 9880 [ 9990 | = 8990
GERONA (ta Junquera) RIDGE ®4CER ¥ SHANOWOF MEMORIES  SKY GOOYSSEY 551 SURWIRS SURFG  STFGHTERES SURFING KO

P1Villena "EL Cerval (72 55 42 76)

biil | o I sl e p— re= T =l
RONDA . A 4 ""*’" *‘ Sy : s , Wé’ v
AvMitaga fE. Redondo (95219 00 64) g 1 "m : TSR T Foits (= Zd}\lE
=8 . ' : K e X L PzAs PRl —_ 1
9490 | 8990 9420 9990 \\.9990 - 9990 11420 o 9490 9980 10490] = 9490 | | . 8990 [*'" 8990
e H h R g a i S RS . el b= e
CHICKEN RUN DAYTORA USA DINDSAURID mmm FERRARI 155 F1 WORLD GRAND PRIX2 [NT TRACK & FIELD NBA ZK PHANTASY STAR OL wmm:z
e ® © Dreamcast D ¥ I B Dreamcast D & | Dreamcast Dre i
1 ¢ g RarTy N e v v
2 %5‘: GECT .-‘ i .ﬁ%. \
= s o A0 L DiNOSAT P - N ‘ i<
2 5990 L 7490 BER_ 5990 B= L 4490 .| 3990 L 8490 4490 | - 849%
SONIC SHUFFLE SONIC ADVENTURE ~ SPACE CHANNEL 5 SPACE RACE TIMESIM.NH TRAIDER CHRORIC.
Drearncast @ v - Dreamc Dreameast # Drean Dreamcast Dreamcast
S ek EREN O s -~
g L \ e \‘W_,\-““ ks Q‘ Py
F A ond TS 9 S 2 IOV o | eomaed 1ome
71 7490 | & 4990 || e 4490 &= 7490 ' 7490 | & 5090 | % 8990 5990
T el AUDRE + MALETA ALK RESURRELLION CTUMSSUNGE  CRASH s SIGHON WORLD.  pATCRISIS 2 DRACULA 2 URIVER 1 E5IPTD 2 FIEAZO0)  FINAL FANTASY [ 1SS PR0 EYDLOTION 2
| ESRTS il = : EXT 4 T B _EGIPTO ;
= | SR DINO CRisis® ‘ AL tl pRIVERZ ?
PIaySratmn | gg s - ;_ i) » ':; 4
[ 7490 |_P 6490|6490 6900 || 4990 ;
oS LESENO 1F BRASON FATO OAALD CUAC PUNTBLANKY PO ELANK, PISTOLA  RATMAN2 THEMUMMY  TIME CRISIS+PISTOLA  TONY NAWKS 2  TOMB RAIDER CHRONIE.  UEFA CRALLENGE
one.. o 5 o g TOs 1 s ]
Wiy & e\ T
| "llﬂ”“ RARIANZ M r v
- : >
|_M 8290 L 8490 P 7490 J|_Pi: 7490 1| 4990
SHENT ML SH01  SEEFGHEROPLOS  TARIAN
£
SN

Precios validos salvo error tipografico

N — =

PLAYSTATION 2

o

TEKKEWTAD  THEME PARX WORLD P GERR DAREDEVL UNAEAL TOURNAM.  NGAMES WINTER  BONE + DEMO MGSZ

3890
| T P P N ..----.--..----.uuuuu.uu.n...-------.---.-...........-..-..nu .......
mm mum FIF 2000 INTERN WARATE | TRF SUMMER GAMES Wm MAEID TENHIS NASLAR 1000 POXEMON (T000S)
R O
A o) Tsh'mls H &
=) f‘ﬂ' >3
1 B, i«. g_ ,‘,.:‘EB:EEM
5490 5290 5490 - b490 5490 i 4990

mmm nmamzm smmm TONIC TROUBLE

msmrrum mmsmm WALT DISNEY RAESG AR LD 3

- A 'gJ g ?‘"‘ﬂ
! oY~ li §’~‘.
E | 5740 !Ies'?eo - 3990 3990' 3990
..................-..-.................-'--....---.-..u................-................... L T P T L T T T T T T T T T T T Ty
MARID PARTY 3 TUAIE Y

“n‘r?”u ﬂ NINTERD O™ HINTENDO ™ . 1’ . ”. m E
- =S L | 2 éh—, ] -
- .rghuxsg i il

£ > i

1 SEAsoh 20t

Fraloan:
Cyate]]

W ﬁl e
7490

R P

PLAYSTATION 2 MMCMDSOT AMNM.  pOY g -y, MEAORYIMB 4 LVERD. Li

Disefio:¥P 626 2053 10  (Mayo 01)

DUALSHDCK SONY. 4999 pta. MEMORY CARD 2 M5 2290 pts. DreamCast
QUALSHDCK GAMESTTON 147 gty i MEMORY CARD B 2970 NBA 2K
CASLE RSB, 990 pis. MAKTID BOMINIDM. 1490 pte. o
! CARLE BFU. 1490 gt | VOLMIE - [990_] DoAL SHOCK GAMESTATION Eco Dolphin
- OVD © REMOTD. 199 pts. 2 i =
174900 MR, Se%pt ‘ 119990/ 24.990

B¥Es A

ssssssansssnsranntenns

FIFA 2000

A.h
FQQQ 5

#"’&‘ 2 9990

« 8990

HITMAN
=

1 0090

.............

3990 |
GAME BOY COLOR  AnAPT CORRIENTE: 1.290 pts.
LINK CABLE 1.290 pis.
BANDOLERA POKEMIN. 1.9%0 ps.
ADAP ¥ BATERY. 2.290 pis.

QEAEIREY  CEADY TORUMBLE

2}
79430 |
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SOLED EM NBNCAS EGEECIALCADAL MLs

TENDAS

jfﬂ“ é.k‘ Altea
Avda. de la Nucia, 15
Tel. 96 688 22 11

K Benigorm
C. C. LA MARINA

FINESTRAT
Tel. 966 831 569

.‘MKP“’ Tarrevieja

Pza. Miguel Hermandez, 2
Tell 866 70 67 11

K Vllld]ljt,lclcnd

o Aitana
| Tel, 966 855 856

‘f‘" Oviedo
C/. Fancalzde, L3 bajocl

T2, 985 20 78 04

MK nMerida
Moreno de Verges, 28
Tel. 924 30 40 72

HH ™ nModrio
Me Seyilie Biago, 14

Tel, 913 135 402

HHE™ Alcobernoas

C, C. LA GRAN MANZANA
Avde. Espefia, s/
Tel. 916 638 508

#H rostoles
/., Cariaya, 15
Tel. 916 6401268

:M_

IMK Cartagena ‘
Alemede de 5. Anten 2|
Te. 968 52 52 67 |

[M'K fm‘”" Cless

Tel, 95é 455 ‘649

MK?’* Palencia
C/, Hizarzuels, 18
Tel. 978 165 B2

|

o sontander
Cefifre. Cgfm CARREFOUR |

2345239

MGK £ caria

Avda, Marsano Vicen
Tely, 975 228

IMK Xotiva
C/, Eregenie, Meline
o585 Sey Toe

TIENDA?.

% ¢
#) ‘PEDIDOS POR TELEFONOI 96 5718079  C

u(fleida Vlrtxjaln.wiomgk -eigJ

IP SOAYSId-SOS3Id SO »

— =

. — ..:.'.s_-;.,_\
ACCESORIOS

COMPATIBLES _Playstation.2

PSONE/PSX/Pse/\

-.:'IF_":D MODENA )
VoL ANTE -+ PEDA.LEE)

7~ ZDE - LONE oF :
N Ui BRI SILPHEED: x
\THE LOS PLANET

~ DRACULA - EL
. ULTIMO ) SANCTUARIO )

h - £
" DOPERATION

(__ WINBACK
—,

MGK TE DA LA OPORTUNIDAD DE VENDER TUS JUEGOS Y
PELICULAS DVD USADOQS PARA ESTAR SIEMPRE A LA ULTIMA.,

{PREGUNTA EN TU TIENDA MAS CERCANA!

PIENSAS 2

BRIR ~x

La mejor imagen de tienda
con la posibilidad de unir
DOS conceptos en UNO:.
Venta de Video-Juegos y
Sala de Juegos en Red.
SINDICATO DEL JUEGO se
une a MGK para ofrecer un
CENTRO DE OCIO (nico.

Infoline FRANQUICIA: 965 718 079

ATeponemosenbande)a-Busca.C-onparayB!geMGK




todos tus videojuegos en

BUSCA ESTOS SIMBOLOS EN NUESTRAS TIENDAS:

w/] envio a domicilio Fs compraventa usados

club del cambio | {J juegos en red

ALBACETE
A Galdos, 36

ALICANTE (TIf. 965796322)
BADAJOZ

- Antonio Chacsn, 4 -ZAFRA 06300 jgi'g
AJOZ (TIf. 924 55 52 22) ~

BARCELONA
E/Santiago) .

ntonio Valbuena, 1 Ba*ra'-mwm
987 25 1455) 5

mcom"m 9773383 42)
/ALENCIA

\vda. Antonio Miranda,
ZCI'YA»(TIf. '94 418 01 08)

51 TIENES UNA TIENDA O PIENSAS ABRIRLA
. INFORMATE SOBRE NUESTRA RED DE
FRANQUICIAS LLAMANDO AL TELEFONO
967 193 158 O EN EL FAX 967 193 391

ADQUIERE LOS ULTIMOS TIiTULOS EN VIPEOJUEGOS
€N TU TIENDA GameShop MAS PROXIMA

967 193 I58
L'_EJ _J— é. DUAL SHoCK 2 MEMORY CARD

PS2 8Mb PS2
ayStation.c @
REMOTE CO| TAND

VERTICAL

(GameSHOP

ESPECIALISTAS EN VIDEOJUEGOS
www .6adllleESHOF .ES

AV CABLE ADAPTADOR

PISTOLI P99K

TAP PS2

Ncluye alo el
PS2 1/0 Port Protector

ARMORED CORE 2 DOA2 HARDCORE DINOSAUR DlNASTY WARRIORS 2 .‘;\' GRADIUS lll & IV l. TRACK &FIELD

OS on
+DUAL SHOCK +VISION PAD +DUAL SHOCK +ACTION PAD\
+MEMORY CARD 1Mb OMEMORY CARD 1Mb M.  aRaoe E5TA MOCHILA,
3 TRES PAX DE CONSOLAS

W PSone POR TAN
1.500 pts. n

KnocKour
HINGS

~T490n

TOMB RAIDER

CHRONIGEES)

£ .

“THG0x

VANISHING POINT
! 27

TOME,
RAIDIK

75904 '7!490T :6’490

DINO CRISIS

'6.990-
SOUL REAVER  MEDAL OF HONOR MEI'ALGEARSOLID RESIDENTEVIL2  RE-

:-"'

IJIy(I @RISIS
8 Lot A

-2790' 3550

smby
DAL"‘
HONOR
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